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PADA MATA PELAJARAN PENDIDIKAN PANCASILA KELAS V 

SEKOLAH DASAR. 

 

Agil Nahar Febri Ema Tri Jida Maharani 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Augmented 

Reality (AR) Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas V Sekolah Dasar. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan (Research and Development) 

dengan prosedur tahapan pengembangannya menggunakan model 4D (Define, 

Design, Develop, Disseminate). Hasil data analisis validasi penilaian ahli materi, 

ahli media dan ahli bahasa memperoleh rata-rata skor kelayakan produk sebesar 

96,66% dengan kategori sangat baik. Dalam uji coba one to one (3 pengguna) 

mendapatkan skor 93,00% dengan kategori sangat baik. Uji coba small group (4 

pengguna ) mendapatkan skor 94,00% dengan kategori sangat baik. Dan uji coba 

field test (27 pengguna ) mendapatkan skor 94,00% dengan kategori sangat baik. 

Hasil data analisis uji coba produk diperoleh rata-rata skor kelayakan sebesar 

93,66% dengan kategori sangat baik. Sehingga Video media pembelajaran 

Augmented Reality ini layak digunakan oleh peserta didik pada suatu pembelajaran, 

khususnya pada mata Pelajaran Pendidikan Pancasila kelas V Sekolah Dasar. 

 

Kata Kunci: Augmented Reality, Pendidikan Pancasila
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DEVELOPMENT OF AUGMENTED REALITY (AR) LEARNING MEDIA 

IN PANCASILA EDUCATION CLASS V ELEMENTARY SCHOOL. 

 

Agil Nahar Febri Ema Tri Jida Maharani 

 

ABSTRACT 

This research aims to develop Augmented Reality (AR) learning media in Pancasila 

Education Subjects Class V Elementary School. This type of research is research 

and development with the procedure for the development stages using a 4D model 

(Define, Design, Develop, Disseminate). The results of the analysis of the validation 

of the assessment of material experts, media experts and linguists obtained an 

average product feasibility score of 96.66% in the very good category. In the one to 

one trial (3 users) got a score of 93.00% in the very good category. The small group 

trial (4 users) got a score of 94.00% with the very good category. And the field test 

(27 users) got a score of 94.00% with the very good category. The results of the 

product trial analysis data obtained an average feasibility score of 93.66% with the 

very good category. So that  this Augmented Reality learning media video  is 

suitable for use by students in learning, especially in the Pancasila Education 

subject class V Elementary School. 
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MOTTO 

 

حْمٰنِِ اٰللِِّ بِسْمِِ حِيْمِِ الرَّ الرَّ  

“ Allah tidak mengatakan bahwa hidup ini mudah. Tetapi 2 kali Allah berjanji 

dalam Q.S Al-Insyirah ayat 5-6 

۝٦ يُسْرًا   الْعُسْرِ  مَعَ  اِن   ۝٥ يُسْرًا   الْعُسْرِ  مَعَ  فَاِن    

Yang artinya  Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan,  

Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan.’’ 

 

“ Berbahagialah dengan ilmu, niscaya dengan ilmu kau akan hidup selama-

lamanya. Manusia akan  mati, sedangkan ahli ilmu akan tetap hidup. ” 

(Gus Alamuddin Dimyati Rois) 

 

“ Hargai setiap prosesmu. Apa yang berhasil bagi orang lain mungkin tidak 

berhasil untukmu. Allah punya pemberian yang berbeda-beda kepada setiap 

hamba-Nya, jadi belajarlah fokus pada jalanmu sendiri karena Allah juga akan 

memberikan rahmat yang besar untukmu.” 

(Ning Imaz Fatimatuz Zahro) 
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SWT atas segala rahmat, taufik, dan hidayah-Nya yang tiada henti, sehingga skripsi 

ini dapat terselesaikan dengan baik. Shalawat dan salam semoga senantiasa tercurah 

kepada Nabi Muhammad SAW, suri teladan dalam menuntut ilmu dan berjuang di 
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karya ini yang pertama kepada diri sendiri yang sudah berjuang, bertahan, dan 
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seperjuangan, yang hadir dalam suka dan duka, menjadi teman diskusi, doa, dan 
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