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LEMBAR PERSEMBAHAN

"What you seek is seeking you."
- Rumi

Dengan segenap rasa dan doa yang tak pernah usai,
karya ini kupersembahkan kepada mereka yang menjadi alasan di balik setiap
langkah:

Untuk Ayah dan Ibu tercinta,
yang cinta dan pengorbanannya tak mampu kuungkap dengan kata,
“Merci pour tout, Papa et Maman” - terima kasih untuk segalanya.

Untuk saudara-saudaraku,
yang menjadi tumpuan saat langkahku goyah,
tempat berbagi tawa, juga diam yang saling mengerti.

Untuk para dosen dan pembimbing,
yang ilmu dan arahannya menjadi peta dalam pencarian panjang ini,
terima kasih atas kesabaran dan keikhlasan yang tulus.

Untuk sahabat seperjuangan,

yang tak hanya hadir dalam tawa,

tapi juga dalam peluh, tangis, dan perjuangan:
“We didn’t come this far just to come this far.”

Dan untuk diriku sendiri,

yang tetap melangkah saat jalan sepi,

yang terus menulis saat huruf-huruf seperti enggan muncul,
"Aku bangga padamu, tetaplah berjalan."

Skripsi ini bukan akhir,

melainkan permulaan dari jalan panjang pencarian ilmu,
semoga kelak menjadi berkah,

meski sederhana, namun lahir dari ketulusan jiwa.



ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan model pembelajaran
berbantuan media Emaze interaktif berbasis Emaze dalam pembelajaran
menulis teks cerita fantasi untuk siswa kelas VII SMP. Penelitian
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model
ADDIE vyang mencakup tahap Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek uji coba terbatas melibatkan 25
siswa kelas VII di salah satu SMP swasta di Jakarta Pusat. Emaze dipilih
karena memiliki keunggulan dibanding media presentasi konvensional,
seperti PowerPoint, yaitu dapat menyajikan materi secara visual dinamis,
interaktif, dan mendukung transisi 3D yang merangsang imajinasi siswa.
Instrumen pengumpulan data meliputi angket kebutuhan, lembar validasi
ahli, dan angket respons siswa. Hasil pembelajaran menunjukkan
peningkatan kemampuan siswa dalam menulis cerita fantasi. Sebelum
penggunaan media, hanya 28% siswa yang mampu menulis cerita dengan
struktur lengkap setelah pembelajaran dengan Emaze, meningkat menjadi
76%. Observasi guru juga mencatat peningkatan partisipasi dan kreativitas
siswa dalam mengembangkan ide cerita. Dengan demikian, media Emaze
dinyatakan layak dan efektif digunakan sebagai alternatif model
pembelajaran berbantuan media Emaze interaktif dalam pembelajaran
menulis teks cerita fantasi di jenjang SMP.

Kata kunci: model pembelajaran, media emaze, teks cerita fantasi, menulis



ABSTRACT

This study aims to develop Emaze-based interactive learning media in learning to
write fantasy story texts for grade VII junior high school students. The research
used the Research and Development (R&D) method with the ADDIE model which
includes the stages of Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. The limited trial subjects involved 25 seventh grade students in one of
the private junior high schools in Central Jakarta. Emaze was chosen because it has
advantages over conventional presentation media, such as PowerPoint, which can
present material visually dynamically, interactively, and support 3D transitions that
stimulate students' imagination. Data collection instruments included a needs
questionnaire, expert validation sheet, and student response questionnaire. The
learning outcomes showed an increase in students' ability to write fantasy stories.
Before the use of media, only 28% of students were able to write stories with a
complete structure after learning with Emaze, it increased to 76%. Teacher
observation also noted an increase in students' participation and creativity in
developing story ideas. Thus, Emaze media is declared feasible and effective to be
used as an alternative interactive learning media in learning to write fantasy story
texts at the junior high school level.

Keywords: learning model, emaze media, fantasy story text, writing
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