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 التجريد 

للغة العربية )البحث باوسيلة لعبة لودو لمهارة القراءة     نموذج  ،سابرينا الزهراء

االتطويري   الإسلامية  في  المتوسطة  الشرقية(  31الحكومية  لمدرسة   ".جاكرتا 

جامعة‌‌بتعليم‌اللغة‌العربية،‌كلية‌اللغات‌والفنون،‌‌‌‌قسم،‌جاكرتا:‌‌البحث‌العلمي

‌م.‌2025جاكرتا‌الحكومية،‌

على‌شكل‌لعبة‌لودو‌باللغة‌العربية‌‌‌‌لعبيهدف‌هذا‌البحث‌إلى‌تطوير‌منتج‌وسيلة‌‌

الحكومية‌‌  الإسلاميةلمهارة‌القراءة‌لدى‌طلاب‌الصف‌السابع‌في‌المدرسة‌المتوسطة‌‌

هذا‌البحث‌لمعالجة‌ضعف‌اهتمام‌الطلاب‌وقدرتهم‌‌‌‌تم‌إجراءجاكرتا‌الشرقية.‌‌‌‌31

 على‌قراءة‌النصوص‌العربية،‌ولجعل‌عملية‌التعلم‌أكثر‌تفاعلية‌ومتعة.‌

هذاالبحث‌‌‌‌طريقة في‌ البحث‌‌البحث‌‌المستخدمة‌ طريقة‌ )هي‌ (‌R&Dوالتطوير‌

التطوير،‌‌(‌‌ADDIEباستخدام‌نموذج‌‌ تم‌‌.‌‌)،‌والتقييمالتنفيذالتحليل،‌التصميم،‌

تحليل‌احتياجات‌الطلاب،‌تصميم‌و‌هي‌‌‌‌،مراحل‌‌(خمس‌‌)‌5إجراء‌هذا‌البحث‌على‌

 المنتج،‌وتقييم‌وسيلة‌لعبة‌لودو‌لمهارة‌القراءة.‌تنفيذالمنتج،‌تطوير‌المنتج،‌‌

للتعلم‌عندما‌ أكبر‌ نتائج‌تحليل‌الاحتياجات‌أن‌الطلاب‌يشعرون‌بحماس‌ أظهرت‌

يكون‌هناك‌منافسة‌أو‌تحدٍ،‌مما‌يدل‌على‌حاجة‌الطلاب‌إلى‌وسيلة‌تعليمية‌مبتكرة‌‌

 ممتعة‌وتنافسية.‌

م‌تصميم‌وسيلة‌اللعبة‌من‌خلال‌وضع‌خطة‌تصميم‌المنتج‌وتشكيل‌نظام‌اللعبة.‌‌ت

‌‌الباحثة‌‌‌توقد‌حصل‌‌‌‌وتم‌تطوير‌الوسيلة‌بناءً‌على‌نتائج‌التحقق‌من‌قبل‌الخبراء.‌

‌حصلت و،‌‌‌‌التعليميةخبير‌‌من‌‌‌‌٪‌‌96نسبة‌‌ب‌‌‌جدًا"‌‌لائقفئة‌"‌‌على‌‌تقييمال‌‌نتائج‌هذا‌

‌‌‌‌.التعليمية‌‌‌خبير‌الوسيلة‌‌‌من٪‌‌90نسبة‌‌ب‌‌جدًا"‌‌لائقفئة‌"‌‌علىالباحثة‌‌ ‌‌تنفيذ‌وقد‌تمَّ

‌‌الإسلامية‌  طالبًا‌من‌الصف‌السابع‌في‌المدرسة‌المتوسطة‌‌32وسيلة‌لعبة‌اللودو‌على‌‌



 
 

 ك‌

 

الشرقية‌‌31الحكومية‌‌ خلال‌‌‌الباحثة‌‌حصلتو‌‌.‌‌جاكرتا‌ من‌ المنتج‌ تقييم‌ نتائج‌

للطلاب‌‌‌‌يانالاستب جدًا‌‌‌على‌٪‌‌٨٨٫25نسبة‌‌بالمقدمة‌ "لائق‌ فإن‌‌وبالتالي.‌‌"فئة‌ ‌،

ستخدام‌في‌تنمية‌مهارة‌القراءة‌‌ل‌جدًا‌ل‌لائق‌ةطوّرها‌الباحث‌‌التيوسيلة‌لعبة‌اللودو‌

 .‌ة‌في‌اللغة‌العربي

‌الكلمات‌المفتاحية:‌الوسيلة‌التعليمية،‌لعبة‌اللودو،‌مهارة‌القراءة‌

 



 
 

 ل‌

 

ABSTRAK 
 

Sabrina Azzahra. “Model Media Permainan Ludo untuk Keterampilan Membaca 

Bahasa Arab (Penelitian Pengembangan di MTSN 31 Jakarta Timur)”. Skripsi, 

Jakarta: Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas 

Negeri Jakarta, 2025. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk model media permainan berupa 

ludo bahasa Arab untuk keterampilan membaca siswa kelas VII di MTSN 31 Jakarta 

Timur. Penelitian ini dilakukan untuk mengatasi rendahnya minat dan kemampuan siswa 

dalam membaca teks Arab serta menjadikan pembelajaran lebih interaktif dan 

menyenangkan. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode Research and Development (R&D) 

dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

Penelitian ini dilakukan dengan 5 tahap, yaitu untuk mengetahui hasil analisis kebutuhan 

siswa MTSN 31 Jakarta Timur, desain produk, pengembangan produk, implementasi 

produk, serta mengetahui evaluasi produk media permainan ludo untuk keterampilan 

membaca bahasa Arab. 

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti dapat menyimpulkan bahwa hasil analisis  

kebutuhan siswa menunjukkan bahwa siswa merasa lebih bersemangat dalam belajar jika 

terdapat kompetisi atau tantangan dalam pembelajaran, sehingga siswa membutuhkan 

inovasi media pembelajaran yang menyenangkan dan kompetitif.   

Perancangan media permainan dilakukan dengan menentukan rencana desain produk dan 

pembentukan sistem permainan. Pengembangan dilakukan berdasarkan validasi yang 

telah dilakukan oleh para ahli. Hasil penilaian ini mendapatkan kategori “Sangat Layak” 

dengan persentase 96% dari ahli materi dan mendapatkan kategori “Sangat Layak” 

dengan persentase 90% dari ahli media. Implementasi media permainan ludo dilakukan 

kepada 32 siswa kelas VII MTSN 31 Jakarta Timur. Hasil evaluasi produk melalui angket 

kepada siswa, memperoleh nilai 88,25% dengan kategori “Sangat Layak”. Dengan 

demikian, produk media permainan ludo yang telah peneliti kembangkan sangat layak 

digunakan untuk keterampilan membaca bahasa Arab. 

Kata Kunci: Media Permainan, Permainan Ludo, Keterampilan Membaca
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ABSTRACT 
 

Sabrina Azzahra. “A Model of Ludo Game-Based Media for Arabic Reading 

Skills (Development Research at MTSN 31 East Jakarta)”. Thesis, Jakarta: 

Department of Arabic Language Education, Faculty of Languages and Arts, State 

University of Jakarta, 2025. 

This research aims to develop a media product model in the form of an Arabic Ludo 

game to improve the reading skills of seventh-grade students at MTSN 31 East 

Jakarta. This research was conducted to address students low interest and ability in 

reading Arabic texts, and to make the learning process more interactive and 

enjoyable. 

The research method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE 

model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). The 

study was carried out in five stages: analyzing students’ needs, product design, 

product development, product implementation, and evaluating the Ludo game 

media for Arabic reading skills. 

The needs analysis results showed that students felt more enthusiastic about 

learning when there was competition or challenge, indicating the necessity of an 

engaging and competitive learning medium. 

The game media was designed by formulating a product design plan and developing 

the game system. The development was carried out based on validations by experts. 

The results of this assessment received the “Very Decent” category with a 

percentage of 96% from material experts, and received the  “Very Decent” category 

with a percentage of 90% from media experts. The Ludo game media was 

implemented with 32 seventh-grade students at MTSN 31 East Jakarta, and the 

product evaluation through student questionnaires resulted in a score of 88.25% in 

the “Very Decent” category. Thus, the Ludo game media developed by the 

researcher is highly suitable for use in improving Arabic reading skills. 

Keywords: Educational Media, Ludo Game, Reading Skills
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 الشكر و التقدير

 بسم‌الله‌الرحمن‌الرحيم،‌الحمد‌لله‌رب‌العالمين‌نستعينه‌على‌أمور‌الدنيا‌والدين

تبعهم ومن‌ وأصحابه‌ آله‌ وعلى‌ والمرسلين‌ الأنبياء‌ أشرف‌ على‌ والسلام‌  والصلاة‌

 .بإحسان‌إلى‌يوم‌الدين،‌أما‌بعد

‌،ة‌إلى‌الله‌سبحانه‌وتعالى‌من‌رحمته‌وهدايتهثدعو‌الباحتالحمد‌لله،‌‌ تصلِي‌وتسلم‌‌ و 

وسلم عليه‌ محمد‌صلى‌الله‌ النبي‌ البحث‌‌،على‌ إعداد‌ " في‌ بعنوان‌ نموذج‌العلمي‌

‌‌ القراءة‌ لمهارة‌ لودو‌ لعبة‌ التطويري‌‌بالوسيلة‌ )البحث‌ العربية‌ الغة‌ لمدرسة‌‌في‌

ولا‌يتمكن‌الباحثة‌من‌إتمام‌("‌‌جاكرتا‌الشرقية‌‌31المتوسطة‌الإسلامية‌الحكومية‌‌

‌:‌هذا‌البحث‌بدون‌عون‌من‌الله،‌ولذلك‌تتقدم‌الباحثة‌بالشكر‌الجزيل‌إلى

الدكتور‌محمد‌كمال‌الماجستير‌بوصفه‌رئيس‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌بكلية‌‌ .1

الحكومية‌الذي‌قد‌ساعد‌الباحثة‌في‌الشؤون‌‌‌جاكرتااللغات‌والفنون‌بجامعة‌‌

 هذه‌الحصة.في‌تعليمه‌الأكاديمية‌خلال‌

2. ‌ شريف‌الدكتور‌ ‌محمد‌ ‌الماجستير‌‌ الم‌‌ أعطى‌بوصفه‌ قد‌ الذي‌ الأول‌ ‌شرف‌

‌التشجيعات‌ ‌‌ ‌والإرشادات‌ الباحثة‌‌والتوجيهات‌ ساعد‌ قد‌ للباحثة‌ الثمينة‌

وخلال‌تعليم‌في‌‌‌ثكتابة‌هذا‌البح‌‌في‌‌وتوفير‌‌و‌‌بمساعدة‌نافعة‌و‌ثمينة‌بالصبر‌‌

 .الجامعة

الم‌الماجستير‌‌‌‌هندراونتوالسيد‌‌ .3 الثبوصفه‌ أعطى‌‌انيشرف‌ قد‌ ‌‌‌الباحثة‌‌‌الذي‌

العظيمة‌‌‌‌التشجيعات بمساعدة‌ و‌ بالصبر‌ العنايات‌ و‌‌في‌‌و‌ البحث‌ ‌كتابة‌هذا‌

 .خلال‌تعليمه‌في‌الجامعة

ي‌‌تال‌‌ولى‌الأ‌‌‌ة‌المناقشة‌أو‌ممتحن‌‌ةرئيس‌بوصفها‌‌‌ةالماجستير‌فتوى‌عارفة‌‌‌‌ةالدكتور‌ .4

 تعليقات‌وملاحظات‌ليكون‌هذا‌البحث‌أفضل.‌‌تقد‌قدم



 
 

 س‌

 

إلهام‌‌السيد⁠ .5 ‌تعليقات‌‌‌قدم‌‌قد‌‌ذي‌ال‌‌الثاني‌‌الممتحنبوصفه‌‌‌‌الماجستير،‌‌أندري‌

 .أفضل‌البحث‌هذا‌‌ليكون‌‌وملاحظات

الدكتور‌شفر‌الدين‌تاج‌الدين‌الماجستير‌بوصفه‌المشرف‌الأكاديمي‌الذي‌يوجه‌ .6

 . في‌الجامعةتعليمه‌ويساعد‌الباحثة‌أثناء‌‌

خلال‌‌   .7 لمساعدتهم‌ العربية‌ اللغة‌ تعليم‌ قسم‌ في‌ والأستاذات‌ الأساتذة‌ جميع‌

 .التعليم

وال .٨ التربية‌ بحسن‌ الباحثة‌ ربيا‌ قد‌ اللذان‌ والمحبوبان‌ العزيزان‌ حقاها‌‌الوالدان‌

الصبر‌‌ بكل‌ المرحلة‌ هذه‌ إلى‌ الباحثة‌ وصلت‌ حتى‌ المتتالية‌ المراحل‌ من‌ بالعلم‌

ها‌في‌إتمام‌هذا‌البحث‌والأسرة‌الكبيرة‌الذين‌‌اوالدعاء‌وكثيرة‌الاهتمام‌وقد‌شجع

أعمارهم‌‌ يطيل‌ الله‌ ولعل‌ النهاية‌ حتى‌ البحث‌ هذا‌ إنهاء‌ على‌ الباحثة‌ شجعوا‌

 .ويبارك‌أرزاقهم.‌آمين

الحبش يمربي‌‌ .9 الرحمن‌ عبد‌ بن‌ علي‌ دعاءً‌كويتانج‌‌الحبيب‌ للباحثة‌ دعا‌ الذي‌ ‌،

بًا،‌جعله‌الله‌في‌ميزان‌حسناته‌وبارك‌في‌عمره‌وعلمه  .طيِّ

جميع‌أصحاب‌الباحثة‌الذين‌نصروها‌وشجعوها‌في‌كتابة‌البحث‌العلمي،‌عس ى‌‌ .10

 .الله‌أن‌يسهل‌أمورهم.‌آمين
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