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PENGEMBANGAN MEDIA KOMIK DIGITAL UNTUK MENSTIMULASI
KARAKTER MANDIRI
ANAK USIA 5-6 TAHUN

Fera Dwi Septyana

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media komik digital sebagai alat
bantu stimulasi karakter kemandirian pada anak usia 5-6 tahun. Penelitian ini
menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Komik digital yang
dikembangkan dengan nama “NASAMA” ini bertujuan untuk mengembangkan
aspek kemandirian yang berkaitan dengan bertanggungjawab, percaya diri, mampu
mengontrol emosinya dan mampu menyelesaikan masalahnya sendiri. Subjek
dalam penelitian ini adalah anak usia 5-6 tahun di Lembaga PAUD wilayah Jakarta
Utara. Instrumen yang digunakan mencakup lembar validasi ahli materi, ahli media,
dan praktisi, serta lembar observasi kemandirian anak. Hasil validasi menunjukkan
bahwa media komik digital NASAMA dinyatakan sangat layak dengan kategori
“sangat baik” dari para ahli. Hasil uji coba menunjukkan adanya salah satu karakter
mandiri anak dapat distimulasi melalui penggunaan media tersebut. Media komik
digital NASAMA efektif dan layak digunakan sebagai media untuk menstimulasi
kemandirian anak usia 5-6 tahun di lingkungan pendidikan anak usia dini.

Kata kunci: Media Komik Digital, NASAMA, Karakter Mandiri, Anak Usia Dini



DEVELOPING DIGITAL COMIC MEDIA TO STIMULATE INDEPENDENT
CHARACTER DEVELOPMENT IN CHILDREN AGES 5-6 YEARS

Fera Dwi Septyana

ABSTRACT

This study aims to develop digital comics as a tool to stimulate independence in
children aged 5-6 years. This study employs a research and development (R&D)
methodology using the ADDIE model (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). The digital comic developed, titled “NASAMA,” is
designed to foster aspects of independence related to responsibility, self-
confidence, emotional control, and the ability to solve problems independently. The
subjects of this study were children aged 5-6 years at an early childhood education
institution in North Jakarta. The instruments used included expert validation forms
for content, media, and practitioners, as well as observation forms for children’s
independence. The validation results indicated that the NASAMA digital comic
medium was deemed highly suitable, receiving a “very good” rating from the
experts. The pilot test results indicated that one aspect of children's independence
could be stimulated through the use of this media. The NASAMA digital comic
media is effective and suitable for use as a medium to stimulate independence in
children aged 5-6 years in early childhood education settings.

Keywords: Digital Comic Media, NASAMA, Independent Character, Early
Childhood
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