PICTURE BOOK YUK KITA MAIN! SEBAGAI MEDIA
AWARENESS PERMAINAN TRADISIONAL ANAK USIA 7
SAMPAI 11 TAHUN

ﬂnfeﬂf‘genﬁa - ﬂz‘gnifm

Nabila Putri
1206620053

Laporan Skripsi Penciptaan Karya Seni Rupa yang diajukan
kepada Universitas Negeri Jakarta untuk memenubhi salah satu

persyaratan dalam memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan Seni Rupa

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN SENI RUPA
FAKULTAS BAHASA DAN SENI
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

2025



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi Penciptaan Karya Seni Rupa ini diajukan oleh:

Nama : Nabila Putri

NIM : 1206620053

Program : Pendidikan Seni Rupa

Fakultas : Bahasa dan Seni

Judul : Picture Book Yuk Kita Main! Sebagai Media Awareness

Permainan Tradisional Anak Usia 7 Sampai 11 Tahun

Telah berhasil dipertahankan di hadapan Dewan Penguji dan diterima sebagai
bagian dari persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh gelar Sarjana pada
Program Studi Pendidikan Seni Rupa Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Negeri
Jakarta

Dosen Pembimbing 1 Dosen Penguji\l -

Eko Hadi Prayitno, M.Pd.
NIDN. 0316108101

Dosen Pemhimbing 2 Dosen 'Penguji 2

M.C. Wara CmdAA.Sn. M.Ds. .
s DS, _Mudjiati, M.P
NIP. 19760913 200501 2 001 Dra. Mudyiati, M.Pd
NIP. 19600121 198602 2 001

Koordinator P Studi
Pendidikan S Dosen Koordinator
¢ Skripsi Penciptaan
Dr, Rizki\Tau Aprina Murwanti, S.Ds., Ph.D.
NIP. 197 NIP. 19820430 200501 2 002

‘%clnltas Bahasa dan Seni



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertandatangan di bawabh ini :

Nama : Nabila Putri

NIM : 1206620053

Program Studi : Pendidikan Seni Rupa

Fakultas : Fakultas Bahasa dan Seni

Judul : Picture Book Yuk Kita Main! Scbagai Media Awareness

Permainan Tradisional Anak Usia 7 Sampai 11 Tahun

Menyatakan bahwa benar naskah laporan dan karya seni rupa hasil Tugas Akhir
Penciptaan Karya Seni Rupa adalah hasil karya saya sendiri. Apabila saya mengutip
dari karya orang lain, maka saya mencantumkan sumbernya sesuai ketentuan yang
berlaku. Saya bersedia menerima sanksi dari Fakultas Bahasa dan Seni Universitas
Negeri Jakarta apabila terbukti saya melakukan tindak plagiat. Demikian saya buat
pernyataan ini dengan sebenarnya.




KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
PERPUSTAKAAN DAN KEARSIPAN

Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220
Telepon/Faksimili: 021-4894221
Laman: lib.unj.ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA
ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di
bawabh ini, saya:

Nama : Nabila Putri

NIM : 1206620053

Fakultas/Prodi : Bahasa dan Seni / Pendidikan Seni Rupa
Alamat email : nabilaputri12357@gmail.com

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Perpustakaan dan Kearsipan Universitas Negeri Jakarta, Hak Bebas Royalti Non-
Eksklusif atas karya ilmiah:

B8 Skripsi [0 Tesis [ Disertasi [ Lain-lain (...)
yang berjudul :

PICTURE BOOK YUK KITA MAIN! SEBAGAI MEDIA AWARENESS
PERMAINAN TRADISIONAL ANAK USIA 7 SAMPAI 11 TAHUN

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini Perpustakaan dan Kearsipan
Universitas Negeri Jakarta berhak menyimpan, mengalihmediakan,
mengelolanya dalam bentuk pangkalan data (database), mendistribusikannya,
dan menampilkan/mempublikasikannya di internet atau media lain secara
Sfulltext untuk kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya selama
tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan atau penerbit yang
bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak
Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta, segala bentuk tuntutan hukum yang
timbul atas pelanggaran Hak Cipta dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 8 Agustus 2025

Penulis

( Nabila Putri )



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur peneliti panjatkan kepada Tuhan YME atas
segala rahmat serta hidayahnya sehingga peneliti dapat menyelesaikan
laporan penciptaan karya seni rupa yang berjudul “Picture Book Yuk Kita
Main! Sebagai Media Awareness Permainan Tradisional Anak Usia 7 Sampai
11 Tahun” tepat pada waktunya. Laporan penciptaan karya seni rupa ini
ditulis dengan harapan dapat memberikan kontribusi yang positif bagi
masyarakat.

Peneliti menyadari bahwa dalam penyusunan laporan penciptaan karya
seni rupa ini terwujud berkat bantuan arahan, bimbingan, dan doa dari
berbagai pihak. Oleh karena itu peneliti mengucapkan terimakasih kepada:

1.  Eko Hadi Prayitno, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing 1 yang
telah meluangkan waktu ditengah kesibukan untuk memberikan
kritik, saran, dan pengarahan dalam proses membuat karya seni
rupa ini,

2. Maria Cornelia Wara Candrasari, S.Sn., M.Ds., selaku Dosen
Pembimbing 2 yang telah meluangkan waktu ditengah kesibukan
untuk memberikan kritik, saran, dan pengarahan dalam proses
penyusunan laporan penciptaan karya seni rupa ini.

3.  Dr. Indro Moerdisuroso, M.Sn., selaku Koordinator Seminar atau

Perencanaan Skripsi Penciptaan Karya Seni Rupa.



4.  Aprina Murwanti, S.Ds. Ph.D., selaku Koordinator Skripsi
Penciptaan Karya Seni Rupa.

5. Dr. Caecilia Tridjata, S. M.Sn., selaku Dosen Penasihat Akademik
yang telah memberikan banyak masukan dari sisi akademik.

6. Keluarga tercinta peneliti, yang telah memberikan banyak nasihat
dan juga kasih sayang dalam membesarkan peneliti untuk meraih
cita-cita dan kesuksesan.

7.  Pacar dan Sahabat peneliti, Diluc, Blade, Neuvillete, Sunday,
Thifal, Livia, Siska, Riantika, Zahra, dan Sifa dalam memberikan
motivasi semangat belajar, sehingga laporan penciptaan karya
seni rupa ini dapat selesai tepat waktu.

8.  Malik Al Jafar peliharaan peneliti, dalam menemani peneliti
dikala sedih dan ceria.

9.  Kantin UNJ dalam memberikan peneliti asupan makanan yang
lezat sehingga peneliti tidak kelaparan.

Peneliti menyadari bahwa laporan penciptaan karya seni rupa ini masih
banyak kekurangan dan kesalahan karena itu segala kritik dan saran yang
membangun akan menyempurnakan penulisan laporan penciptaan karya seni
rupa ini serta bermanfaat bagi peneliti dan pembaca.

Jakarta, 8 Agustus 2025

Peneliti

abila Putri

vi



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR ..ottt v
DAFTAR IST..eeeeeeee ettt st vii
DAFTAR GAMBAR .....oooiiiiiiee ettt ettt et see e saeeneens X
DAFTAR TABEL....cccciiiiieeeee ettt ettt et ettt xiii
DAFTAR DIAGRAM ...ttt ettt ettt s ens xiii
DAFTAR GRAFIK ...ttt xiii
DAFTAR BAGAN ..ottt sttt ettt enaesse s eseeseenes xiii
ABSTRAK............. - S8 e RS Xiv
ABSTRACT ......... OO . .. ..  _icie............... O . %W XV
BAB I PENDAHULUAN ..ottt ettt sttt et 1
A, Latar Belakang .........coocoviiiiiiiiiieeee e 1
B. Perkembangan Ide Penciptaan .............ccccceevvieiiieiiicniienieciecie e 6

C. Masalah Penciptaan..........coueeiieiiierieiriierte ettt ettt ettt 8
D. Tujuan Penciptaan..........cccccueeevieciieriieriieiieeieereesieesteeseesteesereeveeseeseesseessens 9

E.  FOKUS PENCIPLAAN .....oovvieieiiiciiiciieieeitestee st et ere et steestaeeeveeevesnbeessaesaeneas 9

1#F ASpekiOnSCDTUA . N N . e e e e e, 9

27 A Spe kRIS Al INSE" NS SN——— N 10

3. #Aspek Operasional:.. S8 5 W5  S—— ... 11

By, Manfaat’Karya...... .o ey | S -, e N 12

19 Bagi Penieliting. ... .ccvveeveeeviermrersnenseeereeoreeornssoBecreeo Mo teeeseesesdfoe o ieeennean. 12

2. Bagi Masyarakat ...........ccecveiiiiiiiiienieesic et 12

3. BagiAnak............oveee L R N L 12

4. Bagi IStILUST ..eccvievieiiciicciie ettt ettt ve v e eae et e e teesaneseneerbeenreens 13
BAB II STUDI PUSTAKA.....cotitiiteieeeeee ettt 14
A, Tinjauan Pustaka..........ccoceeviiiiiiiiiie ettt 14

1. Referensi Pustaka.........ccoocoriiiiiiiniiniiiieeeeeeeeetee e 14

2. Referensi Praktik........coccoooirieiiiieeeeit e 19

B.  Kerangka TeOTT .....ccvevuiereiiiiiiiieieeie ettt ettt sesesetesateesnasnseens 24

Lo PiICHUFE BOOK....ccuooceeieiiaiieiecieee ettt ete sttt s snaeenseens 24

2. AWGAFEIESS ...ttt ettt ettt ettt st sttt 46

3. Permainan Tradisional ............ccocooieiiiiniiininiiineneeeteeeeeee e 49

4.  Perkembangan ANak ...........ccccceeviieviiiiieiiecieeie et 52

C. Kerangka BerpiKir........coccvvcvieriiirienieiieeieeieeseeseesie e eie e seeesenesnsesnseens 59

vil



BAB Il METODOLOGI PENCIPTAAN .....cciiiiiiiiiieinteeeteeeeeseerere e 63

A, Metode Penciptaan........c.cccveeeciieiiiiiiiie et et vee e 63

1.  Desain Metode Penciptaan..........ccccceevveerieerierienieeieecieeneeseeesnesneeeeens 63

2. Teknik Instrumen dan Pengumpulan Data...........cccccovevvevverciincienieenenns 74

3. Data Hasil Magang..........ccoceeuieiiiiiiinieiieeeeie et 138

B. Jadwal Kegiatan Penelitian ............c.ccoeeveeciiiiiiiiienieniicieeeee e 146
BAB IV HASIL PENCIPTAAN DAN PEMBAHASAN ......cccccveiininieeeeee, 148
A.  Hasil Penciptaan..........ccccueeviiiriieiieiieciccie et ere e et sene s ees 148

1. Hasil Karya Jadi.....ccoccoeoiiiiiieiieiieieieeeee et 148

2. Perkiraan Biaya Produksi Picture Book Ketiga Seri..........cccceeveuennne. 232

3. Spesifikasi Pengemasan ............cceveeviiriiierieenienieeie e 233

B.  Pembahasan..........ccccoeoiiiiiiiiiiiiieieeeee et 234

1. Proses Penciptaan Ketiga Karya Jadi Seri Picture Book....................... 234

2. Instrumen Validasi .........ccceeoeriiieienieeee et 236
BAB V PENUTUP.......ccceeetiitieneriireiertisteseeenreesesssessassasssessessessesssesseesesseessessesssens 243
I 10 1101 0] 11 ) o PRSP 243
B.  Sarampe. ““SRSee. SNy S BN NS —— .. 244
DAFTAR PUSTAKA ..ottt ettt ettt ettt sae e enae e 246
L A M R A N e o SN WU AT, . o s’ o s+t os heseeseens sl 250

viii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Karya Skripsi Penciptaan Amany Adeannisa............c.cccceevververcrrereesveeneeenenns 14
Gambar 2. Karya Skripsi Penciptaan Izwan Jailani.........cc.ccoeceeviiniiniininniinieeeeeee, 16
Gambar 3. Karya Jurnal Melisa Suardi, Anggeka Saputra, Vernanda Em Afdhal ........... 18
Gambar 4. Pelangi Mizan, Aku Lebih Percaya Dirfi .......ccccceeevvivienienienienieeieeeeeeee, 19
Gambar 5. Ilustrasi Karya Retno Apriyani dan ENoo .........c.cccceevvevienieniencieecieeeeeeenen, 21
Gambar 6. Profil Ross Burach ............cooooiiiiiiiii e 22
Gambar 7. Ilustrasi Picture Book Karya Ross Burach Berjudul “The Very Impatient
CALETDILAT” oo sttt ettt et s e s b e st e et e e bt e st e st e ssbeesbeessaesbaesseesseenssenssenens 23
Gambar 8. Picture book Too Much Stuff! Emily Gravett...........cccooveeviienieeiiinienieneeen, 24
Gambar 9. Picture Book “It’s A Mitig” .......cccoueoueiieiiiiieeieee ettt 26
Gambar 10. Picture Storybook Karya Jerry Hight.........cccccovvvviiiiiiniiniiicieceeceeeeeeen, 27
Gambar 11. JIIustrated BOOK ................cccoovuieiieiiiiiiiieiteee ettt 28
Gambar 12. Informational Picture BOOK................ccoccueioiiviiiiiiiiiiieeieeie et 29
Gambar 13. Gambar [TUSTIaST ......ee.vevieieieieeiee et 30
Gambar 14, KOMIK.....c..oiiiiiiierit ettt ettt sttt et esee e e et e e 31
Gambar 15. Basic BUDDIE .......cccuoiiiiiiiiiiee et 33
Gambar 16. Vertical BubbIe .........c.cooiiiiiiiiiiiieeeeee e 34
Gambar 17. MUulti-Bubble.........c.cooiiiiiiiieieee e 34
Gambar 18. Inwards Pointing Tail Bubble ..............cocceiiiniiiiiiiiiiiieeeeeeeee e, 35
Gambar 19. Jagged Edges Bubble ...........cccooiiiiiiiiiiiiiee e 36
Gambar 20. Wavy BUDDIC.........c..cociiiiiiiiiiiccieceeeetesee sttt e 37
Gambar 21. Dashed Line Bubble............cooiiiiiiiiieiiiceeeeeseee e 37
Gambar 22. Blast BUbDI@..........ccooiiiiiiiiiieeeeeese ettt 38
Gambar 23. N0 Tail BUBDIE.........ccciiiiiiiieeee e 39
Gambar 24. Cloud Like Bubble ..........ccoeiiiiieieiiiieee et 39
Gambar 25. Rectangular Bubble...........cocoiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeetee e 40
Gambar 26. Bentuk Bunyi Huruf atau Onomatopoeia................ccccooevvevvnenccninnennnnn. 41
Gambar 27. Salah Satu Contoh Garis Gerak............ccoeviiieiinieienieiee e 42
Gambar 28. Garis KeCePatan ..........ccooeevieiiiiiininiiienieeteieeeeteste e 43
Gambar 29. GariS ATAN .......cociiiiiiiiiiieeeee ettt st b e 44
Gambar 30. Garis\Efek ...... 0 A48 8.0 ex £ e 8N 44
Gambar 31. Garis PeIUIUL........cooiiiiiiee e 45
Gambar 32. Garis JEJak.....coeevuiiiriiiiiiiieeee et 45
Gambar 33. Permainan Tradisional Ular Naga, Cublak-Cublak Suweng, Ampar-Ampar

S TCF: 3 T e S e o 49
Gambar 34. Profil Narasumber Magang dan Ahli Media Tati Nuari, S.Pd. ..................... 67
Gambar 35. Profil Ahli Bahasa Etsa Purbarani, M.Pd...........ccooviiiiiiiiiieeeeeeeeeee 68
Gambar 36. Profil Ahli Budaya Betawi, Andi Supari........c.cccceevveevienienieeieereereecveenn, 70
Gambar 37. Profil Ahli Budaya Yogyakarta Agam Akbar Pahala, S.Pd., M.Sn. ............ 71
Gambar 38. Profil Ahli Budaya Kalimantan Desy Sugianti, M.Sn. ........ccccccoeeieiivniinnnen. 72
Gambar 39. Angket KUESIONET..........c.iciiiiiiiiiiicieeieetesiee sttt ere et e steestresvesveebeesbeesenas 75
Gambar 40. Wawancara Narasumber Ahli Media dan Desain Secara Online Tati Nuari,

S P, et bttt b et b e he et be et 77
Gambar 41. Wawancara Langsung Narasumber Ahli Bahasa Etsa Purbarani, M.Pd....... 78
Gambar 42. Wawancara Langsung Narasumber Ahli Budaya Betawi Andi Supari......... 79
Gambar 43. Wawancara Langsung Narasumber Ahli Budaya Yogyakarta, Agam Akbar

Pahala, S.Pd., M.Sn

Gambar 44

. Wawancara Narasumber Ahli Budaya Desy Sugianti, M.Sn., Melalui

1X



Platform Zoom
Gambar 45. Wawancara Orang Tua Calon Pengguna Tahap Pertama
Gambar 46. Wawancara Orang Tua Calon Pengguna Di Tahap Kedua Yang Sebelumnya

Pernah DIWaWaNCATa ......ccueeuiiiiiieiieie ettt ettt st ettt s be et et saee e 83
Gambar 47. Wawancara Orang Tua Calon Pengguna Di Tahap Kedua..............ccc......... 84
Gambar 48. Observasi Calon Pengguna Tahap Pertama .............ccoccoeviiiiiiiiiiinenneeen. 85
Gambar 49. Observasi Anak Tahap Kedua Bersama Dengan Orang Tua Calon Pengguna
Yang Sebelumnya Pernah DiobSErvasi.........ccceveereeririiiiiiiiiieeseesiesie e ere e eseee e e 86
Gambar 50. Observasi Anak Tahap Kedua Bersama Dengan Orang Tua Calon Pengguna
.......................................................................................................................................... 87
Gambar 51. Picture Book Hore Aku Tinggi! Cerita Seru Permainan Tradisional.Vanda
ATIC covveee e e eeeeeeeerteetesseeeenestesseesseessaossaessaessasssnsssnaesseessees Bases M eesseesnens 88
Gambar 52. Picture Book Hide And See. T AIbert.......cccccoceeriieiieiniinienieeieeieeieeeeen, 89
Gambar 53. Picture Book Permainan Tradisional Daerah Kerinci..........ccccoooeecieiiienee. 90
Gambar 54. Desain Karakter Zakaria Atau Zaka...........ccoooeevierenienenieececeeseeene, 101
Gambar 55. Desain Karakter Ayah Zaka atau Bapak Abdul ..............ccoooiiviininniienne 102
Gambar 56. Desain Karakter Ibu Zaka atau [bu Lela ..........coccoveiriiiiiiiniiniiieee, 103
Gambar 57. Desain Karakter EVEILyn. .........ccccoooveeeiiiciiiieieciccee e 104
Gambar 58. Desain Karakter Ethan ............cccccoooiiiiiiiiiiiiee e 105
Gambar 60. Desain Karakter Ibu GUIUT Sti .....cooueiiiiiiiiiieieieieeieeie e 107
Gambar 61. Pengetahuan Umum Tentang Ular Naga Di Picture Book Permainan
Tradisional “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta” Hal. 27-28........c..cccccovvevvervennnnnn. 119
Gambar 62. Pengetahuan Umum Tentang Ondel-ondel Di Picture Book Permainan
Tradisional “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta” Hal. 29-30........c..ccccocvevverrennnnnn. 119
Gambar 63. Pengetahuan Umum Tentang Alat Musik Tanjidor Di Picture Book
Permainan Tradisional “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta” Hal. 35-36. ................ 120
Gambar 64. Pengetahuan Umum Tentang Kerak Telur Di Picture Book Permainan
Tradisional “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta” Hal. 31-32.............ccccevvenirennnnne. 120
Gambar 65. Pengetahuan Umum Tentang Bemo Di Picture Book Permainan Tradisional
“Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta” Hal. 37-38.....cc.cccccoviininiiiiniiiiniiieicnieeeene, 121
Gambar 66. Pengetahuan Umum Tentang Elang Bondol Di Picture Book Permainan
Tradisional “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta” Hal. 33-34........c..cccccevvevveeieennnnnn. 121
Gambar 74. Font Judul Seri Pertama. ...........cccccoeiiiiiiiiiiiiiieee e 123
Gambar 75. Font Sub Judul Seri Pertama. ............cocooeiiiiiiiiiieeeee e, 124
Gambar 76. Font Judul Sinopsis Seri Pertama..........c.cccccevvevieiiiiiiiieieenecneesee e 124
Gambar 77. Font Dialog Picture Book Seri Pertama Ular Naga...........c.ccccoceevverrennnnne. 124
Gambar 67. Dimensi Picture book*“Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta™.................. 125
Gambar 68. Dua Lembar Cover Depan dan Belakang picture book “Yuk Kita Main! Ular
A D1 JAKAITA” . ....eeeiieiieciiece ettt sttt et ba e teessaesnbesnbeense e seennees 125
Gambar 69. Halaman Identitas Buku picture book “Yuk Kita Main! Ular Naga Di
JAKAITA”. .ottt et e b e b e 126
Gambar 70. Halaman Kata Pengantar picture book “Yuk Kita Main! Ular Naga Di
Jalearta” ¥ L Ll 8 H X R0 A E B R A e Bl B AL BB F BB 126
Gambar 71. Halaman Daftar Isi picture book “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta”. 127
Gambar 72. Halaman Sub Judul picture book “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta”.127
Gambar 73. Halaman Pengenalan Karakter picture book “Yuk Kita Main! Ular Naga Di
JAKATTA™. L.ttt bbbt ettt b et 128
Gambar 74. Halaman 1 sampai 26 picture book “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta”.
........................................................................................................................................ 131
Gambar 75. Halaman 27 sampai 38 picture book “Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta”.



Gambar 76. halaman 39 sampai dengan halaman 52 picture book “Yuk Kita Main! Ular

DA T OSSPSR 135
Gambar 77. Profil Narasumber Magang Tati NUAT..........ccccevevervrrienieenieeneeneesneseneenns 138
Gambar 78. Log0 DS StUAIO......ccccviiiieiieiiecieciece ettt s 141
Gambar 79. Permintaan Izin Melakukan Magang Secara Online Melalui Facebook
Tangg@al 3 MEi 2024 .......oooueeiieiie et eteestt e eesee st e et e e b e e e essaessaesssessseesseesaesseesssenssennns 142
Gambar 80. Proses Kegiatan Magang Secara Online Menggunakan Aplikasi Whatsapp
dan DiSCOFA.......eeeeo ... ot e eeeeeereaeneaonnoens O oo v e eoneeoneesnsansennns 142
Gambar 81. Moodboard Eksplorasi Cerita Hasil Kegiatan Magang ............ccccceeeene.e. 145
Gambar 82. Moodboard Desain Karakter Tokoh Hasil Kegiatan Magang..................... 145
Gambar 83. Perubahan Di STNOPSIS. ...ecoveervieriiiniieiieeieeieeee ettt 148
Gambar 84. Perubahan Font Judul.............cooiiiiiiiiiii e 149
Sub judul menggunakan font “Boba Milky” jenis regular dan ukuran 40,0 pt.
menggunakan Warna RItAIN. .......c..ccveeierieiieeiieiieeie e eseeseesreeereebeeseesseeseeesssessseeseens 149

Sub judul menggunakan font “Magic Sound” jenis regular dan ukuran 39 pt.
Menghilangkan kalimat di Jakarta, karena ular naga dapat dimainkan di mana saja.

Menggunakan warna merah yang merupakan turunan warna dari judul karya. ............. 149
Gambar 85. Perubahan Font Sub Judul...........ccccooooiiiiiiii e 149
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025. .....cooovimiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 149
Gambar 86. Perubahan Kata Di Halaman 4..............cccoooviiiiiiioiiieieecceeccee e 149
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025, . ..c..ooviiviiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 149
Gambar 87. Halaman 5 Dengan Penambahan Narasi. .........cccceeeveenienenneenenenneneneene. 154
Gambar 88. Halaman 7 Tentang Penggunaan Bubble Teks. ...........cccccoevvevvesveeeireannnnnn. 155
Gambar 89. Nama-Nama Karakter Series Pertama Di Detail ...........cccccooevviveveinennnnnnnn. 155
Gambar 90. Penambahan Lembar Halaman Pengenalan Penulis Sumber: Dokumentasi
Nabila,Putri #202.5. .. NESumusiiSSu, W, == o S AOU——— L b 156
Gambar 91. Penambahan Alur Isi Cerita Halaman 9 dan Halaman 10........................... 156
Gambar 92. Penambahan Alur Isi Cerita Halaman 13 dan Halaman 14........................ 156
Gambar 93. Penambahan Alur Isi Cerita Halaman 21 dan Halaman 22......................... 157
Gambar 94. Penambahan Alur Isi Cerita Halaman 25 dan Halaman 26......................... 157
Gambar 95. Penambahan Alur Isi Cerita Halaman 33 dan Halaman 34........................ 157
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025. ......c..ooooiiiiiiiiiieeeeeeeeeee e 157
Gambar 96. Penambahan Ilustrasi Sebagai Halaman Pemisah Halaman 37 dan Halaman
K} TSRS . Foovutnne. LRSI oot . SO 158

Ilustrasi sebagai halaman pemisah antara ilustrasi informasi pengetahuan umum dengan
ilustrasi kegiatan aktivitas anak: menebak kata dan mewarnai (halaman 49 dan halaman

50). e sansn e TR v e ftestesseretesreetestesstetesnesstetesserreseeas 158
Gambar 97. Penambahan Ilustrasi Sebagai Halaman Pemisah Halaman 51 dan Halaman
S ettt h et b bt et h et e bt bt et e bt e st bt ebt et e e bt et entesheenbe 158
Gambar 98. Halaman Identitas Picture Book Ular Naga Sebelum dan Sesudah Revisi. 159
Gambar 99. Penambahan Konsep Halaman Pengetahuan Umum Di Ular Naga............ 159
Gambar 100. Penambahan Konsep Halaman Pengetahuan Umum Di Tanjidor............. 159
Gambar 101. Penambahan Konsep Halaman Pengetahuan Umum Di Kerak Telor....... 160
Gambar 102. Picture Book “Yuk Kita Main! Ular Naga” Setelah Direvisi.................... 169
Gambar 103. Desain Karakter JOKO ........ccooieriiiiniiiiniiieeecteeeeee 170
Gambar 104. Desain Karakter Samuel............ccocovierininiininiinneeeeceeeeeeeeen 171
Gambar 105. Ilustrasi Berfungsi Sebagai Halaman Pemisah Di Seri Cublak-Cublak
SUWEIIE ...t eetee ettt ettt ettt e e bt e ettt esabe e e tbeeesseeetseessseeesssaesssaeessseessseeassseensseesnsees 185

Gambar 106. Pengetahuan Umum Tentang Cublak-Cublak Suweng Di Seri Cublak-

X1



CUDIAK SUWEINIZ ...c.viiiieiiieiiciie ettt ettt e et e sseessaessbessseesseessaesseesssenssennns 187
Gambar 107. Pengetahuan Umum Tentang Salah Satu Candi Di Seri Cublak-Cublak
SUWEIIE. ...ttt ettt ettt et et et et e e bt e s bt e sat e s ateeate e be e bt e ebeesseeeabeeabeenbeenbeenbeenseas 187
Gambar 108. Pengetahuan Umum Tentang Penutup Kepala Orang Yogyakarta Di Seri
Cublak-Cublak SUWENG .........covciiiiiiiieieetteriesee ettt saessbeeseesreesraessaessneeens 188
Gambar 109. Pengetahuan Umum Tentang Makanan Khas Di Seri Cublak-Cublak
SUWEIIZ ...t eeiee ettt et et e et e et e ettt e e bt essateesebeesaaeeenseeesseesaseeensaeesnseesnsseeansaeanseeesnseennneean 188
Gambar 110. Pengetahuan Umum Tentang Tugu Khas Yogyakarta Di Seri Cublak-
CUDIAK SUWEINE ...ttt ettt et e bt e beesaee e e 189
Gambar 111. Ilustrasi Kegiatan Aktivitas Anak: Menebak Kata Di Seri Cublak-Cublak
SUWENG......... 80 e rsvereraeeessnereranesssnesssaessssnerersees oo SR 1evererseens 190
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025. .....ccoovoiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 190
Gambar 112. Tlustrasi Kegiatan Aktivitas Anak: Mewarnai Di Seri Cublak-Cublak
Suweng.. &........ccoovvveen.. A N N R 191
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025, ...c...ooiiioieiiiiiiiieeeeeiee e 191

Gambar 113. Tlustrasi Halaman Pengenalan Desain Karakter Tokoh Di Series Kedua . 192
Gambar 114. Ilustrasi Halaman Pengenalan Penulis Karya Picture Book Di Seri Cublak-

CUDIAK SUWEIIZ .....vieviieiieiieiiesieete et ee et es e e s tesveseseeeseesseessaessaeassessseesseessaesseenssenssennes 192
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025. ......coovimiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 192
Gambar 115. Picture Book “Yuk Kita Main!Cublak-Cublak Suweng” seri kedua ........ 201
Gambar 116. Desain Karakter Andi...........cocooeoieiiiiiininineniccieieeeeseseceeeeeeeeaens 202
Gambar 117. Desain Karakter EIVIra..........ccccccooiiiiiiinininiiiiieescceceeeee 203
Gambar 118. Desain Karakter MiTa............coccverieeiiiesieesieeiiesieete st eie e esieesiee e 203
Gambar 119. Ilustrasi Berfungsi Sebagai Halaman Pemisah Di Seri Ampar-Ampar Pisang
........................................................................................................................................ 217
Gambar 120. Pengetahuan Umum Tentang Salah Satu Buah Khas Di Seri Ampar-Ampar
Pilsang....... 000 . ... NN, W, o o S SR . ko bt 219
Gambar 121. Pengetahuan Umum Tentang Kebudayaan Di Seri Ampar-Ampar Pisang219
Gambar 122. Pengetahuan Umum Tentang Ampar-Ampar Pisang Di Seri Ampar-Ampar
Pisang,. . M ........ 8 R N N O e . ..eeveeree Bao Meceeneeeeressloe e 220
Gambar 123. Ilustrasi Kegiatan Aktivitas Anak: Menebak Kata Di Seri Ampar-Ampar
Pisang... . .M . S I e NN W 221
Gambar 124. llustrasi Kegiatan Aktivitas Anak: Mewarnai Di Seri Ampar-Ampar Pisang
........................................................................................................................................ 222
Gambar 125. Ilustrasi Halaman Pengenalan Desain Karakter Tokoh Di Seri Ampar-
AMPAT PISANZ ... .eiiuiiiiiiiietieciee ettt et ste et et e esteesteessbessseanseenseenseesseesssesnseenseens 223
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025. .....cooovomiiiiiiieiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 223
Gambar 126. Ilustrasi Halaman Pengenalan Penulis Karya Picture Book Di Seri Ampar-
AMPAT PISANG ... .eiiiiiiiieiieiieieee ettt ettt st e ste e te e te e st esstesnseesbeenseenseesseesasesnseenseens 223
Gambar 127. Picture Book “Yuk Kita Main!Cublak-Cublak Suweng” Di Seri Ampar-
AMPAT PISANG....cciiiiiiiiiiieciie e se e te et e e s e e e seve s et ee e st e e s sbeeessaeesssaeessssensseeennes 232
Gambar 128. Kemasan Picture Book Bundle 3 SEries...........cccoevviievinviniineninreencnaens 234
Gambar 129. Proses Penciptaan Picture Book Seri Pertama Dengan Aplikasi Procreate
........................................................................................................................................ 235

Gambar 130.
Gambar 131.
Gambar 132.
Gambar 133.
Gambar 134.
Gambar 135.

Proses Penciptaan Picture Book Seri Kedua Dengan Aplikasi Procreate . 235
Proses Penciptaan Picture Book Seri Ketiga Dengan Aplikasi Procreate. 236

Proses Validasi Narasumber Ahli Media Dan Desain...............ccccueeonn.... 236
Proses Validasi Narasumber Ahli Bahasa..........ccccccoovvviiiiniiiiiiieece, 238
Proses Validasi Narasumber Ahli Budaya Betawi...........ccccccoeevvevienennen. 239
Proses Validasi Narasumber Ahli Budaya Yogyakarta............c.cccveneneen. 240

X1l



Gambar 136. Proses Validasi Narasumber Ahli Budaya Kalimantan..............c.............. 241

DAFTAR TABEL

Tabel 1. Kelebihan dan Kelemahan Produk Pesaing ...........cccccoooeeiiiniiniiiiiniiiiceeee, 93
Tabel 2. Naskah Cerita Picture Book “Yuk Kita Main! Ular Naga di Jakarta” Seri 1 ... 110
Tabel 3. Sketsa Storyboard Cerita Picturebook Yuk Kita Main! Ular Naga di Jakarta.. 112
Tabel 4. Line Art Storyboard Cerita Picturebook Yuk Kita Main! Ular Naga di Jakarta.

........................................................................................................................................ 114
Tabel 5. Blocking Colour Storyboard Cerita Picture Book Yuk Kita Main! Ular Naga di
Jakarta .. g . e oo B Mot enneennesnneennesnneerneosnsBeee B reeenns 117
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2024. .......cooommeiiiiiiiiiiieieee e 117
Tabel 6. Sketsa Storyboard Pengetahuan Umum Picturebook Yuk Kita Main! Ular Naga
di Jak@rtal...................... SSSSS——_ WA . SEEE R 118

Tabel 7. Sketsa Storyboard Activity Picturebook Yuk Kita Main! Ular Naga di Jakarta123
Tabel 8. Font Picture Book Permainan Tradisional Yuk Kita Main! Ular Naga Di Jakarta.

........................................................................................................................................ 124
Tabel 9. Analisis Data SWOT Picture Book Permainan Tradisional .............c.cccccoee..e. 137
Tabel 10. Beberapa Penghargaan Narasumber Magang Tati Nuari..........ccccceeceevueennnnne. 139
Tabel 11. Beberapa Karya Narasumber Magang Tati Nuari...........ccccceevveeneenvennennnennns 140
Tabel 12. Kegiatan Magang Bersama Narasumber Magang Tati Nuari......................... 144
Tabel 13. Jadwal Kegiatan Penelitian ..........c..ccccoocieviniiiiininiiininiiiinnicceesieeee 147
Tabel 14. Naskah Cerita Picture Book Series 1 Ular Naga.........c..cccoeevveviveneeniennennnennn, 154
Sebelumnya halaman 5 tidak ada Narasi. .........cccccceeeverecieecrieieeseesee e 154
Halaman 5 ditambahkan Narasi...........ccecceerirrieiiieeiienieniesieeie et esieesiee st seesieeseeeeeens 154
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2025, ...cc.ooviioiiiiiiiiiiieeeeee et 154
Tabel 15. Hasil Revisi Picture Book “Yuk Kita Main! Ular Naga” Series 1.................. 160
Tabel 16. Naskah Cerita Picture Book “Yuk Kita Main! Cublak-Cublak Suweng” Series
PRI S UG 4 rof CONORRIe. L1/ ot W o BB AP 40 174
Tabel 17. Sketsa Storyboard Cerita Picturebook Yuk Kita Main! Cublak-Cublak Suweng

........................................................................................................................................ 177
Tabel 18. Line Art Storyboard Cerita Picturebook Yuk Kita Main! Cublak-Cublak
NI T A W S e S 181
Tabel 19. Blocking Colour Cerita Picture Book Yuk Kita Main! Cublak-Cublak Suweng

........................................................................................................................................ 184
Tabel 20. Sketsa Pengetahuan Umum Picture Book Series Kedua............cccceevvevvennnne. 186
Tabel 21. Naskah Cerita Picture Book “Yuk Kita Main! Ampar-Ampar Pisang” Seri
S5 T SRR PORRRSRRT 207
Tabel 22. Sketsa Storyboard Cerita Picturebook Yuk Kita Main! Ampar-Ampar Pisang

........................................................................................................................................ 210
Tabel 23. Storyboard Line Art Cerita Picturebook Yuk Kita Main! Ampar-Ampar Pisang

........................................................................................................................................ 213
Tabel 24. Blocking Colour Cerita Picture Book Yuk Kita Main! Ampar-Ampar Pisang216
Tabel 25. Sketsa Pengetahuan Umum Picture Book Series Ketiga ...........coovevveevrennenne. 218
Tabel 26. Perkiraan Biaya Produksi Picture Book Ketiga Seri ........ccoceeeeevinieveenennenne. 233

xiii



DAFTAR DIAGRAM

Diagram 1. Hasil Survey Untuk Mengetahui Apakah Masih Terlihat Anak-Anak (5-8

Tahun) Memainkan Sebuah Permainan Tradisional............c.ccccoeeeviieiiiiiiiiiniiecie e 76
Diagram 2. Hasil Survey Untuk Mengetahui Jika Anak Disuruh Memilih Permainan
Tradisional Dengan Permainan MOdEIn. ...........ccoecveeriierieiieeieeieeeesee e e e esee e e 76
Sumber: Dokumentasi Nabila Putri, 2024 .........ooooviiiiiiiieeeeeeee et 76
Diagram 3. Hasil Survey Untuk Mengetahui Gaya Ilustrasi Untuk Desain Karakter
TOKON. .ot e eeteseroseseerseonronene s o W e eeeeeveeneeneronenneonns 94
Diagram 4. Hasil Survey Untuk Mengetahui Gaya Rambut Untuk Desain Karakter Tokoh
Pemeran Utama Bernama ZaKa...........coccocueiiriininiiniiniieeneeeseetesieeeeee st 95
Diagram 5. Hasil Survey Untuk Mengetahui Gaya Pakaian Dikenakan Desain Karakter
Tokoh Pemeran Utama Bernama Zaka. .............cocoeiiiiiiieniiieieeeeecee e 96
Diagram 6. Hasil Survey Untuk Mengetahui Gaya Rambut Desain Karakter Tokoh Ayah
Zoaka 8 H.............. JdSSES NS . S AW 97
Diagram 7. Hasil Survey Untuk Mengetahui Gaya Pakaian Desain Karakter Tokoh Ayah
Zalid F.....ooovovenenn ot O .. SR . R 98
Diagram 8. Hasil Survey Untuk Mengetahui Gaya Rambut Yang Cocok Desain Karakter
TOKOR IDU ZaKa. ..ottt st 99
Diagram 9. Hasil Survey Untuk Mengetahui Gaya Pakaian Yang Akan Dikenakan Desain
Karakter Tokoh Ibu ZaKa. .........cocoeoiiriiiiiiiiiiiiiiieseeeseeeeeeee et 100
DAFTAR GRAFIK
Grafik 1. Negara Indonesia Pengguna Perangkat Gadget Terbesar............ccccoceevenencenenn 2
Grafik 2. Presentase Anak Usia Dini Yang Menggunakan Telepon Seluler dan Mengakses
Inteinet ........ o . ... ol WY o, S O <o« Milanac oo eneene e 3
DAFTAR BAGAN
Bagan 1. Kerangka Berpikir..........ccooieieiiiiiiii e 62

xiii



ABSTRAK

Nabila Putri, 2025. Picture Book Yuk Kita Main! Sebagai Media Awareness
Permainan Tradisional Anak Usia 7 Sampai 11 Tahun. Skripsi Penciptaan Karya
Seni Rupa, Program Studi Pendidikan Seni Rupa, Fakultas Bahasa dan Seni,
Universitas Negeri Jakarta.

Permainan tradisional merupakan warisan kebudayaan nenek moyang bangsa
Indonesia secara turun temurun dari generasi ke generasi yang menghiasi dunia
anak-anak pada zaman dahulu. Kini permainan tradisional mulai ditinggalkan
semenjak anak mengenal gadget dimana didalamnya terdapat game online yang
menggunakan jaringan internet. Game online dapat menimbulkan kecanduan yang
berdampak negatif kepada anak usia 7 sampai 11 tahun diantaranya yaitu tidak
adanya keinginan untuk perawatan diri, kehilangan minat pada sekolah,
menurunnya minat baca, hobi dan hubungan sosial.

Metode penciptaan yang digunakan untuk meneliti adalah kualitatif dengan jenis
riset penciptaan research-led practice. Media picture book dipilih sebagai
awareness anak usia 7 sampai 11 tahun dikarenakan media tersebut ramah untuk
anak, banyak menampilkan ilustrasi, warna, dan tidak terlalu banyak teks. Sehingga
media tersebut dapat meningkatkan minat baca, melatih imajinasi dan penggunaan
gadget.

Picture book permainan tradisional dengan judul Yuk Kita Main! menceritakan
perjalanan seorang anak usia 7 tahun dalam mengenal kebudayaan, dibuat dengan
3 seri, yaitu Ular Naga, Cublak-Cublak Suweng dan Ampar-Ampar Pisang. Hasil
uji coba kepada target pengguna dinilai cukup baik dan efektif dikarenakan anak
mulai mengenal kebudayaan khususnya permainan tradisional, melakukan
beberapa aktivitas seperti bermain bersama teman, mewarnai dan menebak kata.

Kata Kunci: Picture Book, permainan tradisional, Ular Naga, Cublak-
Cublak Suweng, Ampar-Ampar Pisang.
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ABSTRACT

Nabila Putri. 2025. Picture Book Yuk Kita Main! as a Medium to Raise Awareness
of Traditional Games for Children Aged 7 to 11 Years. Undergraduate Thesis in
Art Creation, Study Program of Art Education, Faculty of Language and Arts,
Universitas Negeri Jakarta.

Traditional games are a cultural heritage passed down from generation to
generation by the ancestors of the Indonesian people, once coloring the childhood
world of the past. Today, traditional games are starting to be abandoned as
children become familiar with gadgets, which often contain online games that
require an internet connection. Online games can lead to addiction and have
negative impacts on children aged 7 to 11, such as lack of interest in personal
hygiene, decreased motivation for school, declining interest in reading, hobbies,
and social interaction.

The creation method used in this research is qualitative with a research-led
practice approach. The picture book medium was chosen as an awareness tool for
children aged 7 to 11 because it is child-friendly, rich in illustrations and colors,
and contains minimal text. This medium is considered capable of increasing
reading interest, stimulating imagination, and reducing gadget use.

The picture book titled Yuk Kita Main! tells the journey of a 7-year-old child in
discovering culture. It is created in three series Ular Naga, Cublak-Cublak Suweng,
and Ampar-Ampar Pisang. The trial results with the target audience showed
positive and effective outcomes, as children began to recognize cultural elements
especially traditional games and engaged in activities such as playing with friends,
coloring, and guessing words.

Keyword: Picture Book, traditional games, Ular Naga, Cublak-Cublak Suweng,
Ampar-Ampar Pisang.
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