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ABSTRAK 

Pengembangan alat permainan PERMEN (Perjalanan Menyenangkan) untuk 

menstimulasi keterampilan motorik kasar anak usia dini merupakan tujuan dari 

studi ini, penelitian ini menggunakan metode penelitian Research and Development 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and evaluation) ditunjukan untuk menghasilkan sebuah produk 

yang menekankan setiap komponen saling terkoordinasi sesuai dengan lima tahap 

model pengembangan ADDIE. Pada penelitian ini menggunakan pengukuran data 

berdasarkan instrumen kuesioner untuk review ahli serta instrumen evaluasi untuk 

guru. Validasi ini dilakukan oleh ahli materi, ahli media, pendidik, dan uji coba 

pada anak usia 5-6 tahun. Berdasarkan hasil evaluasi dari ahli materi memperoleh 

nilai akhir 93% dan hasil evaluasi ahli media memperoleh nilai akhir 86%. Adapun 

hasil perhitungan yang diperoleh dari tahap uji coba I dan II pada 11 anak usia 5-6 

tahun, yang dilakukan oleh guru I dan Ii dan dinilai oleh peneliti berdasarkan uji 

coba I dan II menghasilkan nilai akhir sejumlah 86% dan 94%. Berdasarkan hasil 

yang telah dipaparkan, menunjukkan bahwa secara keseluruhan produk 

pengembangan alat permainan PERMEN (Perjalanan Menyenangkan) tergolong 

dalam kriteria sangat layak untuk menstimulasi keterampilan motorik kasar anak 

usia dini.  

 

Kata kunci : alat permainan edukatif, anak usia dini, keterampilan motorik kasar, 

media pembelajaran 
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ABSTRACT 

This study aims to develop the educational game tool PERMEN (Perjalanan 

Menyenangkan) to stimulate gross motor skills in early childhood. The research 

method used is Research and Development with the ADDIE development model 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation), aiming to 

produce a product in which each component is coordinated according to the five 

ADDIE stages. Data were collected using questionnaire instruments for expert 

reviews and evaluation instruments for teachers. Validation was conducted by 

material experts, media experts, educators, and trials involving children aged 5–6 

years. The evaluation results from the material expert reached a final score of 93%, 

while the media expert's evaluation reached 86%. Trials I and II involving 11 

children aged 5–6 years, evaluated by Teacher I and Teacher II and assessed by the 

researcher, resulted in final scores of 86% and 94%, respectively. Based on these 

findings, the PERMEN educational game tool is classified as highly feasible to 

stimulate gross motor skills in early childhood. 

Keywords: educational game tools, early childhood, gross motor skills, learning 

media 
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