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Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
Interaktif Pada Pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas I11
Sekolah Dasar

Arifah Khairunisa

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif pada pembelajaran Pendidikan Pancasila untuk kelas III
Sekolah Dasar. Latar belakang penelitian ini didasari oleh masih terbatasnya
penggunaan media pembelajaran yang inovatif berbasis teknologi, khususnya
dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila yang sarat nilai dan cenderung
disampaikan secara konvensional. Metode yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Produk media yang dikembangkan
memadukan teks, gambar, animasi, audio, dan aktivitas interaktif yang mendukung
keterlibatan aktif peserta didik. Validasi dilakukan oleh ahli materi, ahli media, dan
ahli bahasa. Hasil uji validitas menunjukkan bahwa media pembelajaran berbasis
multimedia interaktif memperoleh skor 84% dari ahli materi, 95% dari ahli media,
dan 86% dari ahli bahasa. Rata-rata keseluruhan hasil validasi adalah 88% yang
termasuk dalam kategori valid dan layak digunakan dalam pembelajaran. Penelitian
ini menunjukkan bahwa multimedia interaktif dapat menjadi solusi dalam
menciptakan pembelajaran yang bermakna, kontekstual, dan sesuai dengan
karakteristik Kurikulum Merdeka. Dengan demikian, produk pengembangan media
berbasis multimedia interaktif dapat berpotensi menjadi salah satu alternatif media
pembelajaran yang inovatif, menyenangkan, mudah diakses, serta sesuai dengan
kebutuhan peserta didik di era digital yang terus berkembang.

Kata Kunci: Pengembangan Media, Multimedia Interaktif, Pendidikan Pancasila,
ADDIE, Kelas III Sekolah Dasar



Development of Interactive Multimedia Based Learning Media in
Pancasila Education Learning for Third Grade Elementary School
Students

Arifah Khairunisa

ABSTRACT

This study aims to develop an interactive multimedia-based learning media for
Pancasila Education in the third grade of elementary school. The background of
this research stems from the limited use of innovative technology-based learning
media, particularly in teaching Pancasila Education, which is value-laden and
often delivered conventionally. The method used in this study is Research and
Development (R&D) with the ADDIE development model (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). The developed learning media
integrates text, images, animations, audio, and interactive activities to support
active student engagement. Validation was carried out by subject matter experts,
media experts, and language experts. The validation results showed that the
interactive multimedia-based learning media obtained a score of 84% from the
subject matter expert, 95% from the media expert, and 86% from the language
expert. The overall average validation result was 88%, which falls into the valid
category and is feasible for use in learning. This study demonstrates that interactive
multimedia can be a solution in creating meaningful, contextual learning aligned
with the characteristics of the Merdeka Curriculum. Thus, the interactive
multimedia-based learning media developed has the potential to become one of the
innovative, engaging, easily accessible learning media alternatives that meet the
needs of students in today’s ever-evolving digital era.

Keywords: Media Development, Interactive Multimedia, Pancasila Education,
ADDIE, Third Grade Elementary School
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