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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang media presentasi interaktif pada 
mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) dengan materi Pemanfaatan 
Sumber Daya Alam untuk siswa kelas VIII di SMP Sunan Bonang, 
Kabupaten Tangerang. Latar belakang penelitian ini didasarkan pada 
rendahnya motivasi dan minat belajar siswa terhadap mata pelajaran IPS 
akibat metode pembelajaran yang monoton serta minimnya pemanfaatan 
media pembelajaran interaktif. Penelitian ini menggunakan model 
pengembangan ADDIE, namun dibatasi hingga tahap desain. Tahap 
analisis dilakukan melalui observasi dan wawancara terhadap siswa dan 
guru, yang menunjukkan kebutuhan akan media pembelajaran yang lebih 
menarik dan interaktif. Berdasarkan hasil analisis, peneliti merancang 
media presentasi interaktif berbasis aplikasi Articulate Storyline dengan 
mengintegrasikan elemen visual, audio, teks, dan tombol navigasi yang 
memungkinkan siswa terlibat langsung dalam proses pembelajaran. 
Rancangan media meliputi Garis Besar Isi Media (GBIM), Jabaran Materi, 
dan storyboard yang disesuaikan dengan karakteristik kognitif siswa SMP. 
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif media pembelajaran 
yang mampu meningkatkan partisipasi siswa, memperjelas penyampaian 
materi, serta menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. Penelitian 
ini belum mencakup tahap implementasi dan evaluasi, sehingga menjadi 
ruang bagi penelitian selanjutnya. 
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ABSTRACT 

This study aims to design an interactive presentation media for Social 
Studies (IPS) on the topic of Natural Resources Utilization for eighth-grade 
students at SMP Sunan Bonang, Tangerang Regency. The background of 
this research is based on the low motivation and interest of students in 
Social Studies due to monotonous teaching methods and the limited use of 
interactive learning media. The research adopts the ADDIE development 
model but is limited to the design stage. The analysis phase was conducted 
through observations and interviews with students and teachers, which 
revealed the need for more engaging and interactive learning media. Based 
on the analysis, the researcher designed an interactive presentation using 
Articulate Storyline, integrating visual, audio, text, and navigation elements 
to allow students to interact directly with the learning content. The media 
design includes the Content Outline (GBIM), Material Breakdown, and 
storyboard, which are tailored to the cognitive characteristics of junior high 
school students. The result of this study is expected to serve as an 
alternative learning media that can enhance student participation, clarify 
material delivery, and create an enjoyable learning atmosphere. This study 
does not cover the implementation and evaluation stages, providing 
opportunities for further research. 
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