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Pengembangan Jingle sebagai Media Pembelajaran untuk Mata 

Pelajaran Bahasa Arab Kelas 3 SD di MI Yahya Bekasi Materi Mufradat 

Huruf 

(2025) 

Ahmad Zakky 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan jingle sebagai media 

pembelajaran berbasis audio untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran 

Bahasa Arab, khususnya materi mufradat huruf, bagi siswa kelas III di MI 

Yahya Bekasi. Latar belakang penelitian ini adalah adanya kendala dalam 

proses pembelajaran Bahasa Arab di lapangan, yaitu minimnya penggunaan 

media audio yang menarik dan menyenangkan, yang berdampak pada 

kesulitan siswa dalam menghafal dan memahami materi mufradat huruf. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan 4D (Define, Design, 

Develop, Disseminate). Prosedur pengembangan dimulai dari analisis 

kebutuhan (kurikulum, karakteristik peserta didik, tugas, dan konsep), 

perancangan produk awal, pengembangan produk melalui produksi jingle dan 

validasi ahli, hingga persiapan penyebaran. Jingle dikembangkan dengan 

mempertimbangkan karakteristik siswa kelas III (usia 8-9 tahun) yang berada 

pada tahap operasional konkret, cenderung memiliki gaya belajar auditori dan 

kinestetik. Produk akhir berupa jingle audio berdurasi singkat, menggunakan 

melodi yang ceria dan mudah diingat, serta lirik yang disesuaikan dengan 

materi mufradat huruf (nama keluarga dan olahraga). Hasil validasi ahli (materi 

dan media) menunjukkan bahwa produk jingle dikategorikan layak dan siap 

digunakan sebagai media pembelajaran. Berdasarkan tahapan 

pengembangan dan validasi yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

penelitian ini berhasil menghasilkan produk jingle audio yang valid dan layak 

sebagai media pembelajaran inovatif untuk materi mufradat huruf Bahasa Arab 

di kelas III MI. 

 

Kata kunci: jingle, media pembelajaran, audio, Bahasa Arab, mufradat huruf, 

pengembangan media, 4D. 
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Developing Jingles as Learning Media for Arabic Language Subject for 

Grade 3 Students at MI Yahya Bekasi on Letter Vocabulary (Mufradat 

Huruf) Material. 

(2025) 

Ahmad Zakky 

ABSTRACT 

 

This research aims to develop jingles as audio-based learning media to 

enhance the effectiveness of learning Arabic, specifically the letter vocabulary 

(mufradat huruf) material, for grade III students at MI Yahya Bekasi. The 

background of this research is the challenge encountered in the Arabic 

language learning process, namely the lack of engaging and enjoyable audio 

media, which leads to difficulties for students in memorizing and understanding 

the letter vocabulary material. The research method used is Research and 

Development (R&D) employing the 4D development model (Define, Design, 

Develop, Disseminate). The development procedure begins with needs 

analysis (curriculum, student characteristics, tasks, and concepts), initial 

product design, product development through jingle production and expert 

validation, up to dissemination preparation. The jingle was developed 

considering the characteristics of grade III students (aged 8-9 years) who are 

in the concrete operational stage and tend to have auditory and kinesthetic 

learning styles. The final product is a short-duration audio jingle, using a 

cheerful and memorable melody, with lyrics adapted to the letter vocabulary 

material (family names and sports). The expert validation results (material and 

media experts) indicate that the jingle product is categorized as suitable and 

ready for use as a learning medium. Based on the development stages and 

validation conducted, it can be concluded that this research successfully 

produced a valid and feasible audio jingle product as an innovative learning 

medium for Arabic letter vocabulary material for grade III MI students. 

Keywords: jingle, learning media, audio, Arabic language, letter vocabulary 

(mufradat huruf), media development, 4D. 
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