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ABSTRAK  

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar IPS melalui metode bermain 

peran berbasis audio visual. Penelitian ini dilakukan dengan metode Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK) yang melibatkan siswa kelas 5 SDN Kramat Pela 09. Penelitian 

ini dilakukan dalam dua siklus yang masing-masing terdiri dari perencanaan, tindakan, 

observasi, dan refleksi. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan lembar 

observasi, soal tes hasil belajar, dan catatan lapangan. Analisis data dilakukan dengan 

menggunakan model kualitatif interaktif yang dikembangkan oleh Miles dan 

Huberman yang terdiri dari tiga tahap yaitu reduksi data, penyajian data, dan penarikan 

simpulan/verifikasi. Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa 

penerapan metode bermain peran berbasis audio visual di SDN Kramat Pela 09 Jakarta 

Selatan ternyata dapat meningkatkan hasil belajar IPS. Hal ini ditunjukkan dengan rata-

rata peningkatan hasil belajar pada siklus 1 sebesar 64% dan peningkatan pada siklus 

2 sebesar 86%. 
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ABSTRAK  

This study aims to improve social studies learning outcomes through audio-visual 

based role play methods. This study was conducted using the Classroom Action 

Research (CAR) method involving 5th grade students of SDN Kramat Pela 09. This 

study was conducted in two cycles, each consisting of planning, action, observation, 

and reflection. Data collection was carried out using observation sheets, learning 

outcome test questions, and field notes. Data analysis was carried out using an 

interactive qualitative model developed by Miles and Huberman, which consists of 

three stages: data reduction, data presentation, and drawing conclusions/verification. 

Based on the results of this study, it can be concluded that implementing the audio-

visual-based role playing method at SDN Kramat Pela 09 South Jakarta can actually 

improve social studies learning outcomes. This is indicated by the average increase in 

learning outcomes in cycle 1 of 64% and an increase in cycle 2 of 86%.  

 

Keywords: Learning Outcomes, Role Playing, Audio Visual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

i 

 

KATA PENGANTAR  

Peneliti mengucapkan rasa syukur yang mendalam kepada Allah SWT. Karena 

berkat rahmat dan karunia-NYA proposal skripsi penelitian tindakan kelas ini dapat 

diselesaikan. Proposal skripsi yang berjudul “Meningkatkan Hasil Belajar IPS 

Melalui Metode Role Playing Berbasis Audio Visual” disusun sebagai langkah awal 

untuk memenuhi syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada program studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD), Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas 

Negeri Jakarta.  

Dalam proses penyelesaian proposal skripsi ini, peneliti sepenuhnya menyadari 

bahwa pencapaian ini tidak terlepas dari dukungan banyak pihak. Oleh karena itu, 

peneliti menyampaikan terima kasih yang tulus kepada semua pihak yang memberikan 

dukungan terutama kepada Prof. Dr. Arifin Maksum, M.Pd., selaku dosen pembimbing 

I, dan Prof. Dr. Otib Satibi Hidayat, M.Pd. , selaku dosen pembimbing II, yang telah 

meluangkan banyak waktu serta memberikan bimbingan dan arahan hingga proposal 

skripsi ini dapat diselesaikan.   

Peneliti menyadari bahwa proposal skripsi ini masih memiliki kekurangan dan 

belum sepenuhnya sempurna, mengingat keterbatasan pengetahuan, pengalaman, serta 

kemampuan yang dimiliki. Oleh karena itu, peneliti dengan terbuka menerima saran 

dan masukan yang membangun untuk menyempurnakan proposal ini. Harapan peneliti, 

penelitian tindakan kelas ini nantinya dapat memberikan manfaat dalam bidang 

pendidikan, khususnya bagi civitas akademika Universitas Negeri Jakarta.  

  

Jakarta, 2 Januari 2025 

Peneliti  

  

 

 Diva Adelia  



 

ii 

 

DAFTAR ISI  

 

KATA PENGANTAR ................................................................................................... i 

DAFTAR ISI ................................................................................................................ ii 

DAFTAR TABEL ........................................................................................................ v 

DAFTAR  GAMBAR ................................................................................................. vi 

DAFTAR GRAFIK ................................................................................................... vii 

DAFTAR LAMPIRAN ............................................................................................ viii 

BAB I PENDAHULUAN ............................................................................................ 1 

A. Latar Belakang Masalah .................................................................................. 1 

B. Identifikasi Masalah ....................................................................................... 14 

C. Batasan Masalah ............................................................................................ 15 

D. Rumusan Masalah .......................................................................................... 15 

E. Kegunaan Penelitian ...................................................................................... 15 

1. Manfaat teoritis ........................................................................................ 15 

2. Manfaat praktis ......................................................................................... 15 

BAB II ACUAN TEORETIK ................................................................................... 17 

A. Acuan Teori Area dan Fokus yang Diteliti .................................................... 17 

1. Hakikat Ilmu Pengetahuan Sosial ............................................................ 17 

2. Hakikat Hasil Belajar Ilmu Pengetahuan Sosial ...................................... 27 

B. Acuan Teori rancangan-rancangan alternatif atau desain-desain alternatif 

yang dipilih .................................................................................................... 33 

1. Karakteristik peserta didik kelas V sekolah dasar .................................... 33 

2. Hakikat Metode pembelajaran Role Playing ............................................ 37 

C. Bahasan Hasil penelitian yang relevan. ......................................................... 49 

D. Pengembangan Konseptual Perencanaan Tindakan ....................................... 51 

E. Hipotesis ........................................................................................................ 52 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN ............................................................... 53 

A. Tujuan penelitian............................................................................................ 53 



 

iii 

 

B. Tempat dan Waktu penelitian ......................................................................... 53 

C. Metode dan desain Intervensi Tindakan ........................................................ 53 

1. Metode Intervensi Tindakan ..................................................................... 53 

2. Desain Intervensi Tindakan ...................................................................... 54 

D. Subjek / partisipan dalam penelitian .............................................................. 56 

E. Peran dan posisi peneliti dalam penelitian. .................................................... 57 

F. Hasil Intervensi Tindakan yang Diharapkan .................................................... 57 

G. Data dan sumber Data .................................................................................... 58 

1. Data .......................................................................................................... 58 

2. Sumber Data ............................................................................................. 58 

H. Teknik Pengumpulan Data ............................................................................. 59 

I. Definisi Konseptual dan Operasional Hasil Belajar......................................... 60 

1. Definisi Konseptual .................................................................................. 60 

2. Definisi Operasional ................................................................................. 60 

3. Definisi Konseptual dan Operasional Metode role playing ...................... 62 

J. Teknik Analisis Data Analsis Data ................................................................... 67 

K. Reduksi Data .................................................................................................. 67 

L. Penyajian Data ............................................................................................... 68 

M. Interpensi Hasil Analisis ................................................................................ 69 

N. Tenik Pemeriksaaan keabsahan Data ............................................................. 69 

BAB IV DESKRIPSI, ANALISI DATA INTERPRETASI HASIL DATA 

DAN  PEMBAHASAN .............................................................................................. 70 

A. Deskripsi Data Hasil Pengamatan Efek/Hasil Intervensi Tindakan ............... 70 

1. Deskripsi Data Siklus I ............................................................................. 70 

2. Deskripsi Data Siklus II ........................................................................... 81 

B. Pemeriksaan Keabsahan Data ........................................................................ 91 

C. Analisis Data .................................................................................................. 91 

1. Data Hasil Belajar IPS.............................................................................. 91 

2. Data Pemantau Tindakan .......................................................................... 95 

D. Interpretasi Hasil Analisis .............................................................................. 96 



 

iv 

 

E. Pembahasan Hasil penelitian ......................................................................... 98 

F. Keterbatasan Penelitian .................................................................................... 99 

BAB V KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN ......................................... 100 

A. Kesimpulan .................................................................................................. 100 

B. Implikasi ...................................................................................................... 100 

C. Saran ............................................................................................................ 101 

DAFTAR PUSTAKA............................................................................................... 102 

LAMPIRAN ............................................................................................................. 107 

 

  



 

v 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 1.1 Nilai Mid Semester Ganjil  SDN 3 Tempuran Tahun Pelajaran 

2024/2025 ...................................................................................................................... 6 

Tabel 2.1 Metode role playing memiliki kelemahan dan keunggulan ........................ 45 

Tabel 3.1  Kisi-kisi Instrumen test hasil belajar Dalam pembelajaran ilmu 

pengetahuan sosial (IPS) Soal pada Ranah Kognitif Siklus 1...................................... 61 

Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen test hasil belajar Dalam pembelajaran ilmu 

pengetahuan sosial (IPS) Kisi-kisi Soal pada Ranah Kognitif Siklus II ..................... 61 

Tabel 3.3 Kisi-kisi Instrumen Aktivitas guru dalam menggunakan metode 

pembelajaran Role Playing ......................................................................................... 63 

Tabel 3.4 Kisi-kisi Instrumen Aktivitas siswa dalam menggunakan metode 

pembelajaran Role Playing ......................................................................................... 64 

Tabel 3.5 Tahap Perencanaan Kegiatan Tiap Siklus. ................................................... 65 

Tabel 3.6 Perencanaan Kegiatan siklus 1 .................................................................... 65 

Tabel 3.7 Hasil Tes Hasil belajar IPS ........................................................................... 68 

Tabel 4.1 Hasil Belajar Kognitif siklus I ..................................................................... 92 

Tabel 4.2 Hasil Belajar Kognitif IPAS siklus II .......................................................... 93 

Tabel 4.3 Intrumen Tindakan guru dan siswa siklus 1 dan  II ..................................... 95 

Tabel 4.4 Rekapitulasi Ketuntasan Hasil Belajar IPS Kelas V Siklus I dan Siklus 

II .................................................................................................................................. 97 

 

 

  



 

vi 

 

DAFTAR  GAMBAR 

 

Gambar 3.1 Desain Intervensi penelitian Tindakan kelas model Kemmis dan 

Tagar ............................................................................................................................ 54 

Gambar 4.1 Guru menjelaskan materi pelajaran ......................................................... 72 

Gambar 4.2 Siswa sedang melakukan kegiatan bermain peran .................................. 73 

Gambar 4.3 Guru menjelaskan materi pelajaran ......................................................... 76 

Gambar 4.4 Siswa sedang melakukan kegiatan bermain peran .................................. 77 

Gambar 4.5 Siswa sedang melakukan kegiatan bermain peran .................................. 84 

Gambar 4.6 Guru menjelaskan materi pelajaran ......................................................... 86 

Gambar 4.7 Siswa sedang melakukan kegiatan bermain peran .................................. 88 

 

 

  



 

vii 

 

DAFTAR GRAFIK 

 

Grafik 4.1 Hasil Belajar Kognitif IPAS Siklus I ......................................................... 92 

Grafik 4.2 Hasil Belajar Kognitif IPAS siklus II ........................................................ 94 

Grafik 4.3 Hasil Belajar Kognitif IPAS Siklus I dan Siklus II .................................... 95 

Grafik 4.4 Grafik aktivitas guru dan siswa ................................................................. 96 

 

 

 

  



 

viii 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1 Modul Ajar Siklus 1 Pertemuan 1 ......................................................... 108 

Lampiran 2 Modul Ajar Siklus 1 Pertemuan 2 ......................................................... 116 

Lampiran 3 Modul Ajar Siklus 2 Pertemuan 1 ......................................................... 124 

Lampiran 4 Modul Ajar Siklus 2 Pertemuan 2 ......................................................... 131 

Lampiran 5 Lembar Instrumen Pemantau Tindakan Guru dan Siswa ...................... 138 

Lampiran 6 Hasil belajar ipas siklus 1 dan 2 ............................................................ 141 

Lampiran 7 Catatan Lapangan Siklus 1 Pertemuan 1 ............................................... 142 

Lampiran 8 Catatan Lapangan Siklus 1 Pertemuan 2 ............................................... 145 

Lampiran 9 Catatan Lapangan Siklus 2 Pertemuan 1 ............................................... 148 

Lampiran 10 Catatan Lapangan Siklus 2 Pertemuan 2 ............................................. 151 

Lampiran 11 Hasil Lembar Instrumen Pemantau Tindakan Guru Dan siswa siklus 

1 dan 2 ....................................................................................................................... 154 

Lampiran 12 Lembar jawaban siswa siklus 2 ........................................................... 160 

Lampiran 13 Surat keteranganValidasi ..................................................................... 165 

Lampiran 14 Lampiran lembar validasi instrumen tes hasil belajar ......................... 166 

Lampiran 15 Lampiran lembar validasi instrumen pemantauan tindakan guru dan 

siswa .......................................................................................................................... 167 

Lampiran 16 surat pernyataan telah melakukan penelitian ....................................... 168 

Lampiran 17 naskah drama ....................................................................................... 169 

Lampiran 18 Gambar tokoh pahlawan muda ............................................................ 183 

Lampiran 19 Gambar tokoh pahlawan Tua ............................................................... 184 

Lampiran 20 Gambar tokoh siding PPKI .................................................................. 185 

 

 

 


