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ABSTRAK

Annisa Nur Alifiah. 2025. Pengaruh Media Gamecard Sekata Terhadap
Penguasaan Kosakata Anak Usia Dini. Jakarta: Program Studi Pendidikan Bahasa
dan Sastra Indonesia, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh penguasaan kosakata anak usia dini
yang belum mencapai tingkat yang seharusnya, di Taman Kanak-Kanak Nurul
Faqih kelas B. Dikarenakan pembelajaran yang digunakan masih menggunakan
media berupa papan tulis dan buku bergambar. Karena alasan tersebut, penelitian
ini bertujuan untuk meneliti pengaruh media gamecard sekata terhadap penguasaan
kosakata anak usia dini. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
metode eksperimen yang dirancang dalam bentuk Pretest-Posttest One Group
Design. Populasi pada penelitian ini adalah peserta didik kelas B Taman Kanak-
Kanak Nurul Faqih, dengan populasi sama dengan sampel berjumlah 19 siswa.
Hasil penelitian menunjukkan peningkatan signifikan pada penguasaan kosakata
anak usia dini. Nilai pretest tertinggi dan terendah memiliki selisih sebesar 62 poin.
Pada pelaksanaan posttest, kelas eksperimen memiliki selisih sebesar 17 poin.
Sedangkan posttest memiliki selisih sebesar 42 poin dari nilai tertinggi dan
terendah. Rata-rata nilai pretest adalah 63,84 meningkat menjadi 85,89 pada
posttest dengan selisih 22,05 poin. Uji statistik menunjukkan perbedaan yang
signifikan (p < 0,05). Hal ini membuktikan bahwa penggunaan gamecard sekata
terbukti berpengaruh signifikan terhadap penpenguasaan kosakata anak usia dini
dan membuat pembelajaran menjadi lebih aktif.

Kata Kunci: anak usia dini, penguasaan kosakata, gamecard sekata



ABSTRACT

Annisa Nur Alifiah. 2025. The Influence of Sekata Gamecard Media on Early
Childhood Vocabulary Mastery. Jakarta: Indonesian Language and Literature
Education Study Program, Faculty of Language and Arts, Universitas Negeri
Jakarta.

This research is motivated by the vocabulary mastery of early childhood children
who have not reached the proper level, in Nurul Faqih Kindergarten class B.
Because the learning used is still using media in the form of blackboards and picture
books. For this reason, this study aims to examine the effect of the gamecard media
on early childhood vocabulary mastery. This study uses a quantitative approach
with an experimental method designed in the form of Pretest-Posttest One Group
Design. The population in this study were students of class B Nurul Faqih
Kindergarten, with the same population as the sample of 19 students. The results of
the study showed a significant increase in early childhood vocabulary mastery. The
highest and lowest pretest scores had a difference of 62 points. In the posttest, the
experimental class had a difference of 17 points. While the posttest had a difference
of 42 points from the highest and lowest scores. The average pretest score was 63.84
increasing to 85.89 in the posttest with a difference of 22.05 points. Statistical tests
showed a significant difference (p <0.05). This proves that the use of word game
cards has a significant effect on early childhood vocabulary mastery and makes
learning more active.

Keywords: early childhood, vocabulary mastery, sekata gamecard
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