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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kosakata benda melalui metode latihan 

(drill) menggunakan multimedia berbasis canva pada peserta didik dengan autisme 

kelas III di SLB C Dian Kusuma Jakarta Barat. Fokus penelitian ini adalah 

peningkatan kemampuan membaca kata, melafalkan kata, menjodohkan kata, 

menuliskan kata, dan menggunakan kata dalam kalimat. Penelitian ini merupakan 

penelitian tindakan kelas dengan menggunakan desain penelitian Kemmis dan 

McTaggart yang melibatkan empat komponen utama dalam satu siklus yang 

berkesinambungan, yaitu: 1) Perencanaan; 2) Tindakan; 3) Observasi; dan 4) 

Refleksi. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan instrumen tes dan 

lembar observasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa peserta didik mengalami 

peningkatan dalam penguasaan kosakata benda. Hasil evaluasi pada Siklus I 

menunjukkan bahwa peningkatan yang terjadi belum sesuai dengan kriteria yang 

diharapkan oleh peneliti, yaitu dengan nilai 60 untuk L, nilai 80 untuk D, dan nilai 

93 untuk E. Sedangkan pada Siklus II, ketiga peserta didik mampu memperoleh 

nilai 80 untuk L, nilai 100 untuk E, dan nilai 93 untuk D, sehingga memenuhi 

kriteria peningkatan yang diharapkan dari kemampuan awal sebelum diberikan 

tindakan. Dengan demikian kesimpulan dari hasil penelitian ini adalah penerapan 

metode latihan (drill) menggunakan multimedia berbasis canva dapat 

meningkatkan kosakata benda pada peserta didik dengan autisme kelas III di  SLB 

C Dian Kusuma Jakarta Barat. 

 

Kata Kunci: Canva, Kosakata Benda, Metode Latihan (Drill), Peserta Didik 

dengan Autisme 
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INCREASING VOCABULARY THROUGHT MULTIMEDIA-BASED CANVA 

DRILL METHODS FOR STUDENTS WITH AUTISM IN GRADE III AT SLB 

C DIAN KUSUMA WEST JAKARTA 

 

Lia Wulandari 

 

Abstract  

 

The purpose of this study is to increase the vocabulary words through a drill method 

using multimedia based on Canva with autism student in the third grade at SLB C 

Dian Kusuma, West Jakarta. The focus of this study is to improve the ability to read, 

pronounce, match, write, and use words in sentences. This study is a classroom 

action research by using Kemmis and McTaggart's research design, which involves 

four main components in one continuous cycle: 1) plan; 2) action; 3) observation; 

and 4) reflection. The data collects by using test and  observation test. The results 

of the study showed that the students experienced an increase in their vocabulary. 

The results of the evaluation in Cycle I showed that the increase was not in line 

with the criteria expected by the researcher, with scores of 60 for L, 80 for D, and 

93 for E. In the second cycle, however, all three students were able to achieve a 

score of 80 for L, 100 for E, and 93 for D, thus meeting the expected criteria for 

improvement from the initial level before the intervention. Therefore, the 

conclusion of this study is that the application of the drill method by using 

multimedia-based Canva can increase vocabulary items for autism students in the 

third grade at SLB C Dian Kusuma, West Jakarta.  
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“ Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan 

lagi rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa 

yang kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan lancar. Tapi gelombang-

gelombang itu yang nanti bisa kau ceritakan” 

(Boy Chandra) 

 

“ Skripsi bukan tentang siapa yang pintar, tapi siapa yang kuat mental” 

“Skripsi itu seperti cinta, dia datang terlambat tapi tetap harus diselesaikan” 

 

~ Skripsi ini ku persembahkan untuk…~ 

Ayah dan Ibu yang kucintai. Berkat doa, kasih sayang, dukungan, dan 

semangat dari Ayah Ibu menjadikan putrimu berani untuk terus melangkah maju 

dan belajar. Ada doa dan harapan kalian yang membuatku untuk segera 

menyelesaikan skripsi ini. 

Terima kasih untuk bulek, paklek, dan sepupuku, serta kakakku dan orang- 

orang terkasih yang selalu ada dan memberikan semangat untuk segera WISUDA 

dengan pertanyaan “Sudah sampai bab berapa?”.  

Terima kasih untuk teman-teman dan semua pihak yang terlibat yang sudah 

berkenan dan bersedia menjadi tempat berbagi, berkeluh kesah, dan berjuang 

bersama. 
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