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ABSTRAK 

 
 Penelitian ini bertujuan merancang media pembelajaran berupa 
video tutorial teknik pengambilan gambar dasar (basic shot) untuk mata 
kuliah Pengembangan Media Video di Program Studi Teknologi Pendidikan 
Universitas Negeri Jakarta. Latar belakang penelitian ini adalah belum 
tersedianya media video yang mendukung pembelajaran topik tersebut 
secara visual dan praktis, padahal mahasiswa dituntut mampu menerapkan 
teknik basic shot dalam produksi video. Penelitian ini menggunakan model 
pengembangan Hannafin dan Peck yang terdiri atas tiga tahap: analisis 
kebutuhan, perancangan, serta pengembangan dan implementasi. Hasil 
dari tahap perancangan adalah media video edukatif yang menyajikan tujuh 
jenis basic shot, lengkap dengan penjelasan fungsi, contoh visual, serta 
narasi instruktif. Media ini dirancang untuk mendukung gaya belajar 
mahasiswa generasi Z yang cenderung visual dan auditori, serta dapat 
digunakan secara mandiri di platform pembelajaran daring. Penelitian ini 
terbatas pada tahap perancangan dan belum mencakup uji efektivitas 
terhadap hasil belajar. Media yang dikembangkan diharapkan dapat 
meningkatkan pemahaman mahasiswa dan menjadi sumber belajar 
alternatif dalam pembelajaran berbasis proyek. 
 
 

Kata Kunci: video tutorial, basic shot, pengambilan gambar, teknologi pendidikan, 
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ABSTRACT 

 
This study aims to design an instructional video tutorial on basic shot 

techniques for the Video Media Development course in the Educational 
Technology Study Program at Universitas Negeri Jakarta. The background 
of the study is the absence of suitable video-based learning materials to 
support students’ understanding of basic camera shots, even though the 
course requires students to apply these techniques in video production. The 
research adopts the Hannafin and Peck development model, consisting of 
three phases: needs assessment, design, and development with 
implementation. The result of the design stage is an educational video that 
presents seven types of basic shots, each explained with narration, visual 
examples, and practical applications. This media is tailored to the learning 
preferences of Generation Z students, who respond well to visual and 
auditory content, and can be accessed independently through the 
university’s learning management system. The study is limited to the design 
phase and has not yet included effectiveness testing. The developed video 
is expected to enhance students' understanding of basic shot techniques 
and serve as an alternative learning resource for project-based learning. 
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