
 

                          
PEMBENTUKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF 

ANAK USIA DINI DALAM PEMBELAJARAN STEM 

BERBASIS CODING 

(STUDI KASUS DI LEMBAGA KODING NEXT) 
 

 

 

 

 

Oleh : 

ADYSKA NUROCHMA SHABILLA 

1105621065 

 

SKRIPSI 
 

Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan dalam  

Mendapatkan Gelar Sarjana Pendidikan 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2025 

 

 





 

PEMBENTUKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF ANAK USIA 

DINI DALAM PEMBELAJARAN STEM BERBASIS CODING 

(Studi Kasus di Lembaga Koding Next) 

 

Adyska Nurochma Shabilla 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengetahui pembentukan 
kemampuan berpikir kreatif anak usia dini dalam pembelajaran STEM berbasis 
coding. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif jenis studi kasus dengan 
teknik pengumpulan data observasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis 
data yang digunakan adalah reduksi data, penyajian data, dan verifikasi data atau 
penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pembelajaran STEM 
berbasis coding dapat mendukung pembentukan kemampuan berpikir kreatif anak 
usia dini. Pembentukan kemampuan berpikir kreatif anak dipengaruhi oleh 
aktivitas yang dilakukan selama pembelajaran yakni Designing coding based on 
animation & games, proses interaksi guru dan anak, serta penggunaan coding 
sebagai alat pembentukan kemampuan berpikir kreatif anak. Pembelajaran STEM 
berbasis coding yang dilaksanakan di lembaga Koding Next dalam program LK 
6-8 tahun terutama pada kelas Games & Apps berkontribusi secara signifikan 
terhadap pembentukan kemampuan berpikir kreatif melalui berbagai aspek. 
Penelitian ini berguna untuk memberikan pemahaman mengenai pembelajaran 
STEM berbasis coding yang dapat mendukung kemampuan berpikir kreatif pada 
anak usia dini. 
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THE DEVELOPMENT OF CREATIVE THINKING SKILLS IN EARLY 

CHILDHOD THROUGH STEM LEARNING BASED ON CODING 

(A Case Study at Koding Next Institute) 

 

Adyska Nurochma Shabilla 

 

ABSTRACT 

 

This study aims to explore the development of creative thinking skills in early 
childhood through coding-based STEM education. The research followed a 
qualitative research type of case study. The data were collected through 
observations, interviews, and document analysis. The data analysis involved 
stages of data reduction, data display, and data verification or conclusion 
drawing. The results of the research indicate that coding-based STEM learning 
effectively supports the cultivation of creative thinking abilities in young children. 
The development of these skills is influenced by specific learning activities, 
including coding design focused on animations and games, the interactive 
dynamics between teachers and children, and the use of coding as a pedagogical 
tool to foster creativity. Specifically, the STEM coding program implemented at 
the Koding Next Institution for children aged 6 to 8 years, particularly in the 
Games & Apps class, significantly contributes to enhancing creative thinking 
across multiple dimensions. Overall, this research contributes to understanding 
how coding-based STEM education can be strategically leveraged to nurture 
creative thinking in early childhood, with implications for curriculum design and 
pedagogical practice. 
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