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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FLIPBOOK BERBASIS
MICROLEARNING PADA MATA KULIAH METODOLOGI PENELITIAN

Ikhsan Huda
Prof Dr. Basuki Wibawa, M.M | Dr. Imam Mabhir, M.Pd.

ABSTRAK

Tujuan utama penelitian ini1 adalah merancang serta mengimplementasikan media
pembelajaran digital berbasis microlearning dalam bentuk flipbook pada mata
kuliah Metodologi Penelitian, khususnya pada materi pengumpulan dan analisis
data serta perencanaan dan laporan penelitian. Penelitian ini menggunakan
pendekatan Research and Development (R&D) dengan mengadaptasi model 4D
yang terdiri atas empat tahapan, yaitu pendefinisian, perancangan, pengembangan
dan penyebaran. Produk yang dikembangkan berupa flipbook digital yang
terintegrasi dengan video animasi dan kuis interaktif untuk meningkatkan
pemahaman dan motivasi belajar mahasiswa. Subjek penelitian adalah mahasiswa
Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Negeri Jakarta yang telah dan
sedang menempuh mata kuliah Metodologi Penelitian. Instrumen penelitian berupa
angket validasi ahli materi, ahli media, dan uji coba mahasiswa. Berdasarkan hasil
uji validasi, media flipbook berbasis microlearning memperoleh kategori kelayakan
sangat tinggi dan siap diimplementasikan dalam pembelajaran dengan hasil uji
validasi ahli materi sebesar 90% (sangat layak), ahli media sebesar 94% (sangat
layak), dan uji coba mahasiswa sebesar 91% (sangat layak). Media ini terbukti
mampu menyajikan materi yang kompleks menjadi lebih ringkas, interaktif, dan
mudah dipahami. Meskipun memerlukan koneksi internet pada awalnya, media ini
dapat mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif dan efisien serta mampu

menjawab rumusan masalah yang masalah yang ada.

Kata Kunci: Flipbook, Microlearning, Metodologi Penelitian, Pengembangan

Media Pembelajaran
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DEVELOPMENT OF MICROLEARNING-BASED FLIPBOOK LEARNING
MEDIA FOR RESEARCH METHODOLOGY COURSES

Ikhsan Huda
Prof Dr. Basuki Wibawa, M.M | Dr. Imam Mahir, M.Pd.

ABSTRACT

The main objective of this study is to design and implement a digital microlearning-
based instructional medium in the form of a flipbook for the Research Methodology
course, particularly focusing on the topics of data collection and analysis as well
as research planning and reporting. This study employed a Research and
Development (R&D) approach by adapting the 4D model, which consists of four
stages: define, design, develop, and disseminate. The product developed is a digital
flipbook integrated with animated videos and interactive quizzes to enhance
students’ understanding and learning motivation. The research subjects were
students of the Mechanical Engineering Education Study Program at Universitas
Negeri Jakarta who had taken or were currently taking the Research Methodology
course. The research instruments included expert validation questionnaires for
material and media, as well as student trial questionnaires. Based on the validation
results, the microlearning-based flipbook obtained a very high feasibility category
and is ready for implementation in learning activities, with scores of 90% (very
feasible) from the material expert, 94% (very feasible) from the media expert, and
91% (very feasible) from the student trial. The media proved effective in presenting
complex material in a more concise, interactive, and easy-to-understand format.
Although it requires an internet connection initially, this media supports a more
effective and efficient learning process and successfully addresses the existing

research problems metod.

Keywords: Flipbook, Microlearning, Research Methodology, Learning Media

Development

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN UJIAN SKRIPSI......ccccoviiiiuiiiieinininennn. ii
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSL.....ccovceevininserssensninsanssessansserssesssessans iii
SURAT PERNYATAAN ..ccoviiviirecsnicsenssecsscsssnssesssesssssssssssssssssssssesssssssssaes iii
KATA PENGANTAR .....couiiriieiinnninsensnsssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss v
ABSTRAK ...uotiitiiiinnicsnisenssicssissesssesssnssssssesssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssss vii
ABSTRACT .auauunnannnennvinennrensnnssanssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss viii
DAFTARISI ...uuiiiiiiiiiniciiscsnicsinsaecssccsssssnsssisssssssssssssssssessssssssssssssssssssns ix
DAFTAR TABEL...u.couioiininnuinseinsinsninsanssesssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssss xii
DAFTAR GAMBAR ....uuouiiuictinennnicsnissssssesssisssssssssssssssssessssssssssssssssssses xii
DAFTAR LAMPIRAN.....uciiviiiinnninsensnssesssnssasssssssssssssssssssssssssassssssssssssss xiii
BAB I PENDAHULUAN ...cccuiiiinuinseisecssissscssesssessssssssssesssssssssssssssssssssssssses 1
1.1 Latar Belakang ..........cccccooviiriieiiiiiiiiiieiieeieeieeeee e 1

1.2 Identifikasi Masalah ..........c..ccocooiiiiiiniininiiniccceeee, 6

1.3 Pembatasan Masalah .........cccccceiiiiiiiiiiiiiiicceeee, 6

1.4 Perumusan Masalah.........c.cocooiiiiiiiiiiniiieeceee 7

1.5 Tujuan Penelitian...........cccooieeiiiiiiiiiieiieeiiese e 7

1.6 Manfaat Penelitian...........coceeuiiiiiiiiiniiiienccieecceee e 8

BAB II TINJAUAN PUSTAKA .......coviivuisensnicsinsecssecssssaecsancsssssessssssesssens 9
2.1 Konsep Pengembangan Produk............ccoooveviiiiiieniiiiniiiiecieeen 9

2.1.1 Research and Development ...........ccceeeeveeevieenciieneiee e 9

2.1.2 Model Pengembangan ...........ccccueeeveeeiieniienveenieeeieeieeeereeneie. 10

2.1.2.1 Model Pengembangan Sadiman..............c.ccceceevveruennenne 11

2.1.2.2 Model Pengembangan ADDIE .............cccceevveeveennneen. 11

2.1.2.3 Model Pengembangan 4D.............cccccccuieiienieeneecneennen. 13

2.1.2.4 Model Pengembangan Borg & Gall ..............ccceeneennee. 16

2.2 Konsep Produk Yang Dikembangkan.............ccocceeviiiiiininnnnnnnen. 18

2.3 Kerangka TeOTItiK.......ccc.eeiriiieririeiiee et 19

2.3.1 Media Pembelajaran ...........ccccoocveeviieniieiieniiciieeieeeeeeeeen 19

2.3.1.1 Klasifikasi Media Pembelajaran............cccoceeveeenneennenn. 20

2.3.1.2 Manfaat Media Pembelajaran...........c.ccccceeevveeecneennnenn. 23

2.3.1.3 Kriteria Pemilihan Media............cccocovviniininniniinenene 25

2.3.2 MiCrolearning..........cccccueeecueeeceeeeiieeeiieeeaeeeevee e evae e 25

233 FIIDDOOK........ceeiviiieieiiieisesieseseeee et 32

2.3.4 Mata Kuliah Metodologi Penelitian .........cc.cccceeveviineenennnen. 34

2.3.4.1 Materi yang Disajikan...........ccccoevveenciieenieeenieeeieeeen. 36

2.3.4.2 Kompetensi yang Dikembangkan .............c.ccceveenennee. 36

2.4 Penelitian yang Relevan.........cccccoceveeiiniininiinicneeeeicneeenns 42

2.5 Rancangan Produk............ccceeeviiiiiiieeiieeeeeeeeeeee e 43

BAB III METODOLOGI PENELITIAN.....ccccvierinsecsensensensussanssecsessesseses 48
3.1 Tempat dan Waktu Penelitian ...........ccoccevervinieninnenieniecnne 48

3.1.1 Tempat Penelitian ...........cccoceeiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeee 48

X



3.1.2 Waktu PENEIIIAI «..eneeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e 48

3.2 Metode Pengembangan Produk............ccccceeeviiiiiiiiiiiicieece 48

3.3 Tujuan Pengembangan .............cceccuveeviieenieeeniie e eeee e 49

3.4 Sasaran Produk ...........coceviiiiiiiniiiiiienecceeee e 50

3.5 INSEIUMEN ... 50

3.5.1 Kisi-kisi Instrumen Validasi Kelayakan Produk ...................... 50

3.5.2 Validasi InStrumen ..........ccccoeeiieiiiinieiiieneeee e 54

3.6 Prosedur Pengembangan..............cceccuevviieriieiiieniiieniieeieeee e 54

3.6.1 Tahap Pendefinisian (Define) ........ccccouveenoieiienoiaiieiiieene, 54

3.6.2 Tahap Perancangan (Desigrn) ..........cccouevveerciieeeencveeneencreennnanns 55

3.6.3 Tahap Pengembangan (Develop) ........cccccoeevveecieieenceenen. 59

3.6.4 Tahap Penyebaran (DisSeminate) ..............ccceeeeeevesvueecveennennns. 60

3.7 Teknik Pengumpulan Data.............ccoceviiiiiiniiiniiiieiieeieeeee, 60

3.8 Teknik Analisis Data........coceeiiiiiiiiiiiiniiiiee e, 61

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN......coocenininrnecsnnsncssecssecsessaccssesnns 64
4.1 Hasil Pengembangan Produk ...........ccccoociiiiiiiiiiinniiiieeee 64

4.1.1 Hasil dan Pendefinisian (Define) ........cccccoveevevevveecueenveninnnns 64

4.1.2 Hasil Perancangan (DeSign) .........ccccecueeeveeeevueeecveeeeveesenveennnes 72

4.1.3 Hasil Pengembangan (Develop) .........cc.ccoceevueeceveneeecueeneenannn. 80

4.1.4 Hasil Penyebaran (Disseminate) .........c...cccccceeeeeveeeceeeneennnce. 91

4.2 Pembahasan ..........ccc.oooieiiiiiiiiiieiiee e 92

4.2.1 Kelayakan Produk .............coceeiiiiiiiniiiiciieeicccceeeeene 92

4.2.2 Proses Pengembangan Media Pembelajaran ........................... 94

4.2.3 Diskusi Perbandingan dengan Penelitian Terdahulu .............. 95

4.2.4 Temuan Penelitian ..........ccocevieieriineenieniieneenciie e 98

4.2.5 Keunggulan/Inovasi Media ........cccceeeuieniieiiieniiiiiiiiniieieiene 99

4.2.6 Keterbatasan Media ..........ccoceeriiiiiiiiiiiiiniiiiciienceceeeeen 100

4.2.7 Tantangan & Solusi Penelitian ............cccccoeeiivieeciienieeneenen. 100

BAB V KESIMPULAN DAN REKOMENDASI ......ccccoecesveenuissunsaccances 102
5.1 KeSIMPulan.......ccooouieiiiiiiiiiiieeieee e 102

5.2 IMPIKAST ..ot 103

5.3 SATAN .ottt 103
DAFTAR PUSTAKA ...cociisiininnninsnissnsssissanssesssssssssssssssssasssssssssssssssssssssass 105
LAMPIRAN...uiistininsuissensisssissesssesssissssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssasssssss 110
DAFTAR RIWAYAT HIDUP ........coueeeiennnirnseccsnscnncsscsnsanes 156




DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Kelompok Media Instruksional .............ccceevvvieviiiniieiiieniee e 22
Tabel 2.2 Alur Tujuan Pembelajaran Modul 11 ......c.ccooceiiiiiiiniiiiiiiiceeeeeeen 39
Tabel 2.3 Tahap Pembelajaran Modul 11..........cccoooiiiviiiiiiiiniiiiiecee e 40
Tabel 2.4 Tahap Pembelajaran Modul 12............ccooiiiimiieniiiniieiieeie e 40
Tabel 2.5 Alur Tujuan Pembelajaran Modul 12 ......c.ccveevvieniiiiiiiniic e 41
Tabel 3.1 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi ..........ccccooociieeeiiiieieiie e 51
Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media...........cceoeveeviieniiieniiieniieciee e 52
Tabel 3.3 Kisi-kisi Instrumen Angket Responden............ccccooeviiiiiniiiiiiiiiee e, 53
Tabel 3.4 Desain Storyboard Media Pembelajaran .............cccccoevvievciienciiiicieniieiieesies 57
Tabel 3.5 Skala Penilaian Validasi...........ccccooviiiiiiiiiiiiiei e e 62
Tabel 3.6 Kriteria Penilaian SKOT Validasi........cccoeovviervieriiieniieeiiieniee e sreesreesreesnee s 62
Tabel 4.1 Hasil Analisis Kebutuhan Awal ...........cocccooiiiiiiiiiiieeeeee e, 64
Tabel 4.2 Analisis Kebutuhan Pembuatan Media............ccccoevcieeriieniiiiniiieniieeiee e 68
Tabel 4.3 Alat ProduKSI.....cco.ieiiiiiiiiie ettt 81
Tabel 4.4 Hasil Validasi AhLl Materi ..........cocuveriveeriieniieniieeieesiteeireesieesieesveesneesnee e 83
Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli MEdia...........cocuieviiiiiiiiiiecieecieeereeereesve e e e sereesnne e 85
Tabel 4.6 Hasil Uji Coba MahasiSWa..........cccueeiiriirieniineenieenieenieesieeie et eiee i 88
Tabel 4.7 Interpretasi Skor Kelayakan ..........c.ccccueeviviiviieiiiieiiieiiiecie et sree e 92

xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Research dan Development sebagai jembatan antara penelitian dasar dan

11S] 101 FO PP 10
Gambar 2.2 Model Pengembangan Sadiman.............ccccvevevierieeriienciienieenreescreesnee e 11
Gambar 2.3 Model Pengembangan ADDIE ...........ccccooviiiieiiiiiiiieecee e 11
Gambar 2.4 Langkah-langkah Model Pengembangan 4D ..........c.cccccceeiieiiiicnieniienienen. 13
Gambar 2.5 Model Pengembangan Borg & Gall...........cccccvvviviiiiiniiiiecciieeeee e, 18
Gambar 2.6 Media Pembelajaran Sebagai Komponen Komunikasi ...........ccceecvverveenenennns 20
Gambar 2. 7 Flowchart Rancangan Produk................cccoeiiieniiiiiiiiec e 45
Gambar 4.1 Visualisasi Thumbnail Materi Pengumpulan dan Analisis Data.................... 73
Gambar 4.2 Visualisasi Thumbnail Materi Perencanaan dan Laporan Penelitian............. 73
Gambar 4.3 Visualisasi Thumbnail Video Animasi dalam Flipbook..........c....coeeveueenennnn. 74
Gambar 4. 4 Visualisasi Kata Pengantar dan Alur Tujuan Pembelajaran......................... 74
Gambar 4.5 Visualisasi Daftar [si dan Relevansi ...........ccoccoeviiiniieniiiiiiinieiiecieeee 75
Gambar 4.6 Visualisasi Isi Materi Kegiatan Belajar 1 Fliphook 1 ...........c.ccccvvevevvivviennnn. 76
Gambar 4.7 Visualisasi Isi Materi Kegiatan Belajar 2 Flipbook 1 ............ccccocevvrienicnne. 76
Gambar 4.8 Visualisasi Video Animasi Materi Kegiatan Belajar 1 Flipbook 1.................. 77
Gambar 4.9 Visualisasi Video Animasi Materi Kegiatan Belajar 2 Flipbook 1................... 77
Gambar 4.10 Visualisasi [si Materi Kegiatan Belajar 1 FIlipbook?2 ..............ccccccveveveennnnnn. 77
Gambar 4.11 Visualisasi [si Materi Kegiatan Belajar 2 Flipbook?2 ..............cccccceeveueennan.n. 78
Gambar 4.12 Visualisasi Video Animasi Materi Kegiatan Belajar 1 Flipbook2................. 78
Gambar 4.13 Visualisasi Video Animasi Materi Kegiatan Belajar 2 Flipbook 2................ 79
Gambar 4.14 Visualisasi halaman akhir berisi video animasi dan barcode kuis................... 79
Gambar 4.15 Visualisasi halaman akhir berisi video animasi dan barcode kuis .................. 80
Gambar 4.16 Proses EAIting FlPDOOK...............ooecueevcuieiciieeiieeieeeiieeiie e e eite e sree e ens 82
Gambar 4.17 Proses Editing Video Animasi dalam Flipbook ...........cccccccccvvveeeiiiencivnnennen. 82
Gambar 4.18 Proses Pembuatan Soal Kuis dalam Games ............cccceveevieiieeienieniennenee. 83
Gambar 4.19 Grafik Rata-rata Aspek Validasi Ahli Materi ...........cccvveeeciiieencieeeeiiee e, 85
Gambar 4.20 Grafik Rata-rata Aspek Validasi Ahli Media.........c.cccevveiiiiieiiiieniieenieeniene 87
Gambar 4.21 Tahap Uji Efektifitas Media pada Mahasiswa............cccceeevveeiveenreesineesieenns 87
Gambar 4.22 Tampilan Dashboard Heyzine FIipboOk..................cccovvovivceeniinaiiiiniiannane 88
Gambar 4.23 Grafik Rata-rata Aspek Uji Praktikalitas MahasiSwa............ccccccerveveviereeerennne. 90
Gambar 4.24 Barcode Materi Pengumpulan dan Analisis Data.............ccccecvervennennencnnnne. 91
Gambar 4.25 Barcode Materi Perencanaan dan Laporan Penelitian............c.ccocovveevnveinrennnnn. 91

Xii


file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082463
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082463
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082464
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082465
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082466
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082467
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082468
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082469
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082478
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082479
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082480
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082481
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082482
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082483
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082483
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082484
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082485
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082486
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082487
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082488
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082489
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082490
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082491
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082492
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082493
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082494
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082495
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082496
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082497
file:///D:/Downloads/skripsi%20halaman,dafpus,%20dafsi,dafgar,daftab,abs.docx%23_Toc209082498

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil dan Validasi Instrumen Penelitian...............cccocveveiieniiecnennnnenn. 109-132
1.1 Lembar Validasi Instrumen Penelitian ...........c.ccoocceeeiiiniiniennncns 109-112
1.2 Lembar Validasi Analisis Kebutuhan Media............ccccceevviiininnnnn, 113-117
1.3 Lembar Validasi Ahli Materi .........cccceeveeiieiiiieiieeeceeeeeese e 118-122
1.4 Lembar Validasi Ahli Media.........cccooiiiiniiiniiiiiieniiec e, 123-127
1.5 Lembar Validasi Praktikalitas Mahasiswa ...........ccccceeveveerveerieeennnnnns 128-132
Lampiran 2 Analisis Kebutuhan Permasalahan...............ccccceevevieiiiiiiiiniieeieeen, 133-134
Lampiran 3 Lembar Hasil Uji Praktikalitas MahasisSwa ........c..ccccveviieniiencieeniienieennenns 135
Lampiran 4 Produk Media (Fliphbook & Vid€0) ........ccoovvvevieeviieiiiiiiiie e, 136-138
4.1 Tampilan Platform Pengembangan Media ............ccoocvvieniiiniiiniieeninnnne 136
4.2 Contoh Tampilan Isi Media FIPDOOK ............coveeveecrieriniieiiieieciieeeveenenns 137
4.3 Contoh Tampilan Isi Video Microlearning ..............ccccccvcveveeivensenennnse. 137
4.4 Contoh Tampilan Pengoperasian Kuis dalam Games .............ccccveeevennen. 138
Lampiran 5 Persuratan (Validasi, Bimbingan, dlL.) ........cccccoceviieniiniiniininennne 139-143
5.1 Surat Validasi INStrumen ...........cccoieririert et 139
5.2 Surat Validasi Ahli Materi .......cccoceerienieeneieiesiesieie e 140
5.3 Surat Validasi Ahli Media ........ccoooueeiiiiiiiiieieeieeeeee e 141
5.4 Lembar Tabel Bimbingan SKIipsi .......ccccevceeriieriiennenieenieeieeeeese e 142
5.5 Lembar Sertifikat Pelatihan Microlearning ...............ccceceveververevenneenennnes 143
Lampiran 6 Materi Pembelajaran (RPP, ATP, Buku Metodologi) .........c...ccuuee.e. 144-154
6.1 Rencana Pembelajaran ..............cccoeviiiiieienienieiieneeseese e e e 144
6.2 Keterkaitan Rencana Tujuan Pembelajaran dengan Media ...................... 145
6.3 Daftar Isi Buku Metodologi Penelitian Pendidikan .......................... 146-152
6.4 Materi Pengumpulan Analisis Data (Modul 1/11 — link/scan) ............... 153

6.5 Materi Perencanaan dan Laporan Penelitian (Modul 1/12 — link/scan) ...154

xiii



	1ab5a5892d1db37d5955156f12745f1e2ea37df9ebb60a0c621c279c44c7a0c1.pdf
	24e1a8b2697214d88ba732bfe0da1b36717506451c70d9a1a9b014be5e2f0b15.pdf
	1ab5a5892d1db37d5955156f12745f1e2ea37df9ebb60a0c621c279c44c7a0c1.pdf

