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 الملخص

رفيف،    لتعليم  ،  ١2٠٥٦22٠٦٨أحمد رشدان  روبلوكس  بمنصة  التفاعلية  اللعبة  وسيلة 

الإسلامية   الشافعية  الثانوية  المدرسة  لطلبة  العربية  المفردات  و   بكاس ي  2فهم  )البحث 

منصة‌‌.  التطوير( على‌ قائمة‌ تفاعلية‌ تعليمية‌ لعبة‌ وسيلة‌ تطوير‌ إلى‌ البحث‌ هذا‌ يهدف‌

المفردات‌العربية‌وتوظيفها‌في‌التراكيب‌اللغوية‌لدى‌طلبة‌‌‌‌لمساعدة‌الطلبة‌على‌فهم‌‌روبلوكس‌

من‌ملاحظة‌وجود‌صعوبات‌لدى‌‌‌‌بحث(.‌تنطلق‌هذه‌ال02المرحلة‌الثانوية‌الإسلامية‌الشافعية‌)

أساليب‌‌ اعتماد‌ نتيجة‌ الجمل،‌ في‌ واستخدامها‌ وفهمها‌ العربية‌ المفردات‌ حفظ‌ في‌ الطلبة‌

الرقمية‌ الألعاب‌ إلى‌ الطلبة‌ يميل‌ حين‌ في‌ والتحفيز،‌ التفاعل‌ إلى‌ تفتقر‌ تقليدية‌ تعليمية‌

 .التفاعلية‌في‌حياتهم‌اليومية

 Four-D باستخدام‌نموذج (Research and Development) اعتمد‌الباحث‌منهج‌البحث‌والتطوير

التطوير،‌ومرحلة‌‌ التصميم،‌ومرحلة‌ التعريف،‌ومرحلة‌ بأربع‌مراحل،‌وهي:‌مرحلة‌ يمر‌ الذي‌

خلال‌‌ من‌ البيانات‌ جمع‌ تم‌ والمقابلاتالنشر.‌ الصفية،‌ العربية،‌‌‌‌الملاحظة‌ اللغة‌ معلمي‌ مع‌

احتياجات‌الطلبة،‌وتصميم‌‌تعريف‌‌.‌ركز‌البحث‌على‌‌واستجابات‌الطلبة‌من‌خلال‌الاستبانة

تتضمن تعليمية‌ العربية،‌‌‌‌لعبة‌ المفردات‌ لتعلم‌ تدريجية‌ اللعبة‌‌أنشطة‌ محتوى‌ تحسين‌ ثم‌

‌صفية.‌‌التعليمية‌بناءً‌على‌الملاحظات‌ال

يساعدهم‌على‌فهم‌المفردات‌‌‌أظهرت‌نتائج‌البحث‌أن‌استخدام‌وسيلة‌اللعبة‌بمنصة‌روبلوكس‌‌

والحماس‌‌ بالمتعة‌ ‌
ً
‌وشعورا

ً
إيجابيا ‌

ً
تفاعلا الطلبة‌ أظهر‌ كما‌ اللغوية.‌ التراكيب‌ في‌ واستخدامها‌

التفاعلية،‌‌ التعليمية‌ الألعاب‌ بتوظيف‌ البحث‌ يوص ي‌ ذلك،‌ على‌ وبناءً‌ التعلم.‌ عملية‌ أثناء‌

ولا العربية،‌ اللغة‌ تعليم‌ في‌ داعمة‌ كوسيلة‌ روبلوكس،‌ منصة‌ تنمية‌‌وخاصة‌ مجال‌ في‌ سيما‌ ‌

‌.المفردات‌والتراكيب‌اللغوية

 

المفتاحية على‌ :الكلمات  القائم‌ التعلم‌ العربية،‌ المفردات‌ تعليم‌ روبلوكس،‌ اللعبة،‌ وسيلة‌

‌ .الألعاب،‌البحث‌والتطوير
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ABSTRACT 
Ahmad Rasyadan Rafif, 1205622068, “Interactive Game Using Roblox Platform for 

Arabic Vocabulary Learning for Students of As-Syafi'iyah Islamic High School 02 Bekasi 

(Research & Development)”. This study aims to develop an interactive educational game–

based learning medium using the Roblox platform to assist students in understanding Arabic 

vocabulary and applying it in linguistic structures among students of Islamic Senior High 

School Syafi’iyah (02). This research is motivated by observations indicating that students 

experience difficulties in memorizing, understanding, and using Arabic vocabulary in 

sentences, due to the reliance on traditional teaching methods that lack interaction and 

motivation. Meanwhile, students tend to be more attracted to interactive digital games in 

their daily lives . 

 

The researcher employed a Research and Development (R&D) approach using the Four-

D model, which consists of four stages: defining, designing, developing, and disseminating. 

Data were collected through classroom observations, interviews with Arabic language 

teachers, and students’ responses obtained through questionnaires. The study focused on 

identifying students’ needs, designing an educational game that includes gradual activities for 

learning Arabic vocabulary, and refining the game content based on classroom observation 

feedback. 

 

The results of the study indicate that the use of game-based learning media on the Roblox 

platform helps students understand vocabulary and apply it in linguistic structures. In 

addition, students demonstrated positive responses in the form of increased interaction, 

enjoyment, and enthusiasm during the learning process. Therefore, this study recommends the 

utilization of interactive educational games, particularly the Roblox platform, as a supportive 

medium in Arabic language instruction, especially in the development of vocabulary and 

linguistic structures . 

 

Keywords: game-based learning media, Roblox, Arabic vocabulary learning, game-based 

learning, research and development.  



 

 

 ك‌‌

ABSTRAK 
Ahmad Rasyadan Rafif, 1205622068, “Media Game Interaktif Berbasis Platform Roblox 

Untuk Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Pada Siswa SMA Islam As-Syafi’iyah 02 Bekasi 

(Research & Development)”>. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

permainan edukatif interaktif berbasis platform Roblox guna membantu peserta didik 

memahami kosakata bahasa Arab dan menggunakannya dalam struktur kebahasaan pada siswa 

Madrasah Aliyah Islamiyah Syafi’iyah (02). Penelitian ini berangkat dari hasil pengamatan 

adanya kesulitan yang dialami siswa dalam menghafal, memahami, dan menggunakan 

kosakata bahasa Arab dalam kalimat, yang disebabkan oleh penerapan metode pembelajaran 

tradisional yang kurang interaktif dan minim motivasi. Di sisi lain, siswa cenderung tertarik 

pada permainan digital interaktif dalam kehidupan sehari-hari mereka . 

 

Peneliti menggunakan metode penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan model Four-D yang meliputi empat tahap, yaitu tahap pendefinisian, 

tahap perancangan, tahap pengembangan, dan tahap penyebaran. Pengumpulan data dilakukan 

melalui observasi kelas, wawancara dengan guru bahasa Arab, serta respons siswa melalui 

angket. Penelitian ini difokuskan pada identifikasi kebutuhan siswa, perancangan permainan 

edukatif yang memuat aktivitas bertahap untuk pembelajaran kosakata bahasa Arab, serta 

penyempurnaan konten permainan berdasarkan hasil observasi kelas. 

 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media permainan berbasis platform 

Roblox membantu siswa dalam memahami kosakata dan menggunakannya dalam struktur 

kebahasaan. Selain itu, siswa menunjukkan respons positif berupa meningkatnya interaksi, 

rasa senang, dan antusiasme selama proses pembelajaran. Oleh karena itu, penelitian ini 

merekomendasikan pemanfaatan permainan edukatif interaktif, khususnya platform Roblox, 

sebagai media pendukung dalam pembelajaran bahasa Arab, terutama dalam pengembangan 

kosakata dan struktur kebahasaan. 

 

Kata kunci: media permainan, Roblox, pembelajaran kosakata bahasa Arab, pembelajaran 

berbasis permainan, penelitian dan pengembangan.  
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 شكر وتقدير
 

‌بسم‌الله‌الرحمن‌الرحيم‌

م‌الإنسان‌ما‌لم‌يعلم،‌والصلاة‌والسلام‌على‌النبي‌الأكرم،‌‌
َّ
م‌بالقلم،‌عل

َّ
الحمد‌لله‌الذي‌عل

منا‌محمد‌صلى‌الله‌عليه‌وعلى‌آله‌وصحبه‌وسلم ِّ
 
‌.‌وبعد،‌نبينا‌ومعل

‌

البحث‌‌ إنجاز‌هذا‌ في‌ له‌دور‌ لكل‌من‌كان‌ ر‌عن‌شكره‌وامتنانه‌ ِّ
يعب  أن‌ الباحث‌ ‌ تحت‌‌يودُّ

لطلبة‌المدرسة‌‌‌‌وسيلة‌اللعبة‌التفاعلية‌بمنصة‌روبلوكس‌لتعليم‌فهم‌المفردات‌العربية‌"عنون‌‌ال

.‌فهذا‌العمل‌لم‌يكن‌نتيجة‌جهد‌فردي‌فحسب،‌بل‌جاء‌‌"بكاس ي‌‌2الثانوية‌الشافعية‌الإسلامية‌‌

من‌مسار‌طويل‌من‌التعلم‌والمناقشة‌والتجريب‌خلال‌فترة‌الدراسة.‌وقد‌أسهمت‌النقاشات‌

العلمية،‌والتجارب‌الميدانية‌مع‌الطلبة،‌في‌توضيح‌مشكلة‌البحث‌وصياغة‌أفكاره،‌حتى‌أمكن‌

إل ترفيه‌ وسيلة‌ من‌ روبلوكس‌ منصة‌ استخدام‌ المفردات‌تحويل‌ تعلم‌ تخدم‌ تعليمية‌ أداة‌ ى‌

إعف‌‌.العربية تم‌ ولذلك‌‌قد‌ نة،‌ معيَّ جهات‌ بمساعدة‌ العلمي‌ البحث‌ هذا‌ الباحث‌يتقدم‌‌داد‌

 :بالشكر‌والتقدير‌والامتنان‌إلى

الدكتور‌محمد‌كمال‌بصفته‌رئيس‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌الذي‌قدم‌للباحث‌ .1

 .من‌مساندة،‌ودعم،‌وتشجيع،‌ونصائح‌لإنجاز‌هذا‌العمل

البحث‌وعلى‌ .2 لتفضله‌بالإشراف‌على‌هذا‌ الأول،‌ الدكتور‌محمد‌شريف،‌المشرف‌

 .نصائحه‌وتوجيهاته‌القيمة

،‌المشرفة‌الثانية‌على‌هذا‌البحث‌لما‌بذلته‌من‌تقديم‌الملاحظات‌ستي‌زبيدة‌‌الدكتورة .3

 .والإرشادات‌والتوجيهات‌لإتمام‌هذه‌الدراسة

جميع‌الأساتذة‌الكرام‌في‌قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية‌الذين‌لم‌يبخلوا‌علينا‌بعلمهم،‌‌ .4

 .ولم‌يألوا‌جهدًا‌في‌سبيل‌المعرفة‌والعلم



 

 

 م‌‌

العلي‌ .5 الله‌ أسأل‌ كبيرًا،‌ بالعلم‌ ونصحاني‌ صغيرًا،‌ ربياني‌ الذين‌ الكريمين‌ ‌ والديَّ

 .العظيم‌أن‌يطيل‌في‌عمرهما‌وأن‌يمدهما‌الله‌بالصحة‌والعافية

اء،‌الذين‌رافقوا‌الباحث‌طوال‌فترة‌الدراسة،‌وشاركوه‌الجهد‌ .6 زَّ عِّ
َ
زملائي‌وزميلاتي‌الأ

 .والتعب،‌وقدموا‌الدعم‌المعنوي‌والتشجيع،‌فجزاهم‌الله‌خير‌الجزاء‌على‌كل‌ما‌قدموه

 

وختامًا‌أسأل‌الله‌العلي‌القدير‌أن‌يكون‌هذا‌العمل‌خالصًا‌لوجهه،‌وأن‌يجعله‌علمًا‌نافعًا،‌

 .وما‌توفيقي‌إلا‌بالله،‌عليه‌توكلت‌وإليه‌أنيب

 

 ‌2025ديسمبر‌‌30جاكرتا،‌

 الباحث

 

 

‌أحمد‌رشدان‌رفيف

‌

 ‌



 

 

 ن‌‌

 محتويات البحث 
 

‌ج ..................................... صفحة تصديق لجنة لمناقشة مشروع البحث العلمي

‌ه ..................................................................................... إقرار أصالة البحث 

افقة على نشر البحث العلمي للمهمات الأكاديمية  ‌و ......................... صفحة المو

‌ط .................................................................................................... الملخص 

ABSTRACT ..............................................................................................ي‌

ABSTRAK ............................................................................................... ك‌

‌ل ............................................................................................... شكر وتقدير 

‌ن ........................................................................................ محتويات البحث 

‌ف .......................................................................................... قائمة الجداول 

‌ص ............................................................................................ قائمة الصور 

‌ق ............................................................................................. قائمة الملاحق 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .......................... المقدمة  .الباب الأول 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ..................................... البحث  خلفية  أ.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ........................وفرعيته  البحث  تركيز‌‌ب. 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............. البحث  وأسئلة المشكلة تنظيم‌.ج

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .................................. البحث  أهداف‌.د

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ...................... فوائدها  البحث أهمية‌ه.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .......... الدراسات النظرية  .الثاني الباب

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............. العربية  المفردات تعليم مفهوم‌أ.

‌.‌Error! Bookmark not defined.........‌تعريف‌تعليم‌المفردات‌العربية‌.‌1

‌.‌Error! Bookmark not defined........‌أهداف‌تعليم‌المفردات‌العربية‌.‌2



 

 

 س‌‌

‌.‌Error! Bookmark not defined........................‌تقنية‌تعليم‌المفردات‌.3

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............................... العربية   المفردات‌ب. 

‌.‌Error! Bookmark not defined...................‌تعريف‌المفردات‌العربية‌.‌1

‌.‌Error! Bookmark not defined..................‌عناصر‌المفردات‌العربية‌.‌2

‌.Error! Bookmark not definedتوظيف‌المفردات‌العربية‌‌في‌التراكيب.‌3

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .................. التعليمية الوسيلة  مفهوم‌ج.

‌.‌Error! Bookmark not defined................‌تعريف‌الوسيلة‌التعليمية‌‌.1

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .................. الألعاب على القائم التعلم‌د.

‌.‌Error! Bookmark not defined.....‌تطوير‌التعلم‌القائم‌على‌الألعاب.‌1

‌.‌Error! Bookmark not defined...‌عناصر‌التعلم‌القائم‌على‌الألعاب.‌2

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINEDروبلوكس بمنصة  التفاعلية  اللعبة وسيلة ‌ه.

 Error! Bookmark notالتفاعلية‌بمنصة‌روبلوكس تعريف‌وسيلة‌اللعبة‌.‌1

defined.‌

‌.‌Error! Bookmark not defined......................‌مزايا‌وعيوب‌روبلوكس‌.‌2

 Error! Bookmarkاستخدام‌وسيلة‌اللعبة‌روبلوكس‌في‌تعليم‌المفردات‌العربية‌.‌3

not defined.‌

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............. منهجية البحث .الباب الثالث 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .......................... وموعده البحث  مكان‌أ.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ................................... البحث  طريقة‌ب. 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ................................ البحث  إجراءات‌ج.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............................ ومصادرها البيانات  د.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ........................... البيانات  جمع  تقنية  . ه



 

 

 ع‌‌

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ....................... البيانات تحليل أسلوب  و.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ................ نتائج البحث  .الباب الرابع

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ................................. البيانات  وصف‌أ.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............................................ المباحثة ‌ب. 

‌.‌Error! Bookmark not defined............................‌.تعريف‌الاحتياجات‌1

‌.‌Error! Bookmark not defined....................................‌.تصميم‌اللعبة‌2

‌.‌Error! Bookmark not defined......................................‌.تطوير‌اللعبة‌3

‌.‌Error! Bookmark not defined.........................................‌.نشر‌اللعبة‌4

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............................... البحث  محدودية ‌.ج

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ..................... الخاتمة  .الباب الخامس

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .................................... الاستنتاجات ‌أ.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED .......................................... التضمين ‌ب. 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ........................................ التوصيات ‌ج.

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ........................ المراجع باللغة العربية 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ...................... المراجع باللغة اللاتينية 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ............................................. الملاحق 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ................ خطة تنفيذ التعلم2الملحق 

‌.ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED ....................... السيرة الذاتية للباحث 

 

  



 

 

 ف‌‌

 ول ا قائمة الجد

 .Error! Bookmark not definedأسئلة استبيان تعريف احتياجات الطلبة ١الجدول 

 .Error! Bookmark not definedمخطط اللعب على وسيلة روبلوكس  2الجدول 

 .Error! Bookmark not defined ........... الاستبيان استجابة الطلاب   3الجدول 

Sugiyonoو  Azwarاستبانة رأي الطلبة بعد استخدام لعبة عل نظرية   ٤الجدول 

 ................................................................... Error! Bookmark not defined. 

 Error! Bookmarkالاستبيان لتعريف الاحتياجات من الطلبة بمقياس جوتمن   ٥الجدول 

not defined. 

 Error! Bookmark notالاستبيان من الخبراء من كيلا الجانبين مقياس ليكرت   ٦الجدول 

defined. 

 .Error! Bookmark not defined ....................... الأسئلة لخبير المادة  7الجدول 

 .Error! Bookmark not defined ...................الأسئلة لخبير الوسيلة   ٨الجدول 

 .Error! Bookmark not definedتفسير النتائج الصلاحية )مادتها ووسيلتها(   9الجدول 

 .Error! Bookmark not definedنتائج استبيان تعريف احتياجات الطلبة 10 الجدول 

أسئلة  الاختيار من متعدد و أجوبتها الصحيحة للعبة بمنصة روبلوكس  ١١الجدول 

 ................................................................... Error! Bookmark not defined. 

 .Error! Bookmark not definedالنتائج من إجابة التقدير لخبير المادة ١2الجدول 

 .Error! Bookmark not defined ..... تفسير النتائج الصلاحية للمادة  ١3الجدول 

 .Error! Bookmark not definedالنتائج من إجابة التقدير لخبير الوسيلة  ١٤الجدول 

 .Error! Bookmark not defined .. تفسير النتائج الصلاحية للوسيلة  ١٥الجدول 

 Error! Bookmark notالنتائج من استجابة الطلاب لتقييم اللعبة روبلوكس ١٦الجدول 

defined. 



 

 

 ص‌‌

 .Error! Bookmark not definedخلاصة من نتائج التقييم من ثلاث الجهات  ١7الجدول 

 

  



 

 

 ق‌‌

 قائمة الصور 

 .Error! Bookmark not defined .  الواجهة الرئيسية لمنصة روبلوكس١الصورة 

 .Error! Bookmark not defined ....... في روبلوكس LUA.  لغة البرمجة 2الصورة 

 .Four-D .......... Error! Bookmark not defined. أربع مراحل من طرق  3الصورة 

 Error! Bookmark not. كتاب الدراسة العربية من المدرسة للبحث المرجعي٤الصورة 

defined. 

 .Error! Bookmark not defined . . الواجهة الرئيسية لمنصة روبلوكس٥الصورة 

 !Errorأسئلة ملء الفراغات وأجوبتها الصحيحة للعبة بمنصة روبلوكس .٦الصورة 

Bookmark not defined. 

 Error! Bookmark notفي روبلوكس  ”Pocket Arabic" كيفية البحث عن لعبة .7الصورة 

defined. 

 .Error! Bookmark not defined استعداد الباحث قبل بداية اللعبة  .٨الصورة 

 .Roblox Error! Bookmark not defined نشاط الطلاب عند التعلم باللعبة .١٠الصورة 

‌

  



 

 

 ر‌‌

 قائمة الملاحق

 .Error! Bookmark not definedنتائج استبيان لتعريف احتياجات الطلاب  ١الملحق 

 .Error! Bookmark not defined ........................... خطة تنفيذ التعلم2الملحق 

 .Error! Bookmark not defined ............................ تقييم لخبير المادة 3الملحق 

 .Error! Bookmark not defined ........................ تقييم لخبير الوسيلة  ٤الملحق 

 Error! Bookmark notفي روبلوكس   "Pocket Arabic"خطوات كيفية اللعبة  ٥الملحق 

defined. 

 Error! Bookmark not/ في روبلوكس  ”Pocket Arabic“ اللعبة "العربية في جيبك"  ٦الملحق 

defined. 

 .Error! Bookmark not defined ...... استبيان التقييم للعبة روبلوكس 7الملحق 

 .Error! Bookmark not defined ........................ الوثائق عند الفصل ٨الملحق 

 .Error! Bookmark not defined خطاب إذن لتنفيذ البحث في المدرسة 9الملحق 
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