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ABSTRAK

Bagus Sadewo, Pengembangan E-modul Interaktif Berbasis microlearning pada
Mata Kuliah Sistem Multimedia di Program Studi Pendidikan Teknik Informatika
dan Komputer Universitas Negeri Jakarta. Program Studi Pendidikan Teknik
Informatika dan Komputer. Fakultas Teknik. Universitas Negeri Jakarta. 2025.
Dosen Pembimbing: Hamidillah Ajie, S.Si, M.T. dan Ressy Dwitias Sari, S.T.,
M.T.L

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media pembelajaran berupa e-
modul interaktif berbasis microlearning pada materi fotografi dalam mata kuliah
Sistem Multimedia di Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer
Universitas Negeri Jakarta. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-
modul interaktif berbasis microlearning yang dapat digunakan sebagai bahan ajar
tambahan dalam proses pembelajaran, serta mendukung pemahaman konsep dan
meningkatkan motivasi belajar mahasiswa melalui penyajian materi yang fleksibel
dan interaktif. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(Research and Development) yang diadaptasi dari model Borg & Gall dan
disesuaikan menjadi delapan tahap, yaitu: (1) pengumpulan informasi, (2)
perencanaan, (3) desain produk, (4) pengujian ahli, (5) revisi produk, (6) pengujian
mahasiswa, dan (7) diseminasi produk. Produk yang dihasilkan berupa e-modul
interaktif berbasis microlearning yang terdiri atas unit-unit MeMO (Medium of
Microlearning Object) dalam bentuk infografis, video explainer, simulasi
interaktif, serta kuis. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif
kuantitatif. Hasil pengujian menunjukkan bahwa e-modul interaktif memperoleh
persentase kelayakan sebesar 100% dari ahli materi dan 95,5% dari ahli media
dengan kategori sangat layak. Selanjutnya, pengujian mahasiswa yang melibatkan
10 mahasiswa menggunakan instrumen System Usability Scale (SUS) memperoleh
skor sebesar 75,5 yang termasuk dalam grade “B” dan percentile range 70-79.
Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa e-modul interaktif berbasis
microlearning yang dikembangkan layak digunakan sebagai bahan ajar tambahan
pada mata kuliah Sistem Multimedia.

Kata kunci: Borg & Gall, e-modul interaktif, fotografi, microlearning, sistem
multimedia
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ABSTRACT

Bagus Sadewo, Development of a Microlearning-Based Interactive E-Module for
the Multimedia Systems Course in the Informatics and Computer Engineering
Education Study Program, Universitas Negeri Jakarta. Informatics and Computer
Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering, Universitas Negeri
Jakarta. 2025. Supervisors: Hamidillah Ajie, S.Si., M.T. and Ressy Dwitias Sari,
ST, MTIL

This study is a research and development project focused on the creation of a
microlearning-based interactive e-module for photography materials in the
Multimedia Systems course within the Informatics and Computer Engineering
Education Study Program at Universitas Negeri Jakarta. The purpose of this study
is to develop a microlearning-based interactive e-module that can be used as
supplementary instructional material in the learning process, as well as to support
conceptual understanding and enhance students’ learning motivation through
flexible and interactive content delivery. This study employed the Research and
Development (R&D) method adapted from the Borg & Gall model and modified
into seven stages, namely: (1) information gathering, (2) planning, (3) product
design, (4) expert validation, (5) product revision, (6) student testing, and (7)
product dissemination. The resulting product is a microlearning-based interactive
e-module consisting of MeMO (Medium of Microlearning Object) units in the form
of infographics, explainer videos, interactive simulations, and quizzes. The data
analysis technique used was descriptive quantitative analysis. The results of the
expert validation indicate that the interactive e-module achieved a feasibility
percentage of 100% from the subject matter expert and 95.5% from the media
expert, both categorized as highly feasible. Furthermore, student testing involving
10 students using the System Usability Scale (SUS) instrument resulted in a score
of 75.5, which falls into grade “B” with a percentile range of 70—79. Based on these
findings, it can be concluded that the developed microlearning-based interactive e-
module is feasible to be used as supplementary instructional material for the
Multimedia Systems course.

Keywords: Borg & Gall, interactive e-module, microlearning, multimedia systems,
photography

Vii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN UJIAN SKRIPSI .....coooiiiiiiiniiinieneeeeeseeieeene i
LEMBAR PERNYATAAN ....ooitiitiitetentecteste ettt i
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS. ......oooiiiiiiiieeeieeeeeeeee e il
KATA PENGANTAR ... .ottt st v
ABSTRAK ....... gl st ... oy coo s o veoeroensesaseneossessns vi
ABSTRACT ..ottt ettt ettt b e e e sneeaneeseeeneenseennenseens vii
DAFTAR IST .. .ottt este st et etestesseseeseessessban e e sbbeseesunens viii
DAFTAR TABEL.....ciitiiieieeteeee ettt ettt ete e sne e s neas Xi
DAFTAR GAMBAR ..ottt nie e xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt stee e steeee e eneeseaensesnae s xiii
BAB I PENDAHULUAN ...cuciiviiniestinnsssissnsssesssecssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssess 1
1.1 Latar Belakang .........ccccoouieiiiiiiiiiieeeeee e 1
1P Identifikasi Masalah ..o 5
1.3 Pembatasan Masalah ............cccooiiiiiiniiiiini 5
1.4  Rumusan Masalah.........c..coooooiiiiiiiiiiiii e 6
1%, Tgpmn Pinsliaiiiem, v W. ¥ oy S— ... (... A 4 6
1.6 Mandaat Penolitiafiisss’ . S X . B W . S ........ X ......c.coo. ... 6
BAB II TINJAUAN PUSTAKA .....cooienuinvuireisuecsinsncssesssssesssnssissesssessasssssssssssens 8
2.1 Konsep Pengembangan .............cccveeeiiieiiieiiiiiccie e 8
2.1.1 Penelitian dan Pengembangan..............cccoecueevieiiienieiniieniecieeee 8
2.1.2 Model Pengembangan...........ccccecvieeiiieeiiiireeiie e 8
2.2 Konsep Produk yang Dikembangkan...........c.ccoccuevviienieniienieeiienene, 11
2.3 Kerangka TeoritiK..........cecvirieciiieeiie e e 19
2.3.1 Media Pembelajaran............cccoovveiiieniiiiiieniiciieciceeece e 19
2.3.2 E-modul......oooii e 22
233 MICTOICATIING ....c.viieeiiieeeiie ettt eree e e e eeeaae e 25
234 Microlearning ObJeCt .........ccueevieeiieriiiiieeieeieee e 29
2.3.5 Interaktif.......cooiiiiie e 30
2.3.6 HTMLS Lo 34



2.3.7 INFOGIafis ...eieiiiie e 35

2.3.8 Video EXpPlainer........ccocuvieiiiieiiieciie et 36
239 STMUIAST. ... ettt 37
2.3.10  Mata Kuliah Sistem Multimedia..........cccceeiiiniiiininiiiiieiceneee 37
2.3.11  Aplikasi yang Digunakan..........c.cccceeeeuienieeiiienieeiieeie e 39
2.3.12  Skala Pengukuran...........ccccoveeviieriiiieniie et 42
2.3.13  System Usability Scale (SUS).....ccccoveviiriiiiieniieiiecieeieeveeeee 43
2.4 Kerangka BerpiKir.........ccoceeiiiiiiiiiieciec e 44
BAB III METODOLOGI PENELITIAN ....cccenieniiecsnecsansecssecssncsasssecsasssasans 47
3.1 Tempat dan Waktu Penelitian............cccoeevviieiciieeniiicciieeeiee e 47
3.2 Metode Pengembangan Produki............cccouveeiiiieiiiiiniiiiiieciee e, 47
3.2.1 Tujuan Pengembangan .............ccoecueeiiiiiiiiniieiienieeieee e 47
322 Metode Pengembangan .............ccceeeviiieeniiieeniiieeniie e 47
§.2.3 Sasaran Produki............cocceieriiniiiiiiiniiecieeceeene 49
3.2.4 Instrumen Penelitian..........occcooieiiiiiiiiiiiniiieeeeeee 49
33 Prosedur Pengembangan ................ccccoeviiiiiiiniiiiiienieeieee e 54
3.3.1 Penelitian dan Pengumpulan Informasi ............ccccceeevveeniiennnenn. 54
332 PEIEHCHNAH IS . S B S R N 56
3.33 Desgill PTO ke ... .. 57
334 Pengu) Taner el W omn U . (R, ST ...l 8 68
3.3.5 R€visi ProduKk.... 4SRNV A .. ... ... 0 68
3.3.6 Pengujian MahasiSWa.........ccceevieeiienieiieenieeiceere et eee e 69
3.3.7 WiseminasWPrddull™...a. .57 48t S eeeeeeeereile e 69
3.4  Teknik Pengumpulan Data.........cccccoeevieriieiiieniiiiiieiiiieie e 69
3.5 Teknik Analisis Data .........ccoovvueeiiiiiiiiiiiiceeeeeee e 72
3.5.1 Analisis Data Deskriptif.........ccccooiiiiiiiiiiieeeee e 72
3.5.2 Analisis Data Metode System Usability Scale..........ccccceeveneennenee. 77
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN. ....ccovcininninsennenssissenssesssnssssssesssssassssssns 82
4.1 Deskripsi Hasil Penelitian..........cccccocerieniniiniiniiiiniceniceciceicens 82
4.1.1 Penelitian dan Pengumpulan Informasi ...........ccccceevvvieeniiennnnnn. 82
4.1.2 Perencanaan............cooveeiiiiiiiiciiiec e 85
4.13 Desain Produk .........cooiiiiiiiiiiiceee e 89



4.14 Pengujian Ahli.......ccoooiieiiiiiiiiee e 111

4.1.5 Revisi Produk ..o 113
4.1.6 Pengujian MahasiSWa........cccueeriieriieiiienieeie et 115
4.1.7 Diseminast Produk ..o 116
4.2 Analisis Data Penelitian ..........ccccoveeviriiinieninienieccieseecee e 116
42.1 Hasil Pengujian Ahli Materi........cccceevvveeriieeiieeeiie e 117
422 Hasil Pengujian Ahli Media........ccooeveeviiiiieniieiieciceieeee 119
423 Hasil Pengujian MahasiSwa ...........ccccccveiiiiieenieeenieeeeiee e 121
43 Pembahasan...........coeeiiiiiiiiiiiiie e 123
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...ccccevinrensinsunssensanssssssassanssassssssssssasssass 128
5.1 KgSimpulan .............ad......... 8l ..oooee B coeeeeeeeeeneeeenreeee Ree B eeene 128
5.2 baran............. d—. S . . N 129
DAFTAR PUSTAKA ...ttt 130
LAMPIRAN.... 4. iiiiiiiett e eeeeeereedoe bt ceeneenne e dhannontesnantee ot e eneenneeneesaeees e 134
TENTANG PENULIS .....cooiitiiieeeteee ettt ettt st eaes 188



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Penelitian Relevan............ccocoviriiniiiiiniiiiieceeeeeeee 15
Tabel 2. 2 Pokok Bahasan dan Sub-Pokok Bahasan materi pada Mata Kuliah

Sistem MUltimedia .........oooeiiiiiiiii e 38
Tabel 2. 3 Kategori Skala Pengukuran Likert ...........cocceevieniiiiieniienieeieeeeeen 42
Tabel 3. 1 Kriteria Penilaian Media (Pustekkom, 2013).......ccccoovviieviiieiiiiiieens 49
Tabel 3. 2 Tabel SUS (Brooke, 1996) ........coocuiiiiiiieiiieeiieecieeeee e 50
Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Instrumen Pengujian Ahli Materi .........ccocovevveeiiiencieeninennen. 51
Tabel 3. 4 Kisi-Kisi Instrumen Pengujian Ahli Media..........ccoooeeviieiinniinnnenen. 52
Tabel 3. 5 Kisi-Kisi Instrumen Pengujian Mahasiswa..........cccceeveeeviieenieecnneenn, 53
Tabel 3. 6 Storyboard E-modul ...........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiiereeese e 60
Tabel 3. 7 Storyboard Simulasi Interaktif ............ccccoeviiiiiiiniiniiieeieieeee 64
Tabel 3. 8 Deskripsi Penggunaan Typeface dan Font ...........c.cooooiiiiiiieniiinnnen, 65
Tabel 3. 9 Kategori Kelayakan Produk (Arikunto, 2009) .........cccceevviiienieeiinennne 74
Tabel 3. 10 Instrumen Ahli Materi .........coceeiiiiiniiiiiieninieeecceeee e 74
Tabel 3. 11 Instrumen Ahli Media.........ccooivieiiiiiniiiiiiiieeeeeee e 75
Tabel 3. 12 Interpretasi Skor SUS oleh Sauro dan Lewis (2016) .........ccccceeneeee. 79
Tabel 3. 13 Instrumen Pengujian MahasiSwa..........ccccecueeveeniiinienieenieeieeee e 80
Tabel 4. 1 Hasil pemecahan materi dan penentuan jenis media yang digunakan . 87
Tabel 4. 2 Spesifikasi Laptop untuk Produksi E-Modul .............c.ccocoiiiiiinnnnnn. 88
Tabel 4. 3 Spesifikasi HP untuk Rekaman Suara Voice Over Video Explainer .... 88
Tabel 4. 4 Storyboard Video Explainer “Prinsip Kerja Kamera”..........c..cccccc.c... 92
Tabel 4. 5 Script Video Explainer “Prinsip Kerja Kamera”.............cccccoooiinenen. 97
Tabel 4. 6 Rancangan Simulasi...........coceerveieiiienieeiieiieeiee e enieeeveesieeeveeseeeeenees 99
Tabel 4. 7 Data Validator Ahli Materi ........cccceoueiienieriinieniiieniesceie e 112
Tabel 4. 8 Data Validator Ahli Media..........oocueeiiiiiiiiiiiniieeceeeeeeeee 112
Tabel 4. 9 Hasil Revisi Produk...........cooiiiiieece, 114
Tabel 4. 10 Data Hasil Penilaian oleh Validator Ahli Materi.........ccccccceeveeneennn. 117
Tabel 4. 11 Data Hasil Penilaian oleh Validator Ahli Media............c.ccceoeennnnnee. 119
Tabel 4. 12 Hasil Pengujian MahasiSwa ..........cccccveeriieeniieeniie et 122

Xi



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Model Pengembangan Borg & Gall..........ccccooviiiiiiiiiniiiininiiiee, 9
2 Kerangka BerpiKir........cccouieiiiiiiiieeeiie ettt 46
1 Diagram Alir Penelitian...........ccccoovviieriiiieniiieniiecciee e 48
2 User Flow E-modul........cocooviiiiiniiiinieeeeeeeeseeeeeene 59
3 Layout Infografis........cccoooiiiiiiiiieieecee e 62
4 Template Storyboard Video Explainer ............ccccceevcvveeniiieenveeennnn. 63
5 C0lor Pallete......covueiiieiiiiieieeieceee e 65
1 User Flow E-Modul............coooiiiiiiiinieeeeeeeee e 90
2 Layout INfografis......c.ceeuiieiiieeis ittt 92
3 Tampilan website freepik .........cceevvieriiiiiiiniieiiieeieee e, 101
4 Tampilan Website Envato Elements.........c..cccceoeviiinieniiiienennenne. 102
5 Tampilan Website ICONS8 .........ccccevvuieiiiiiieiiiecie e 102
6 Tampilan Workspace Articulate Storyline............ccceevveeerieennnnnn. 103
7 Tampilan Workspace Canva.............cccueevueenieeieenieecieenieeieesiee e 104
8 Tampilan Workspace Adobe Premiere Pro...........cccccecvveevveeeiiens 105
9 Tampilan Simulasi pada Articulate Storyline.............ccccevvuveeennnenn. 106
10 Tampilan Splash Screen ............cccceeviiieiieiiiieniieieeeeeeeeeee 107
11 Tampilan Halaman Awal...............ccooiiiiiiniiiiiiicee 107
12 Tampilan Halaman Utama............ccccoeovvieriieniieeciie e 107
13 Tampilan Halaman Profil Pengembang.................cccoecvveiiennnnne. 107
14 Tampilan Halaman Referensi ...........cccoocieiiieiiiniiiniiiiieieene 108
15 Tampilan Halaman Panduan Penggunaan E-modul...................... 108
16 Tampilan Halaman Daftar Materi..........ccoceeueervieeviienieiiieeieeieenne 108
17 Tampilan Kuis Materi “Prinsip Kerja Kamera” ........................... 108
18 Tampilan Umpan Balik Jawaban Benar dan Salah ...................... 109
19 Tampilan Hasil Pengerjaan Benar Semua...........cccceevvveeiveeennenn. 109
20 Tampilan Hasil Pengerjaan Ada yang Salah.............c...cccoeceenenn. 109
21 Infografis Sejarah Kamera .........cccccoeciiiiieniiiiniiiiieiccieecees 109
22 Infografis Tipe Penyimpanan Gambar .............ccccceviiiinnncnnnnn, 109
23 Infografis Jenis-Jenis Kamera...........cccooceeiiienieeieencieeniecieeee, 110
24 Infografis Pengaturan Otomatis Kamera..........c.cccoceeverieneencnnnene 110
25 Infografis File EXIF ..o 110
26 Video Materi “Prinsip Kerja Kamera” ..........c.cccoovveviienieniiennnnne. 110
27 Video Materi “Pengaturan Kamera” ............ccoceeviiniiininniiienennne. 110
30 Video Materi “Jenis-Jenis Lensa” ..........ccocceeveeniiinienieenienieeen, 111
31 Video Materi “Komposisi Kamera” ............ccccceeeviieiniieniieennenns 111
32 Tampilan Panduan Penggunaan Simulasi...........ccccccveveveeneennennen. 111
33 Tampilan Simulasi Segitiga EXpOSUTE.......cccceceriinievienienieienanene 111

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Wawancara dengan Dosen Pengampu.........c.ccoceveevieiiniencnnennnn. 134
Lampiran 2. Wawancara Mahasiswa PTIK .............cccccoovviiiiiiiiieeeeeee 136
Lampiran 3 Validasi instrumen ahli materi oleh dosen pembimbing.................. 142
Lampiran 4 Validasi instrumen ahli media oleh dosen pembimbing.................. 145
Lampiran 5. Validasi instrumen responden oleh dosen pembimbing ................. 149
Lampiran 6. RPS Mata Kuliah Sistem Multimedia ...........cccccoeeviiieiiieiiiieenn. 153
Lampiran 7. Lembar Validasi Ahli Materi 1 ........ccccoevieviiiinieniiieieciieeeeeeene 167
Lampiran 8. Dokumentasi Validasi Ahli Materi 1 ..........ccocoeviiiiiniiininnne, 170
Lampiran 9. Lembar Validasi Ahli Materi 2 .........cccooveeviieeniiiiiieeiieeiee e 171
Lampiran 10. Lembar Validasi Ahli Media 1........ccccoooieriieiiinieinieeiieieeenee 174
Lampiran 11. Lembar Validasi Ahli Media 2 ...........coccoviiviniiniiiieienienceeeen 178
Lampiran 12. Hasil Pengujian Responden dengan Metode SUS........................ 182

Xiii



	Cover.pdf
	Skripsi_Bagus Sadewo_(1512621074)_PTIK
	Cover

