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Penerapan Media Virtual Reality Guna Meningkatkan Hasil Belajar
IPA Kelas V Sekolah Dasar
(Penelitian Tindakan Kelas di SDN Margajaya I Bekasi)

Siwi Nur Khusnul Khotimah

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penerapan media Virtual Reality
(VR) dalam meningkatkan hasil belajar [Imu Pengetahuan Alam (IPA) pada siswa
kelas V SD. Sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas V. SDN Margajaya I
Bekasi sebanyak 32 orang. Metode yang digunakan adalah penelitian tindakan
kelas, dengan desain siklus Kemmis & McTaggart. Pengumpulan data dilakukan
menggunakan observasi, di reduksi dan di analisis. Hasil penelitian menunjukkan
adanya peningkatan signifikan pada hasil belajar IPA siswa setelah penerapan
media VR. Siswa lebih aktif, termotivasi, dan mampu memahami konsep ekosistem
secara lebih mendalam melalui pengalaman langsung di dunia virtual. Selain itu,
guru merasa terbantu dalam menyampaikan materi yang sebelumnya sulit
divisualisasikan dengan media konvensional. Penelitian ini menekankan
pentingnya integrasi teknologi V'R dalam pembelajaran untuk menciptakan suasana
belajar yang menyenangkan, bermakna, dan sesuai dengan tuntutan Kurikulum
Merdeka serta perkembangan era digital.
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Applying Virtual Reality as a Tool for Improving Science in Primary Schools
(Classroom Action Research in SDN Margajaya I Bekasi)

Siwi Nur Khusnul Khotimah

ABSTRACT

This study aims to analyze the implementation of Virtual Reality (VR) media
in improving science learning outcomes among fifth-grade elementary school
students. The sample consisted of 32 students from grade V at SDN Margajaya I
Bekasi. The research method employed was Classroom Action Research (CAR)
with the Kemmis & McTaggart cycle design. Data were collected through
observation, reduced, and analyzed. The findings indicate a significant
improvement in students’ science learning outcomes after the application of VR
media. Students became more active, motivated, and capable of understanding
ecosystem concepts more deeply through direct experiences in the virtual
environment. In addition, teachers found VR helpful in delivering materials that
were previously difficult to visualize using conventional media. This study
emphasizes the importance of integrating VR technology into learning to create an
engaging, meaningful, and enjoyable classroom atmosphere, in line with the
demands of the Merdeka Curriculum and the digital era.
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