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ABSTRAK

Kreativitas merupakan salah satu komponen penting dalam pembelajaran abad
ke-21 yang harus dimiliki oleh siswa, khususnya pada bidang keahlian Teknologi
Konstruksi dan Bangunan. Pada materi desain produk, siswa dituntut untuk
menghasilkan produk furnitur berbahan kayu sebagai bentuk penerapan
pengetahuan dan keterampilan. Namun, dalam praktiknya guru belum memiliki
instrumen penilaian autentik yang mampu menilai hasil produk siswa secara
komprehensif. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan mendeskripsikan
tingkat kreativitas siswa menggunakan instrumen Creative Product Analysis Matrix
(CPAM) di SMK Teknologi Konstruksi dan Bangunan. Metode penelitian
menggunakan pendekatan deskriptif kuantitatif dengan instrumen berupa lembar
penilaian CPAM dan kuesioner. Subjek penelitian terdiri dari 30 produk furnitur
dan 117 siswa kelas XI bidang keahlian Teknologi Konstruksi dan Bangunan. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa kreativitas terhadap produk yang dihasilkan siswa
berada pada kategori tinggi dengan rata-rata 2,35 (78,33%) dan kreativitas individu
siswa berada pada kategori tinggi dengan rata-rata 3,74 (74,74%). Indikator
tertinggi instrumen CPAM adalah Resolution, sedangkan terendah adalah Novelty.
Pada kemampuan kreativitas individu capaian tertinggi adalah indikator Task
Motivation, sementara itu indikator Creativity-Relevant Processes berada pada
capaian terendah. Secara keseluruhan, kreativitas siswa telah berkembang secara
baik, terutama pada aspek penyelesaian masalah dan pengembangan produk,
meskipun penguatan pada aspek kebaruan masih diperlukan.

Kata kunci: Creative Product Analysis Matrix, Desain produk, Kreativitas,
Sekolah Menengah Kejuruan
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ABSTRACT

Creativity is one of the essential components of 21st-century learning that must
be possessed by students, particularly those in the Building Construction
Technology program. In product design learning, students are required to produce
wooden furniture products as an application of their knowledge and skills.
However, in practice, teachers do not yet have authentic assessment instruments
capable of comprehensively evaluating students’product outcomes. This study aims
to analyze and describe the level of creativity of students using the Creative Product
Analysis Matrix (CPAM) instrument at the Construction and Building Technology
Vocational School. The research method used a quantitative descriptive approach
with instruments in the form of CPAM assessment sheets and questionnaires. The
research subjects consisted of 30 furniture products and 117 students in grade XI
majoring in Construction and Building Technology. The results of the study indicate
that the creativity of the products produced by students is in the high category with
an average of 2.35 (78.33%), and the creativity of individual students is in the high
category with an average of 3.74 (74.74%). The highest indicator of the CPAM
instrument is Resolution, while the lowest is Novelty. In terms of individual
creativity, the highest achievement is the Task Motivation indicator, while the
Creativity-Relevant Processes indicator is the lowest. Overall, students' creativity
has developed well, especially in problem solving and product development,
although strengthening in the aspect of novelty is still needed.

Keywords: Creative Product Analysis Matrix, Product design, Creativity,
Vocational High School

vii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI o
LEMBAR PERNYATAAN ....uiiviirinsicsensesssessanssesssnssssssessssssasssssssssssssssssssssssssssss ii
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI iii
KATA PENGANTAR iv
ABSTRAK c.uoviiriiniiiniinnninsinsessaisssissesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssasssssses vi
DAFTAR IS ..uucuuioiiiiininsensnnsanssenssessssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssassssssssssasssssss viii
DAFTAR TABEL xi
DAFTAR GAMBAR xii
LAMPIRAN . ...ciivisuieeisicssissnsssessscssesssnsssssesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssss xiii
BAB I PENDAHULUAN 1
1.1 Latar Belakang .........ccoeeiiiiiiiiiiiie et 1
1.2 Identifikasi Masalah............ccoooiiiiiniiininiiiiiceee e 4
1.3 Pembatasan Masalah ...........ccccvveiviiiiniiiiiiiiiice e 4
1.4 Perumusan Masalah .......c..cocooiiiiiniiiiiniinieicccc e 5
1.5 Tujuan Penelitian..........cccooiiiiiriiiiiiiniie et 5
1.6 Manfaat Penelitian ............ccccooiiiiiiiiiiiiiieeieee et 5
1.6.1 Manfaat TEOTILIS ......eevueieieiiieiieeie et 5

1.6.2 Manfaat Praktis ......ccoooieiiiiiiiiii e 6
BAB 11 KAJIAN PUSTAKA ...cuuivviiiinneisenssnssassssssansssssssssssssasssssssssssssssssssssasssssss 7
2.1 Landasan TeOTT ........oouiiiiiiiiii et 7
2.1.1 Creative Product Analysis Matrix (CPAM) .....c.cccoeveeveveeiieeenenn, 7
2.1.2 KI@AtIVITAS ..ttt 8
2.13 Desain Produk .........cooeiiiiiiiiie e 11

2.2 Penelitian yang Relevan..........cccccoeeviieiiiiiiiiieeeeeece e, 12

viii



2.3 Kerangka BerpiKir........cccocoieiiiiiiieiiiiiieiieeieesie ettt 14

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 17
3.1 Tempat, Waktu dan Subjek Penelitian............cccoceveeiiieniieiiienineiee, 17
3.1.1 Tempat Penelitian...........ccoovveeiiieniieiiiinieeiiee e 17
3.1.2 Waktu Penelitian .......ccccooiiiiiuenieniiienieeceeeeeeeeeee e 17
3.1.3 Subjek Penelitian...........ccooeovieeiieeecie e 18
3.2 Populasi dan Sampel Penelitian ...........ccceeevveeiciiieiiiiecie e 18
3.2.1 POPULAST ....vviiiii e e 18
322 SAMPEL...eiiiiiiii e e 18
33 Definisi Konseptual dan Definisi Operasional..............cccceeveeeiiennnnne 19
3.3.1 Definisi Konseptual..........cccocvviiiiiiiiiiieiieeeeeee e 19
3.3.2 Definisi Operasional..............cocieiiiiiiienieiiienieeieenee e 19
3.4 Metode Penelitian.........ccoo.eeieriinieiiiiienie et 20
3.5  Prosedur Penelitian..........c.ccoceviiriiiinieniieieiiesieete et 20
3.6 Instrumen Penelitian.............coooiiiiiiiiiiiiiiiiceee e 22
3.6.1 Lembar Penilaian Produk..........cc...ooociiiiiiiiee, 22
3.6.2 Kuesioner (ANGKet).......cccveeriieeiiieeieeeiieeeeeeee et 24
3.7 Teknik Pengumpulan Data..........cccooovieeiieeiiiieiiiecece e, 25
3.7.1 Lembar Penilaian Produk..........cc.ccoooieiiiiiiiniiiiiiiceee, 25
3.7.2 Kuesioner (ANZKEL)......cooviiiieriieaiieiiieiie et 26
3.7.3 DOKUMENLAST ..ttt 26
3.8 Teknik Analisis Data .........cccccooiiiiiiniiiii e 26
3.8.1 Analisis Lembar Penilaian Produk.............ccccooininiininnnnnne. 26
3.8.2 Analisis KUESIONET ....c...ovueiiiriiriiiiiiienieeieceeieeeee e 27
3.83 Uji Statistik Deskriptif.........ccoooieiiiieniiiiiiieeiieeeeee e 28
3.8.4 Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen ...........ccccceeeevieveieennnnnnn. 28

1X



BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
4.1 Karakteristik Responden ...........ccccceevvveiiienennns
4.2 Pengujian Instrumen...........cccceeevverveereennneennen.

4.2.1 Hasil Uji Validitas .........cccceevveeciienieenenne.
422 Hasil Uji Reliabilitas........c.cccoervenennennee.
4.3 Hasil Analisis Creative Product Analysis Matrix
43.1 INOVELEY ..o

432 RESOIULTON ....ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaee

433 Elaboration and Synthesis

4.4 Hasil Analisis Kuesioner Kreativitas

4.4.1 Domain-relevant skills ............................

4.4.2 Creativity-relevant processes

443 Task Motivation ..............ccccceeceeeceenecnnnen.
4.5  Pembahasan Hasil Penelitian ...........ccccccccc....

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan .........ccccoeeiiiiiiiieniieicieeciee e
5.2 Implikasi Penelitian............ccccceevvieeniieenneennnne.
53 Keterbatasan Penelitian.............ccooceviiniinnicn.
54 Saran.....ccccoeeeeniii e
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN....cccccerurrsursrnesanosarans
DAFTAR RIWAYAT HIDUP

.. 31

31

32

33

33

35

36

37

52

52

52

52

53

54



Nomor
3.1
3.2
33
3.5
3.6
3.7
3.8
3.9
3.10
4.1
4.2

43
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11
4.12
4.13

DAFTAR TABEL

Judul Tabel
Timeline Penelitian Tugas Akhir
Populasi Penelitian
Definisi Operasional
Kisi-kisi Creative Product Analysis Matrix
Skala Likert
Indikator Kuesioner Kreativitas
Skala Likert
Kategori ketercapaian CPAM

Kategori ketercapaian kuesioner

Karakteristik Responden Berdasarkan Jenis Kelamin

Karakteristik Responden Berdasarkan Konsentrasi
Keahlian

Hasil Uji Validitas Item Kuesioner

Hasil Uji Reliabilitas Kuesioner

Hasil Uji Reliabilitas Rubrik CPAM

Rekapitulasi Nilai Rata-rata CPAM

Distribusi Indikator Novelty

Distribusi Indikator Resolution

Distribusi Indikator Elaboration and Synthesis
Rekapitulasi Nilai Rata-rata Kuesioner Kreativitas
Distribusi Indikator Domain-Relevant Skills
Distribusi Indikator Creativity-Relevant Processes

Distribusi Indikator Task Motivation

X1

Halaman
17
18
19
22
23
24
25
27
28
31

32
33
34
34
35
36
37
40
42
43
45
47



Nomor
2.1
3.1
4.1
4.2
4.3

DAFTAR GAMBAR

Judul Gambar
Indikator Creative Product Analysis Matrix
Diagram Alur Penelitian
Produk Furnitur Skor Tinggi pada Indikator Novelty
Produk Furnitur Skor Tinggi pada Indikator Resolution
Produk Furnitur Skor Tinggi pada Indikator Elaboration
and  Synthesis

Xii

Halaman
16
20
36
38

41



Nomor

O 0 3 O W kW DN

e e S S S
wnmn B~ W NN = O

LAMPIRAN

Judul Lampiran
Instrumen Penilaian Produk
Kuesioner Penelitian
Hasil Penilaian Instrumen CPAM oleh Validator Ahli
Data Uji Validitas dan Reliabilitas Kuesioner
Dokumentasi Produk pada Uji Instrumen Penelitian
Output SPSS Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen
Dokumentasi Produk Siswa
Tabulasi Data Penilaian Produk
Rata-rata Penilaian Tiap Produk oleh Penilai
Tabulasi Data Jawaban Responden
Distribusi Creative Product Analysis Matrix
Distribusi Kuesioner Kreativitas
Hasil Analisis Creative Product Analysis Matrix
Hasil Analisis Kuesioner Kreativitas

Daftar Kelompok dan Nama Produk

xiil

Halaman
58
61
63
64
65
66
68
70
73
74
77
79
82
83
84



