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ABSTRAK 

 

MUFTI RAMADHAN. Pengembangan Media Mobile Learning Terintegrasi 

dengan Augmented Reality pada Materi Larutan Elektrolit dan Nonelektrolit. 

Skripsi. Program Studi Pendidikan Kimia, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Januari 2026. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan, serta menguji kelayakan dan 

efektivitas media mobile learning terintegrasi dengan augmented reality pada 

materi larutan elektrolit dan nonelektrolit. Hal yang melatarbelakangi 

pengembangan media tersebut, yaitu adanya kebutuhan media yang inovatif dan 

interaktif terhadap pembelajaran kimia, untuk membantu siswa memahami konsep 

yang bersifat abstrak. Mobile learning memanfaatkan smartphone sebagai media 

pembelajaran yang fleksibel, sedangkan augmented reality memadukan objek 

virtual ke dalam dunia nyata. Penelitian ini dilaksanakan di SMAN 53 Jakarta pada 

bulan Juni 2025 hingga Januari 2026 menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (R&D) model ADDIE. Tahapan penelitian meliputi analisis 

kebutuhan, perencanaan dan pengembangan produk, validasi ahli, serta uji coba dan 

uji efektivitas produk kepada siswa dan guru kimia. Produk yang dihasilkan berupa 

aplikasi yang diberi nama “ElektroAR”. Hasil validasi ahli serta uji coba produk 

dan uji coba lapangan menunjukkan tingkat kelayakan sangat layak. Uji efektivitas 

memperoleh N-Gain rata-rata dengan kategori sedang dan uji paired sample t-test 

menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa yang signifikan. 

Kata kunci: augmented reality, larutan elektrolit dan nonelektrolit, mobile 

learning. 
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ABSTRACT 

 

MUFTI RAMADHAN. Development of Mobile Learning Media Integrated with 

Augmented Reality in Electrolyte and Nonelectrolyte Solution Materials. Thesis. 

chemistry Education Study Program, Faculty of Mathematics and Natural Sciences, 

Jakarta State University. January 2026. 

This study aims to develop, test the feasibility and effectiveness of mobile learning 

media integrated with augmented reality in electrolyte and nonelectrolyte solution 

materials. The background for developing this media is the need for innovative and 

interactive media for chemistry learning to help students understand abstract 

concepts. Mobile learning utilizes smartphones as a flexible learning medium, 

while augmented reality combines virtual objects into the real world. This research 

was conducted at SMAN 53 Jakarta from June 2025 to January 2026 using the 

ADDIE research and development (R&D) model. The research stages included 

needs analysis, product planning and development, expert validation, and product 

testing and effectiveness testing with students and chemistry teachers. The resulting 

product was an application called “ElektroAR”. The results of expert validation, 

product testing, and field testing showed a very feasible level of feasibility. The 

effectiveness test obtained an average N-Gain in the moderate category, and the 

paired sample t-test showed a significant increase in student learning outcomes. 

Keywords: augmented reality, electrolyte and nonelectrolyte solution, mobile 

learning. 
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