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SARANA MEDIA STORYTELLING UNTUK PENGEMBANGAN BAHASA
ANAK USIA DINI DALAM MENDENGAR DAN MEMBACA

Retno Wulandari

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media audio visual Powerpoint
sebagai sarana media storytelling untuk mengembangkan kemampuan bahasa anak
usia 5 — 6 tahun dalam mendengar dan membaca. Penelitian ini menggunakan
metode pengembangan, yaitu R&D (Research and Development) dengan model
pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan ialah kuesioner dan lembar
pengamatan untuk anak usia 5 — 6 tahun. Hasil uji validitas produk oleh ahli materi
mendapatkan nilai akhir sebebar 93,7%, hasil uji validitas produk oleh ahli media
mendapatkan nilai akhir sebesar 90% dan hasil uji coba produk pada anak usia 5 —
6 tahun mendapatkan nilai akhir secara keseluruhan sebesar 90%. Seluruh data hasil
penelitian tersebut masuk pada kategori sangat layak. Dengan demikian, media
audio visual Powerpoint ini dapat diterapkan sebagai sarana media storytelling
dengan dilengkapi animasi yang interaktif dan instruksi-instruksi sederhana yang
dapat diikuti oleh anak. Media audio visual Powerpoint ini juga dapat digunakan
sebagai media pembelajaran yang modern, kreatif, dan inovatif untuk anak dengan
pendampingan dari guru dan orang tua.

Kata Kunci: Powerpoint, Storytelling, Pengembangan Bahasa Anak Usia Dini



DEVELOPMENT OF AUDIO VISUAL POWERPOINT MEDIA AS A
STORYTELLING MEDIA FOR DEVELOPING EARLY CHILDHOOD
LANGUAGE IN LISTENING AND READING

Retno Wulandari

ABSTRACK

This study aims to develop audio-visual Powerpoint media as a storytelling medium
to develop the language skills of children aged 5-6 years in listening and reading.
This study uses the R&D (Research and Development) development method with
the ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation)
development model. The data collection techniques used are questionnaires and
observation sheets for children aged 5-6 years. The results of the product validity
test by material experts obtained a final score of 93.7%, the results of the product
validity test by media experts obtained a final score of 90% and the results of the
product trial on children aged 5-6 years obtained an overall final score of 90%. All
data from the research results are categorized as very feasible. Thus, this audio-
visual Powerpoint media can be applied as a storytelling media tool equipped with
interactive animations and simple instructions that can be followed by children.
This audio-visual Powerpoint media can also be used as a modern, creative, and
innovative learning medium for children with guidance from teachers and parents.

Keywords: Powerpoint, Storytelling, Early Childhood Language Development
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