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ABSTRAK

CHATERINE PRICILLIA SIPAHUTAR. 2026. Pengaruh Penggunaan Media
Wordwall terhadap Penguasaan Kosakata Bahasa Prancis pada Siswa Niveau Al
SMAN 91 Jakarta. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Prancis, Fakultas
Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasis Wordwall terhadap penguasaan kosakata bahasa Prancis
siswa niveau A1 di SMAN 91 Jakarta. Latar belakang penelitian ini didasari oleh
pentingnya penguasaan kosakata sebagai fondasi keterampilan berbahasa serta
perlunya media pembelajaran yang interaktif dan menarik agar siswa lebih
termotivasi dalam belajar bahasa asing.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi-
experimental Nonequivalent Control Group Design. Subjek penelitian terdiri atas
dua kelas, yaitu satu kelas sebagai kelompok eksperimen yang mengikuti
pembelajaran menggunakan Wordwall dan satu kelas sebagai kelompok kontrol
yang mengikuti pembelajaran konvensional. Data dikumpulkan melalui pre-test
dan post-test penguasaan kosakata bahasa Prancis tingkat A1.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
antara nilai post-test siswa pada kelompok eksperimen dan kelompok kontrol.
Siswa yang belajar menggunakan media Wordwall mengalami peningkatan
penguasaan kosakata yang lebih tinggi dibandingkan siswa yang belajar tanpa
media tersebut. Temuan ini menunjukkan bahwa Wordwall efektif digunakan
sebagai media pembelajaran interaktif dalam meningkatkan penguasaan kosakata
bahasa Prancis siswa. Dengan demikian, Wordwall dapat dijadikan sebagai
alternatif media pembelajaran berbasis teknologi yang mendukung proses
pembelajaran bahasa asing di sekolah.

Kata kunci : Kosakata bahasa Prancis, media pembelajaran, niveau A1, quasi-
experimental, Wordwall.



ABSTRACT

CHATERINE PRICILLIA SIPAHUTAR. 2026. The Influence of Using
Wordwall as a Learning Media on Students’ Mastery of French Vocabulary at the
Al Level at SMAN 91 Jakarta. French Language Education Study Program, Faculty
of Languages and Arts, Universitas Negeri Jakarta.

This study aims to determine the influence of using Wordwall as a learning media
on students’ mastery of French vocabulary at the A1 level at SMAN 91 Jakarta. This
research is based on the idea that vocabulary is a fundamental component of
language competence and that interactive learning media are needed to increase
students’ motivation and learning outcomes in foreign language education.

The study employs a quantitative approach with a quasi-experimental
Nonequivalent Control Group Design. The participants consist of two classes: one
experimental group that learned using Wordwall and one control group that received
conventional instruction. Data were collected through a pre-fest and a post-test
measuring students’ mastery of Al-level French vocabulary.

The results show a significant difference between the post-test scores of the
experimental and control groups. Students in the experimental group demonstrated
greater improvement in vocabulary mastery compared with students who did not
use Wordwall. These findings indicate that Wordwall is an effective interactive
learning media for enhancing students’ mastery of French vocabulary. Therefore,
Wordwall may be used as a technology-based learning alternative that supports the
teaching of foreign languages in schools.

Keywords: A1l level, French vocabulary, learning media, quasi-experimental,
Wordwall.
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RESUME

CHATERINE PRICILLIA SIPAHUTAR. 2026. Mémoire. L’influence de
I’utilisation du média Wordwall sur la maitrise du vocabulaire francais des
éléves de niveau A1 au SMAN 91 Jakarta. S-1. Programme d’études en langue
francaise, Faculté des Langues et des Arts, Universitas Negeri Jakarta.

Cette recherche examine de manic¢re exhaustive et particulieérement
approfondie I’influence exercée par 1’utilisation du média pédagogique numérique
Wordwall sur la maitrise effective du vocabulaire francgais chez les éléves de niveau
Al au SMAN 91 Jakarta. Dans le cadre vaste et complexe de I’enseignement du
francais langue étrangeére (FLE), le vocabulaire est universellement considéré
comme le pivot central, voire la pierre angulaire, autour de laquelle s'articulent et
se développent toutes les compétences linguistiques fondamentales. Il est
indéniable que la maitrise lexicale ne conditionne pas seulement la capacité de
compréhension orale et écrite, mais qu’elle agit €également comme le moteur
indispensable de la production langagiere spontanée. Sans la possession d'un
répertoire lexical suffisant et activable, 'apprenant se retrouve inévitablement
paralysé dans sa capacité €lémentaire 8 communiquer ses pensées, ses émotions et
ses besoins concrets. Or, il est regrettable de constater que dans de nombreux
contextes scolaires indonésiens contemporains, 1’enseignement du vocabulaire
reste trop souvent prisonnier de meéthodes archaiques et rigides, bas€es quasi
exclusivement sur la répétition mécanique, la traduction littérale et la mémorisation
décontextualisée de listes de mots isolés. Cette étude se propose donc d'instaurer
une rupture épistémologique et pratique avec ces approches traditionnelles en

introduisant des médias interactifs innovants, tels que la plateforme Wordwall, afin
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de métamorphoser 1’acte d’apprentissage en une expérience dynamique, hautement
participative et surtout cognitivement stimulante pour de jeunes apprenants.
L'évolution de I'éducation en Indonésie traverse actuellement une phase de
transition numérique sans précédent, une mutation profonde qui est largement
soutenue et encouragée par les directives ambitieuses du "Kurikulum Merdeka". Ce
nouveau paradigme curriculaire redéfinit radicalement le role de 1'enseignant, qui
n'est plus percu comme un simple dispensateur de savoirs encyclopédiques, mais
comme un véritable facilitateur d'expériences d'apprentissage et un architecte de
parcours pédagogiques personnalisés. Dans ce contexte en pleine mutation,
I’enseignement des langues étrangeres, et plus spécifiquement celui du frangais,
doit impérativement s’adapter aux caractéristiques psychologiques et aux besoins
spécifiques de la génération "Z". Ces apprenants natifs du numérique réclament des
supports qui soient a la fois visuels, interactifs, ludiques et capables de fournir une
gratification immédiate. Le passage nécessaire de supports textuels statiques,
souvent jugeés rébarbatifs, a des environnements d'apprentissage numériques et
immersifs est ainsi devenu une condition sine qua non pour maintenir l'engagement
soutenu des €leves tout au long de leur parcours scolaire. La problématique concrete
observée au SMAN 91 Jakarta a mis en lumiere un décalage flagrant et préoccupant
entre les objectifs fixés par le niveau A1 du Cadre Européen Commun de Référence
pour les Langues (CECRL) et les performances réelles des €léves en classe de
frangais. Lors des phases d'observations préliminaires menées sur le terrain, il a été
clairement constaté que les éleves percevaient l'acquisition du vocabulaire comme
une tdche monotone, ardue et dénuée de sens pratique immédiat. Ce manque de

motivation flagrant se traduisait systématiquement par une rétention mnésique trés
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précaire et une incapacité manifeste a mobiliser les mots appris dans des situations
de communication, méme les plus simples. C'est précisément pour tenter de
combler ce fossé pédagogique que cette recherche s'attache a démontrer, par des
preuves empiriques, que l'usage stratégique de Wordwall peut transformer cette
dynamique en profondeur. L'hypothése fondamentale de ce travail repose sur 1'idée
que la ludification, ou gamification, de l'apprentissage permet de créer un
environnement sécurisant ou l'erreur n'est plus stigmatisée comme un échec, mais
accueillie comme une étape naturelle, voire nécessaire, du processus de découverte
linguistique.

Sur le plan purement théorique, cette recherche s’articule de maniére
rigoureuse autour du concept de Littératie Médiatique et Informationnelle, tel que
théoris¢ notamment par Pierrot et ses collaborateurs en 2019. Ce cadre théorique
postule avec force que les médias numériques ne doivent pas étre considérés comme
de simples gadgets technologiques ou des distractions, mais comme de véritables
écosystemes d'apprentissage capables de favoriser l'autonomie cognitive et la
collaboration entre pairs. En intégrant Wordwall de maniere réfléchie dans son
ingénierie pédagogique, l'enseignant crée un espace de médiation ou I'éleve est
amené¢ a développer des compétences de haut niveau, telles que l'analyse
sémantique et la synthése orthographique, tout en manipulant physiquement et
visuellement des éléments linguistiques. Cette approche s'inscrit en parfaite
cohérence avec les théories constructivistes et socioconstructivistes qui placent
l'apprenant au cceur du processus de construction de ses propres compétences. Un
autre aspect crucial de ce cadre conceptuel est la Théorie de I'Apprentissage

Multimédia développée par Richard Mayer en 2014. Mayer a démontré
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scientifiquement que l'apprentissage humain est optimal lorsque l'information est
traitée via deux canaux sensoriels distincts : le canal visuel et le canal verbal. La
plateforme Wordwall excelle précisément dans cette approche bimodale en
combinant de manicre synchrone des images explicites, des textes écrits et, souvent,
des stimuli sonores. En s'engageant activement dans des activités de type
anagrammes, quiz ou appariements, 1'éléve ne se contente pas de stocker une
information de maniere passive ; il s'implique dans un traitement actif et complexe
de l'information. Cette interaction physique avec l'interface numérique renforce les
connexions neuronales associées au lexique et facilite grandement la récupération
ultérieure des mots stockés dans la mémoire a long terme. La réduction de la charge
cognitive extrinseque permet ainsi de libérer des ressources mentales pour la
mémorisation intrinseéque et la compréhension profonde de la structure de la langue.

De surcroit, la notion de "Jeux Sérieux" ou Serious Games occupe une place
prépondérante dans cette étude, illustrant comment le plaisir intrinseéque lié¢ au jeu
peut étre détourné avec succes pour servir des objectifs didactiques précis et
exigeants. L'étude prend également soin de définir avec précision les parametres
linguistiques du niveau Al selon les échelles du CECRL. A ce stade de
l'apprentissage, le vocabulaire doit étre essentiellement concret, fonctionnel et
directement reli¢ a l'environnement quotidien et immédiat de l'apprenant. La
présente recherche a choisi de se concentrer spécifiquement sur le champ lexical de
"La Famille", un domaine qui, bien que familier, est riche en nuances grammaticales
complexes pour un public indonésien, telles que la distinction des genres, I'usage
des articles définis et indéfinis, ainsi que la manipulation des adjectifs possessifs.

Wordwall offre justement cette structure de répétition nécessaire a I'ancrage de ces
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concepts, mais sans la lassitude cognitive généralement associée aux exercices
structuraux traditionnels. Le support numérique permet de visualiser les liens de
parenté de maniére graphique et dynamique, ce qui facilite la compréhension des
rapports hiérarchiques et sémantiques entre les termes. Parallélement, l'intégration
de la théorie du filtre affectif de Stephen Krashen permet de comprendre pourquoi
l'aspect ludique de Wordwall est si efficace. En abaissant le niveau d'anxiété de
'éleve face a 1'évaluation, le jeu favorise une réception plus fluide des inputs
linguistiques et une production plus spontanée, éléments cruciaux pour un public
débutant qui craint souvent de commettre des erreurs devant ses pairs.

Sur le plan méthodologique, la recherche a adopté une approche quantitative
stricte, s'appuyant sur un devis quasi-expérimental de type Nonequivalent Control
Group Design. Ce choix méthodologique a été dicté par les contraintes inhérentes
au milieu scolaire réel, ou il est pratiquement impossible de procéder a une
assignation purement aléatoire des ¢éléves sans perturber gravement 1'organisation
administrative et pédagogique de I'établissement. Deux classes de niveau A1 ont été
sélectionnées au SMAN 91 Jakarta : la classe XI-5, comptant 36 éleves, a constitué
le groupe expérimental recevant le traitement numérique, tandis que la classe XI-6,
forte également de 36 éleves, a servi de groupe témoin suivant une pédagogie
conventionnelle basée sur le manuel et le tableau. Le protocole de collecte de
données a été rigoureusement structuré en trois phases distinctes afin de garantir la
fiabilit¢é des résultats. La premicre phase, celle du pré-test, a consisté en
'administration d'une épreuve de 30 questions ciblées visant a établir de maniere
objective le niveau de départ des deux groupes en présence. La deuxiéme phase,

dite d'intervention ou de traitement, a vu le groupe expérimental suivre des
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séquences d'apprentissage spécifiques intégrant des modules Wordwall congus sur
mesure, tels que des anagrammes pour renforcer l'orthographe, des quiz pour la
compréhension sémantique et des mots cachés pour la reconnaissance visuelle
globale. Enfin, la troisi¢éme phase du post-test a permis de réaliser 1'évaluation finale
nécessaire a la mesure de 1'impact réel de l'intervention. Il convient de souligner que
les instruments de mesure ont été soumis a des tests rigoureux de validité de contenu
et de fiabilité interne, affichant un coefficient Alpha de Cronbach de 0,926, ce qui
témoigne d'une stabilit¢ et d'une précision métrologique exemplaires. En
complément de ces données chiffrées, un questionnaire de perception, ou angket, a
¢été administré pour recueillir des données qualitatives essentielles sur le vécu
subjectif et le ressenti émotionnel des éléves face a 1'outil numérique proposé.

Les analyses statistiques qui ont suivi, réalisées grace au logiciel SPSS 21,
ont mis en lumiére une amélioration significativement plus marquée chez les éleves
du groupe expérimental. Si, lors du pré-test, le groupe témoin affichait une moyenne
de 56,53, supérieure a celle du groupe expérimental qui stagnait a 40,97, les
résultats du post-test ont révélé une progression spectaculaire de ces derniers. En
effet, le groupe expérimental a atteint une moyenne finale de 81,53, marquant ainsi
une progression de plus de 40 points, alors que le groupe témoin a progressé de
fagon beaucoup plus modeste pour atteindre 76,81. Le test T pour échantillons
indépendants a confirmé la robustesse de ces résultats avec une valeur de
signification statistique de 0,000, validant sans équivoque I'hypothéese de recherche.
Cette réussite ne s'explique pas uniquement par l'attrait de la nouveauté
technologique, mais par le fait que l'utilisation de Wordwall favorise un engagement

affectif et cognitif profond. La dimension ludique et le caractére interactif de la
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plateforme réduisent considérablement le stress et I'anxiété langagiére souvent
associés a l'apprentissage du francais, langue réputée pour sa complexité phonétique
et orthographique. Les données qualitatives issues de l'angket révelent que 85,5 %
des ¢éleves se sentent plus confiants et plus motivés lorsqu'ils utilisent ce média. Un
facteur déterminant réside dans le feedback immédiat fourni par la plateforme :
1'éléve comprend instantanément la nature de son erreur et a la possibilité de la
rectifier par lui-méme, ce qui renforce son autonomie, son sentiment de compétence
et sa métacognition. La discussion des résultats permet ¢galement de souligner que
la nature visuelle et tactile des jeux numériques permet de surmonter plus
facilement les obstacles orthographiques complexes du frangais. En visualisant le
mot écrit tout en le manipulant, I'¢leve associe plus durablement la graphie a la
signification. A I'inverse, dans le groupe témoin, la passivité induite par le support
papier et l'absence de retour immédiat ont limité la vitesse et la profondeur de
l'acquisition lexicale, confirmant ainsi que la médiation numérique apporte une
valeur ajoutée incontestable au processus didactique.

La recherche met également en exergue l'importance de I'environnement
d'apprentissage et de la posture de l'enseignant. Dans le groupe expérimental,
l'enseignant a pu observer une dynamique de classe beaucoup plus joyeuse et
collaborative. Les €leves, loin de se sentir isolés devant leur écran, interagissaient
entre eux pour comparer leurs scores ou s'aider mutuellement dans la résolution des
jeux les plus complexes. Cet aspect socioconstructiviste de 1'outil Wordwall permet
de transformer la salle de classe en un laboratoire de langue vivant. L'analyse des
données de l'angket montre que les dimensions de "facilité¢ d'utilisation" et de

"utilité percue" ont été notées trés favorablement, ce qui suggere que l'outil est
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parfaitement adapté a la maturité cognitive des éléves de niveau lycée. La flexibilité
de la plateforme, permettant une utilisation a la fois en présentiel et en distanciel,
souligne également sa résilience pédagogique face aux défis technologiques
actuels. La progression observée chez les éléves les plus faibles du groupe
expérimental est particulierement notable : 'outil numérique semble agir comme un
¢galisateur de chances, permettant a ceux qui ont des difficultés avec les méthodes
textuelles de se raccrocher a des supports visuels plus explicites. Cette
démocratisation de 1'acceés au savoir linguistique est I'un des bénéfices les plus
marquants de cette étude.

Cette recherche démontre ainsi avec une clarté absolue que l'efficacité du
média numérique ne réside pas seulement dans sa complexité technique, mais dans
sa capacité intrinseéque a maintenir une attention soutenue et focalisée, ce qui est un
¢lément crucial pour l'apprentissage des langues au niveau débutant. En conclusion,
les résultats de cette étude démontrent sans la moindre ambiguité que Wordwall est
un outil pédagogique d'une grande puissance pour soutenir I’enseignement du
francais langue étrangére. L'innovation technologique, lorsqu'elle est mise au
service d'objectifs didactiques clairement définis, permet de transformer
radicalement les performances académiques des éléves tout en humanisant 1'acte
d'apprendre. L'intégration des médias interactifs au SMAN 91 Jakarta a permis
d'obtenir des résultats nettement supérieurs a ceux des méthodes traditionnelles,
tout en créant un climat de classe plus serein, stimulant et résolument tourné vers
I'avenir. Au-dela de I’amélioration du rendement purement lexical, cette recherche
souligne I’apport indispensable des technologies éducatives dans la construction

d’un environnement d’apprentissage moderne, collaboratif et résolument centré sur
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les besoins de 1’apprenant. Les implications pédagogiques de ce travail sont vastes
et suggerent que l'enseignant de frangais doit désormais développer une double
expertise, a la fois linguistique et technopédagogique. Il ne s'agit nullement de
remplacer I'humain par la machine, mais d'augmenter les capacités de médiation de
l'enseignant par des outils qui correspondent aux modes de consommation de
l'information des éleéves d'aujourd'hui, tout en préservant la richesse culturelle et la
rigueur grammaticale de la langue frangaise.

Enfin, cette recherche ouvre la voie a de nouvelles réflexions prospectives
et audacieuses sur [’intégration réfléchie des médias numériques dans
I’enseignement des langues étrangeres en Indonésie. Elle pose les fondations
solides de futures études qui pourraient explorer, par exemple, l'impact de la
ludification sur les compétences de production orale, de compréhension auditive ou
sur l'acquisition de structures syntaxiques plus complexes et abstraites. Des
suggestions formelles et urgentes sont ainsi adressées aux autorités éducatives, aux
directions d'établissements et aux concepteurs de programmes pour généraliser
l'acces a de tels outils et pour encourager la formation continue des enseignants a la
conception de ressources numériques originales et contextualisées.

L'autonomisation des apprenants observée tout au long de cette étude
constitue un gage certain de réussite pour leur parcours futur dans l'apprentissage
des langues et pour leur intégration réussie dans une société de plus en plus
numeérisée et globalisée. La maitrise du vocabulaire frangais de niveau A1, grace a
Wordwall, devient ainsi non plus une corvée mémorielle déconnectée de la réalité,
mais une porte d'entrée enthousiasmante, joyeuse et significative vers la culture et

la langue frangaises, jetant les bases d'un apprentissage durable, autonome et
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profondément ancré dans le XXIe siécle. En définitive, cette étude plaide pour une
¢école plus ouverte, plus technophile et plus sensible aux besoins émotionnels des
apprenants, ou la technologie est le catalyseur d'une excellence académique
partagée par tous.

L'analyse du questionnaire a également révélé que l'aspect "compétition
saine" introduit par les classements intégrés a Wordwall a été un puissant moteur de
dépassement de soi. Les €éléves ne jouaient pas seulement contre une machine, mais
tentaient d'améliorer leur propre score session aprés session, ce qui favorise une
répétition volontaire de l'exercice. Cette auto-répétition est la clé de la consolidation
lexicale. De plus, la simplicité de l'interface a permis une prise en main immédiate,
évitant ainsi toute frustration technique qui pourrait détourner l'attention de
l'objectif linguistique. Les résultats du test T, au-dela de la simple comparaison de
moyennes, indiquent que I'écart type dans le groupe expérimental a diminué apres
le traitement, ce qui suggere que la classe est devenue plus homogeéne dans sa
réussite. Cela prouve que Wordwall n'aide pas seulement les meilleurs éleves, mais
tire I'ensemble du groupe vers le haut. Ces conclusions invitent & une généralisation
de l'usage des plateformes de jeux sérieux dans l'enseignement des langues a
I'échelle nationale, afin de redonner de l'attrait aux langues étrangeres au sein du
systéme scolaire indonésien. La présente recherche s'achéve donc sur une note
optimiste, confirmant que le mariage entre pédagogie traditionnelle et innovation
numérique est non seulement possible, mais essentiel pour I'avenir de la didactique

des langues.
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