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 الملخص

زهراني رزقك  تطبيق”،صفا  باستخدام  الألعاب  على  القائمة  التقويم   وسيلة 

Bitsboard  في تعليم مفردات اللغة العربية )بحث تطويري في المدرسة المتوسطة

العربية، كلية  .”الإسلامية الأزهر المركزية( اللغة  تعليم  بحث علمي، جاكرتا: قسم 

 .م ٢٠٢٥اللغات والفنون، جامعة جاكرتا الحكومية، 

ولا   المشكلات،  من  عددًا  يواجه  المتوسطة  المرحلة  في  العربية  اللغة  تعليم  يزال  لا 

سيما في جانب التقييم، حيث يهيمن استخدام أساليب التقييم التقليدية وتفتقر 

دافعية  انخفاض  إلى  ذلك  أدى  وقد  والابتكار.  التنوع  إلى  التقييمية  الوسائط 

إتقا قياس  عملية  فعالية  وضعف  تبرز  المتعلمين  ثمّ،  ومن  العربية.  المفردات  ن 

الحاجة إلى تطوير وسائط تقييم مبتكرة وتفاعلية تتلاءم مع خصائص المتعلمين في 

  .هذه المرحلة

يهدف هذا البحث إلى تطوير وسيلة تقييم تفاعلية قائمة على الألعاب باستخدام  

في تعليم مفردات اللغة العربية لطلاب الصف الثامن في المدرسة   Bitsboard تطبيق

صلاحية   مستوى  على  التعرف  إلى  بالإضافة  المركز،  الأزهر  الإسلامية  المتوسطة 

رة بناءً على تقويم الخبراء واستجابات الطلاب   .الوسيلة المطوَّ

وفق   (Research and Development) استخدمت هذه الدراسة منهج البحث والتطوير 

الوسيلة،   ADDIE نموذج وتصميم  الاحتياجات،  تحليل  مراحل  يشمل  الذي   ،

ن مجتمع البحث من   طالبًا من الصف   ٣٣وتطوير المنتج، وتطبيقه، وتقييمه. وتكوَّ

الثامن )ج( ومعلم اللغة العربية. وجُمعت البيانات من خلال الاستبانة، والمقابلات، 

  .وأدوات تقويم الخبراء

وأظهرت نتائج البحث أن وسيلة التقييم التفاعلية القائمة على الألعاب باستخدام  

عدّ صالحة جدًا للاستخدام في تعليم اللغة العربية. حيث بلغت   Bitsboard تطبيق
ُ
ت

٪ بدرجة صالحة جدًا، في حين بلغت نسبة تقويم خبير  ٨٢نسبة تقويم خبير المادة  



 

 ي‌
 

تجاه  ٨٨الوسائط   الطلاب  استجابات  نسبة  بلغت  كما  جدًا.  صالحة  بدرجة   ٪

  .٪، وهي نسبة تقع ضمن فئة الصلاحية العالية٨٨٫٦٤استخدام الوسيلة 

باستخدام   الألعاب  القائمة على  التقييم  أن وسيلة  إلى  النتائج  وتشير دلالات هذه 

 في تقييم تعلم اللغة العربية، ولا سيما   Bitsboard تطبيق
ً

 فعالا
ً

يمكن أن تكون بديلا

في تعزيز مشاركة الطلاب، وتقليل القلق أثناء عملية التقييم، ودعم تقييم المفردات 

 .بطريقة تفاعلية وممتعة في تعليم اللغة العربية

وسائط التقييم التفاعلية القائمة على الألعاب، اللغة العربية،   :الكلمات المفتاحية

Bitsboard تقييم التعلم، المرحلة المتوسطة ، 
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ABSTRAK 

 

Shafa Rizkyka Zahrani, “Media Evaluasi Berbasis Game Menggunakan Bitsboard 

Untuk Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab (Penelitian Pengembangan di SMPI 

Al Azhar Pusat)”. Skripsi, Jakarta : Program Studi Pendidikan Bahasa Arab 

Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Negeri Jakarta, 2025. 

Pembelajaran bahasa Arab di tingkat sekolah menengah pertama masih 

menghadapi permasalahan dalam aspek evaluasi, khususnya penggunaan media 

evaluasi yang kurang variatif dan masih didominasi oleh tes konvensional. Kondisi 

tersebut menyebabkan rendahnya minat siswa serta kurang optimalnya proses 

penilaian kemampuan kosakata bahasa Arab. Oleh karena itu, diperlukan media 

evaluasi yang inovatif, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media evaluasi interaktif berbasis 

game menggunakan aplikasi Bitsboard dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab 

bagi siswa kelas VIII Sekolah Menengah Pertama Islam Al Azhar Pusat, serta 

untuk mengetahui tingkat kelayakan media yang dikembangkan berdasarkan 

penilaian ahli dan respon siswa. 

Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research 

and Development) dengan model ADDIE, yang meliputi tahap analisis kebutuhan, 

perancangan media, pengembangan produk, implementasi, dan evaluasi. Subjek 

penelitian terdiri dari 33 siswa kelas VIII C dan guru bahasa Arab. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui angket, wawancara, dan lembar validasi ahli. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media evaluasi berbasis game menggunakan 

aplikasi Bitsboard dinyatakan sangat layak untuk digunakan. Hasil validasi dari 

ahli materi memperoleh persentase sebesar 82% dengan kategori sangat layak, 

sedangkan validasi dari ahli media memperoleh persentase sebesar 88% dengan 

kategori sangat layak. Selain itu, hasil respon siswa terhadap penggunaan media 

menunjukkan persentase sebesar 88,64%, yang termasuk dalam kategori sangat 

layak. 

Implikasi dari penelitian ini menunjukkan bahwa media evaluasi berbasis game 

menggunakan aplikasi Bitsboard dapat menjadi alternatif yang efektif dalam 

evaluasi pembelajaran bahasa Arab, khususnya dalam meningkatkan keterlibatan 

siswa, meminimalisasi kecemasan saat evaluasi, serta mendukung proses penilaian 

kosakata secara interaktif dan menyenangkan dalam pembelajaran Pendidikan 

Bahasa Arab (PBA). 

Kata Kunci: Media evaluasi interaktif berbasis game, Bahasa Arab, Bitsboard, 

Evaluasi Pembelajaran, SMP 
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ABSTRACT 

 

Shafa Rizkyka Zahrani, “Game-Based Evaluation Media Using Bitsboard for 

Arabic Vocabulary Learning (Development Research at Al Azhar Pusat Islamic 

Junior High School)”.Thesis, Jakarta: Arabic Language Education Study Program, 

Faculty of Language and Arts, State University of Jakarta, 2025. 

Arabic language learning at the junior high school level still faces challenges in 

the evaluation aspect, particularly due to the limited variety of evaluation media 

and the continued dominance of conventional tests. This condition results in low 

student interest and suboptimal assessment of Arabic vocabulary mastery. 

Therefore, innovative, interactive, and learner-centered evaluation media are 

needed to support effective learning assessment. 

This study aims to develop an interactive game-based evaluation media using the 

Bitsboard application for Arabic vocabulary learning among eighth-grade students 

at Islamic Junior High School Al Azhar Pusat, as well as to determine the 

feasibility level of the developed media based on expert validation and student 

responses. 

The research employed a Research and Development (R&D) method using the 

ADDIE model, which consists of the stages of analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. The research subjects were 33 students of class 

VIII C and an Arabic language teacher. Data were collected through 

questionnaires, interviews, and expert validation sheets. 

The results indicate that the game-based evaluation media using the Bitsboard 

application is highly feasible for use in Arabic language learning. The validation 

results from the material expert reached 82%, categorized as highly feasible, while 

the media expert validation reached 88%, also categorized as highly feasible. 

Furthermore, student responses to the use of the media showed a percentage of 

88.64%, which falls into the highly feasible category. 

The implications of this study suggest that game-based evaluation media using the 

Bitsboard application can serve as an effective alternative for evaluating Arabic 

language learning, particularly in increasing student engagement, reducing 

evaluation anxiety, and supporting interactive and enjoyable vocabulary 

assessment in Arabic Language Education. 

Keywords: game-based interactive evaluation media, Arabic language, Bitsboard, 

learning evaluation, junior high school 
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 الشكر والتقدير

 

حِيْم  حْمٰنِ الرَّ  بِسْمِ اِلله الرَّ

 والسلامُ على  
ُ
م الإنسان ما لم يعلم، والصلاة

ّ
م بالقلم، عل

َ
الحمد لله الذي عل

وصحبه   آله  وعلى  عليه  الله  صلى  محمدٍ  مِنا  ِ
ّ
ومعل نا  نبيِّ والمرسلين،  الأنبياءِ  أشرفِ 

م. أمّا بعد
َّ
 :وسل

العلمي بمساعدة جهاتٍ معنيةٍ عديدة، ولذلك  البحث  إعدادُ هذا  تمَّ  فقد 

م بخالص الشكر والتقدير والامتنان إلى  :تودُّ الباحثة أن تتقدَّ

مه للباحثة  . ١ الدكتور محمد كمال، بوصفه رئيسَ قسم تعليم اللغة العربية، لما قدَّ

مة أسهمت في إنجاز هذا البحث  .من دعمٍ ومساندةٍ وتشجيعٍ ونصائح قيِّ

لها الحرب   ذوورة بوتي  الدكت .٢ ، الماجستير، المشرفة الأولى على هذا البحث، لتفضُّ

مة طوال فترة إعداد هذا   قيِّ مته من توجيهاتٍ وإرشاداتٍ علميةٍ  بالإشراف، وما قدَّ

 .البحث

لما    رادين الدكتور   .٣ البحث،  الثاني على هذا  المشرف  الماجستير،  برناباس،  أحمد 

إتمام   في  ساعدت  وتوجيهاتٍ  علمية،  وإرشاداتٍ  بنّاءة،  ملاحظاتٍ  من  هذا بذله 

 .البحث



 

 ن‌
 

الماجستير،  . ٤ هندراونتو،  الأول الأستاذ  الممتحن  التعليقات  بصفته  قدّم  الذي   ،

 والمقترحات حتى يصبح هذا البحث أفضل.

بقبول مناقشة هذا  . ٥ له  لتفضُّ الثاني،  الممتحن  الماجستير،  إلهام،  أندري  الأستاذ 

مة من شأنها إثراء هذا العمل مه من ملاحظاتٍ علميةٍ قيِّ  .البحث، وما قدَّ

خر جهدًا    المشرف الأستاذ الدكتور نور الدين، الماجستير،  . ٦ الأكاديمي، الذي لم يدَّ

 .في تقديم الإرشاد والدعم طوال فترة الدراسة

ودعمٍ . ٧ وتضحيةٍ  ومحبةٍ  دعاءٍ  من  ماه  قدَّ لما  والأم،  الأب  الكريمين،  الوالدين 

 .متواصلٍ لا ينقطع

وجهدٍ   .٨ وقتٍ  من  موه  قدَّ لما  الكريمة،  العائلة  أفراد  وسائر  والأعمام،  العمّات 

 .وتشجيعٍ ودعمٍ معنوي 

موا لها العون والتشجيع   .٩ الأصدقاء والزملاء الذين رافقوا الباحثة وساندوها، وقدَّ

 .أثناء إعداد هذا البحث

وتقرُّ الباحثة بأنَّ هذا العمل لا يخلو من جوانب القصور والنقص، ولذلك  

في  وتطويره  تحسينه  أجل  من  الهادفة  والاقتراحات  البنّاء  النقد  إلى  ع 
َّ
تتطل فهي 

الأكاديمي  والمجال  القرّاء  على  تعود   
ٌ
فائدة البحث  لهذا  يكون  أن   

ً
راجية المستقبل، 



 

 س‌
 

عام من   .بوجهٍ  جميع  إلى  والتقدير  الشكر  بخالص  الباحثة  م  تتقدَّ الختام،  وفي 

 أسهموا في إنجاز هذا البحث، سواءً بشكلٍ مباشرٍ أو غير مباشر. 
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