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ABSTRAK

Pembelajaran matematika pada jenjang sekolah dasar, khususnya yang berkaitan
dengan geometri, sering kali dianggap sulit dan tidak menarik oleh banyak anak
karena sifatnya yang abstrak serta kurangnya berbagai alat bantu pembelajaran.
Kondisi ini berkontribusi pada rendahnya minat dan pemahaman siswa terhadap
dasar-dasar geometri. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran matematika berupa buku bergambar yang dapat berfungsi sebagai alat
bantu belajar yang menarik, relevan, serta mudah dimengerti oleh siswa kelas 2 di
sekolah dasar. Pendekatan yang digunakan adalah Riset dan Pengembangan (R&D)
dengan model ADDIE meliputi langkah-langkah analisis, desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi. Buku bergambar ini dirancang dengan menggabungkan
cerita sehari-hari, gambar yang mudah dipahami, dan konsep bangun datar secara
konkret. Hasil dari pengembangan ini menunjukkan bahwa buku bergambar efektif
dalam meningkatkan minat, fokus, serta pemahaman siswa terhadap materi bangun
datar. Pada desain visual yang menarik dan narasi yang jelas, buku bergambar ini
menjadi alternatif media pembelajaran yang inklusif, efisien, dan mudah diakses,
terutama bagi siswa yang berada di wilayah dengan sumber daya pendidikan

terbatas.

Kata kunci: Alat bantu belajar, Picture book, Bangun datar, Matematika, Sekolah

dasar.
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ABSTRACT

Mathematics learning at the elementary school level, particularly geometry, is often
considered difficult and uninteresting by many children due to its abstract nature
and the lack of various learning aids. This condition contributes to students' low
interest and understanding of the basics of geometry. This study aims to develop a
mathematics learning medium in the form of a picture book that can function as an
interesting, relevant, and easily understood learning aid for second-grade
elementary school students. The approach used is Research and Development
(R&D) with the ADDIE model including the steps of analysis, design, development,
implementation, and evaluation. This picture book is designed by combining
everyday stories, easy-to-understand images, and concrete concepts of plane
figures. The results of this development indicate that the picture book is effective in
increasing students' interest, focus, and understanding of plane figures. With an
attractive visual design and clear narrative, this picture book is an alternative
learning medium that is inclusive, efficient, and easily accessible, especially for

students in areas with limited educational resources.

Keywords: Learning Aids, Picture Book, Flat Shape, Mathematics, elementary

school
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