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PROTOTIPE ALAT SENSOR TIANG SKOR PERMAINAN 

TRADISIONAL BENTENGAN 

ABSTRAK 

Olahraga Tradisional merupakan permainan yang dibuat atau dilakukan turun 

temurun, salah satunya permainan tradisional bentengan yang mana permainan ini 

dalam praktiknya masih terdapat subjektifitas atau perbedaan pendapat antar 

pemain dan juga kesulitan wasit dalam penilaian yang masih manual ini. Tujuan 

penelitian adalah merancang dan membuat prototipe alat sensor tiang skor 

permainan tradisional bentengan untuk meminimalisir subjektifitas antar pemain 

dan membantu wasit dalam permainan tradisional bentengan. Penelitian ini 

menggunakan model ADDIE yaitu (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) dilakukan secara bertahap dan menggunakan 

kuisioner atau angket skala likert sebagai alat untuk menilai sejauh mana alat ini 

efektif. Hasil uji coba skala kecil yang dilakukan selama tiga kali mendapat hasil 

Sangat Baik dengan dibuktikan pada kuisioner yang diberikan kepada subjek 

dengan perolehan sebesar 88% dengan memberikan angket kuisioner skala likert 

yang diisi oleh subjek sebanyak 28 orang. 

Kata kunci: Prototipe, Olahraga Tradisional, ADDIE, Subjektifitas
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PROTOTYPE OF SENSOR DEVICE FOR SCORE POLE FOR 

TRADITIONAL FORT GAMES 

ABSTRACT 

 

Traditional Sports are games that are made or played from generation to 

generation, one of which is the traditional game of Bentengan where in practice 

this game still has subjectivity or differences of opinion between players and also 

the referee's difficulty in this manual assessment. The goal is to design and make a 

prototype of the score post sensor tool for the traditional Bentengan game to 

minimize subjectivity between players and help referees in traditional Bentengan 

games. This study uses the ADDIE model, namely (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) carried out in stages and using a questionnaire or 

Likert scale questionnaire as a tool to assess the extent to which this tool is effective. 

The results of small-scale trials conducted for three times obtained Very Good 

results as evidenced by the questionnaire given to the subjects with an acquisition 

of 88% by providing a Likert scale questionnaire filled out by 28 subjects. 

Key words: Prototype, Traditional Sports, ADDIE, Subjectivity
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