
 
 

UPAYA MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPS 

MELALUI MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF 

TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT BERBANTUAN 

MEDIA BAAMBOOZLE  

 

 
 

Oleh:  

Arizkia Dwi Kamila 

1107622138 

 

SKRIPSI 

Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan dalam Mendapatkan Gelar 

Sarjana Pendidikan  

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2026 



 

ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING DAN PENGESAHAN PANITIA 

SIDANG/UJIAN SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

iii 
 

UPAYA MENINGKATKAN HASIL BELAJAR IPS MELALUI MODEL 
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(2026) 

Arizkia Dwi Kamila 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar IPS siswa kelas IV pada 

materi keragaman budaya dan kearifan lokal. Penelitian bertujuan untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa melalui penerapan model pembelajaran Teams Games Tournament 

berbantuan media Baamboozle. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan dalam dua siklus, dimana setiap siklus terdiri 

atas tahap perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian adalah 

siswa kelas IV sekolah dasar. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, 

tes, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan model 

pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan media Baamboozle dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Hal tersebut ditunjukkan oleh peningkatan 

ketuntasan belajar siswa dari siklus I sebesar 68% dengan rata-rata nilai 72 menjadi 

88% dengan rata-rata nilai 84 pada siklus II. Selain itu, aktivitas siswa selama proses 

pembelajaran juga mengalami peningkatan, dimana siswa menjadi lebih aktif, 

termotivasi, dan bekerja sama dalam kegiatan diskusi maupun turnamen. Dengan 

demikian, model pembelajaran Teams Games Tournament berbantuan media 

Baamboozle dinilai efektif digunakan untuk meningkatkan hasil belajar IPS siswa 

sekolah dasar. 

 

Kata Kunci: Baamboozle, Hasil Belajar, IPS, Penelitian Tindakan Kelas, Teams 

Games Tournament. 
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LEARNING MODEL USING THE BAAMBOOZLE MEDIA 

 

(2026) 

Arizkia Dwi Kamila 

ABSTRACK 

 

This study was motivated by the low social studies learning outcomes of fourth-grade 

students on the topics of cultural diversity and local wisdom. The study aimed to 

improve students’ learning outcomes through the application of the Teams Games 

Tournament learning model supported by the Baamboozle media. This study used the 

Classroom Action Research (CAR) method, conducted in two cycles, with each cycle 

consisting of the planning, implementation, observation, and reflection stages. The 

research subjects were fourth-grade elementary school students. Data collection 

techniques included observation, testing, and documentation. The results showed that 

the implementation of the Teams Games Tournament learning model supported by the 

Baamboozle platform could improve student learning outcomes. This was evidenced 

by an increase in student learning achievement from 68% (with an average score of 

72) in Cycle I to 88% (with an average score of 84) in Cycle II. In addition, student 

engagement during the learning process also improved, as students became more 

active, motivated, and collaborative in both discussion and tournament activities. Thus, 

the Teams Games Tournament learning model supported by the Baamboozle platform 

is considered effective for improving elementary school students’ social studies 

learning outcomes. 

 

Keywords: Baamboozle, Classroom Action Research, Learning Outcomes, Social 

Studies, Teams Games Tournament.  
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MOTTO 

 

مْ بِّالْخَيْرِّ  رْ رَبِّّ تمَِّّ رْ وَلََ تعُسَِّّ  اللهُّمَّ يَسِّّ

Ya Tuhanku, mudahkanlah urusanku, jangan Engkau persulit, dan sempurnakanlah 

dengan kebaikan. 

 

“You don’t have to be sorry for doing it on your own” 

Harry Styles 

 

“Kau bisa runtuhkan jalanku, kan ku temukan jalan yang lain” 

Tulus 
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