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ABSTRAK

Rizkiyah Kamila Tanjung, Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Interaktif
Untuk Materi Nirmana Kelas X SMKN 9 Kota Bekasi Menggunakan Model Four-
D. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. Fakultas
Teknik. Universitas Negeri Jakarta. 2026. Dosen Pembimbing: Ibu Nur Elah,
S.Kom., M.T., dan Ibu Wiranti Kusuma Hapsari, S.Kom, M.Cs.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh terbatasnya media pembelajaran yang mampu
memvisualisasikan materi Nirmana secara menarik dan interaktif bagi siswa kelas
X Desain Komunikasi Visual (DKV) di SMKN 9 Kota Bekasi. Penelitian ini
bertujuan mengembangkan e-book interaktif materi Nirmana serta mengetahui
tingkat kelayakan dan usability media yang dikembangkan. Metode penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model Four-D yang
meliputi tahap Define, Design, Develop, dan Disseminate. Tahap Disseminate pada
penelitian ini dibatasi sampai difusi awal. E-book interaktif dikembangkan
menggunakan perangkat lunak Adobe InDesign 2020 untuk mengintegrasikan
berbagai elemen interaktif dalam media pembelajaran. Instrumen penelitian terdiri
atas angket validasi ahli materi menggunakan skala Guttman, angket validasi ahli
media menggunakan skala Likert, serta angket respons siswa menggunakan System
Usability Scale (SUS). Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-book interaktif
memperoleh persentase kelayakan sebesar 100% dari ahli materi dan 96,9% dari
ahli media dengan kategori sangat layak. Hasil uji usability terhadap 38 siswa kelas
X DKV memperoleh skor SUS rata-rata sebesar 75,39 yang termasuk kategori
acceptable, memperoleh grade scale B, dan berada pada kategori good. Dengan
demikian, e-book interaktif materi Nirmana dinyatakan sangat layak dan memiliki

tingkat usability yang baik sebagai media pembelajaran.

Kata Kunci: Adobe InDesign 2020, E-book Interaktif, Media Pembelajaran, Model

Four-D, Nirmana.
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ABSTRACT

Rizkiyah Kamila Tanjung. Development of Interactive E-Book Learning Media
for Nirmana Material for Grade X Students of SMKN 9 Kota Bekasi Using the Four-
D Model. Thesis. Study Program of Informatics and Computer Engineering
Education, Faculty of Engineering, Universitas Negeri Jakarta. 2026. Supervisors:
Nur Elah, S.Kom., M.T. and Wiranti Kusuma Hapsari, S.Kom., M.Cs.

This study was motivated by the limited availability of learning media capable of
presenting Nirmana materials in an engaging and interactive manner for Grade X
students of the Visual Communication Design (VCD) program at SMKN 9 Kota
Bekasi. This study aimed to develop an interactive e-book on Nirmana material and
determine its feasibility and usability. The research employed the Research and
Development (R&D) method using the Four-D model, consisting of the Define,
Design, Develop, and Disseminate stages. The Disseminate stage was limited to the
initial diffusion phase. The interactive e-book was developed using Adobe InDesign
2020 to integrate various interactive elements into the learning media. The research
instruments included material expert validation questionnaires using the Guttman
scale, media expert validation questionnaires using the Likert scale, and student
response questionnaires using the System Usability Scale (SUS). The results
showed that the interactive e-book obtained feasibility scores of 100% from the
material expert and 96.9% from the media expert, both categorized as highly
feasible. The usability test involving 38 Grade X VCD students resulted in an
average SUS score of 75.39, categorized as acceptable, achieving Grade B, and
classified as good. Therefore, the developed interactive e-book is considered highly

feasible and demonstrates good usability as a learning medium.

Keywords: Adobe InDesign 2020, Four-D Model, Interactive E-book, Learning

Media, Nirmana.
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