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ABSTRAK 

 

Rizki Aufa Khansa, Implementasi Implementasi E-commerce Teaching Factory 

SMK 1 Perguruan “Cikini” Berbasis Web Dengan Metode Waterfall. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer. Fakultas Teknik. 

Universitas Negeri Jakarta 2026. Dosen Pembimbing: Hamidillah Ajie, S.Si, M.T. 

dan Murien Nugraheni, S.T, M.Cs. 

Teaching Factory merupakan kegiatan pembelajaran yang mengharuskan peserta 

didik untuk dapat secara langsung melakukan kegiatan produksi baik berupa barang 

atau jasa. Penjualan produk Teaching Factory SMK 1 Perguruan “Cikini” saat ini 

masih belum berjalan secara optimal. Oleh karena itu, dibutuhkan alternatif sistem 

sebagai sarana untuk memasarkan sekaligus memperjualkan produk Teaching 

Factory. Tujuan dari penelitian ini untuk menghasilkan impelmentasi Website E-

commerce Teaching Factory SMK 1 Perguruan “Cikini” Berbasis Web dengan 

Metode Waterfall. Implementasi website E-commerce ini dibuat dengan 

menggunakan Content Management System (CMS). Dari berbagai macam CMS, 

Wordpress adalah pilihan yang tepat karena memiliki plugin WooCommerce yang 

dapat mendukung pengembangan website E-commerce. Penelitian ini dilakukan 

dengan metode waterfall serta pengujian menggunakan Black Box Testing sebagai 

alpha testing dan Think Aloud sebagai beta testing. 

  



 

 

ABSTRACT 

 

Rizki Aufa Khansa, Implementation of a Web-Based E-commerce Teaching 

Factory at SMK 1 Perguruan “Cikini” Using the Waterfall Method. Bachelor 

Thesis. Informatics and Computer Engineering Education Study Program. Faculty 

of Engineering. Jakarta State University 2026. Supervisor: Hamidillah Ajie, S.Si, 

M.T. and Murien Nugraheni, S.T, M.Cs. 

Teaching Factory is a learning activity that requires students to directly engage in 

production activities, either in the form of goods or services. The sales of Teaching 

Factory products at SMK 1 Perguruan “Cikini” are currently not running optimally. 

Therefore, an alternative system is needed as a medium to both market and sell 

Teaching Factory products.The purpose of this research is to produce the 

implementation of a web-based E-commerce Teaching Factory website at SMK 1 

Perguruan “Cikini” using the Waterfall method. This E-commerce website 

implementation was developed using a Content Management System (CMS). 

Among various CMS options, WordPress is an appropriate choice because it 

provides the WooCommerce plugin, which supports the development of E-

commerce websites. This research was conducted using the Waterfall method, with 

testing carried out using Black Box Testing as alpha testing and Think Aloud as beta 

testing. 
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