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ABSTRAK  

Kamila, Nuril. 2026. Pengaruh Media Pembelajaran Board Game Terhadap 

Hasil Belajar Pendidikan Pancasila (Studi Kuantitatif di SMA Negeri 112 

Jakarta). Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan, Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas Negeri 

Jakarta. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran board 

game terhadap hasil belajar Pendidikan Pancasila di kelas XI-SMA Negeri 112 

Jakarta. Penelitian dilaksanakan pada tanggal 9 April sampai dengan 12 Mei 

2026. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode quasi 

eksperimen menggunakan desain Nonequivalent Control Group Design. Populasi 

penelitian adalah seluruh peserta didik kelas XI SMA Negeri 112 Jakarta yang 

berjumlah 248 orang. Sampel penelitian berjumlah 62 peserta didik yang terdiri 

atas 31 peserta didik pada kelas eksperimen dan 31 peserta didik pada kelas 

kontrol. Data dianalisis menggunakan uji normalitas Shapiro-Wilk, uji 

homogenitas Levene, uji Independent Samples t-test, dan perhitungan effect size 

Cohen's d. Hasil penelitian ini menunjukkan kelas eksperimen mendapatkan  rata-

rata nilai pretest 77,42 dan rata-rata nilai posttest 88,25, sedangkan kelas kontrol 

memperoleh rata-rata nilai pretest 75,00 dan posttest sebesar 82,49. Selain itu, 

nilai N-Gain kelas eksperimen sebesar 0,52 lebih tinggi dibandingkan kelas 

kontrol sebesar 0,36, yang keduanya berada pada kategori sedang. Hasil uji 

Independent sample t-test menggunakan SPSS versi 31 menunjukkan nilai 

signifikansi sebesar 0,027 < 0,05, sehingga terdapat perbedaan yang signifikan 

antara kedua kelas. Hasil uji koefisien determinasi menunjukkan nilai R Square 

sebesar 0,525, yang menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran board 

game memberikan pengaruh sebesar 52,5% terhadap hasil belajar peserta didik. 

Selain itu, hasil perhitungan. Selain itu, hasil perhitungan effect size menggunakan 

Cohen's d menunjukkan nilai 0,57 yang termasuk dalam kategori sedang. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran board game 

efektif digunakan dalam meningkatkan hasil belajar Pendidikan Pancasila di kelas 

XI SMA Negeri 112 Jakarta.   

Kata kunci: Board game, Hasil Belajar, Media Pembelajaran, Pembelajaran 

Interaktif, Pendidikan Pancasila. 

 

  



 

 

 

ABSTRACT  

Kamila, Nuril. (2026). The Effect of Board Game-Based Learning Media on 

Pancasila Education Learning Outcomes (Quantitative Study on SMA Negeri 

112 Jakarta). Thesis. Jakarta: Pancasila and Civic Education Study Program, 

Faculty of Social Sciences and Law, Universitas Negeri Jakarta. 

This study aimed to determine the effect of board game as a learning medium on 

students' learning outcomes in Pancasila Education at grade XI of SMA Negeri 

112 Jakarta.  The research was conducted from April 9 to May 12, 2025. This 

study employed a quantitative approach using a quasi-experimental method with 

a Nonequivalent Control Group Design. The population consisted of 248 students 

of grade XI at SMA Negeri 112 Jakarta. The sample comprised 62 students, 

including 31 students in the experimental class and 31 students in the control 

class. The data were analyzed using the Shapiro–Wilk normality test, Levene's test 

for homogeneity, the Independent Samples t-test, and Cohen's d effect size 

analysis. The results showed that the experimental class obtained a mean pretest 

score of 77.42 and a mean posttest score of 88.25, while the control class 

obtained a mean pretest score of 75.00 and a mean posttest score of 82.49. In 

addition, the experimental class achieved a higher N-Gain score (0.52) than the 

control class (0.36), with both categorized as moderate. The results of the 

Independent Samples t-test using SPSS version 31 indicated a significance value 

of 0.027 (p < 0.05), indicating a statistically significant difference between the 

two classes. The coefficient of determination test showed an R Square value of 

0.525, indicating that the use of board game learning media contributed 52.5% to 

students' learning outcomes. In addition, the Cohen's d effect size was 0.57, 

indicating a moderate effect. Therefore, it can be concluded that the use of board 

game as a learning medium is effective in improving Pancasila Education 

learning outcomes in Pancasila Education in Grade XI of SMA Negeri 112 

Jakarta. 

Keywords: Board game, Learning Outcomes, Learning Media, Interactive 

Learning, Pancasila Education 
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