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ABSTRAK 

Syafira Lutfia Fadillah. Peningkatan Kualitas Pembelajaran Sejarah Melalui 

Desain Evaluasi Formatif Berbasis Gamifikasi. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Sejarah, Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas Negeri Jakarta. 2026. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan kualitas pembelajaran 

sejarah melalui penerapan desain evaluasi formatif berbasis gamifikasi serta 

mendeskripsikan penerapannya di kelas XI-5 SMA Negeri 43 Jakarta. Penilaian 

kualitas pembelajaran difokuskan pada perilaku pembelajaran guru, perilaku dan 

dampak belajar peserta didik, serta hasil belajar, dengan kemampuan kausalitas 

sejarah sebagai fokus pengukuran hasil belajar.  

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas 

(PTK) model Kemmis dan Mc. Taggart dengan tiga siklus, pada siswa kelas XI-5 

SMA Negeri 43 Jakarta tahun pelajaran 2025/2026 berjumlah 36 siswa. Desain 

evaluasi formatif yang diterapkan terdiri dari pertanyaan pemantik, diskusi 

berpasangan, dan kuis interaktif berbasis Gimkit dengan soal bervariasi termasuk 

HOTS, guna mengukur kemampuan kausalitas sejarah melalui empat indikator: 

identifikasi penyebab tunggal, analisis hubungan sebab-akibat, identifikasi 

penyebab majemuk, dan analisis dampak. Data dikumpulkan melalui lembar 

observasi aktivitas guru dan siswa serta rekap skor kuis Gimkit. 

Hasil penelitian menunjukkan peningkatan konsisten pada ketiga indikator kualitas 

pembelajaran. Observasi aktivitas guru meningkat dari 70% (Siklus I) menjadi 87% 

(Siklus II) dan 90% (Siklus III). Aktivitas siswa meningkat dari 68,33% menjadi 

80,97% dan 85,69%. Ketuntasan Belajar Klasikal (KBK) kuis Gimkit meningkat 

dari 30,56% (11 siswa) menjadi 58,33% (21 siswa) hingga 83,33% (30 siswa), 

melampaui target 75%. Dengan demikian, desain evaluasi formatif berbasis 

gamifikasi menunjukkan kontribusi terhadap peningkatan kualitas pembelajaran 

sejarah kelas XI-5 SMA Negeri 43 Jakarta, sebagaimana dioperasionalkan melalui 

ketiga indikator tersebut. 

Kata Kunci: Evaluasi Formatif, Gamifikasi, Kausalitas Sejarah, Kualitas 

Pembelajaran, Penelitian Tindakan Kelas.  
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ABSTRACT 

Syafira Lutfia Fadillah. Improving the Quality of History Learning Through a 

Gamification-Based Formative Evaluation Design. Undergraduate Thesis. 

History Education Study Program, Faculty of Social Sciences and Law, Universitas 

Negeri Jakarta. 2026. 

This study aimed to determine the improvement in the quality of history learning 

through the implementation of a gamification-based formative assessment design 

and to describe its implementation in Class XI-5 of SMA Negeri 43 Jakarta. The 

assessment of learning quality focused on teachers' instructional practices, students' 

learning behavior, and learning outcomes, with historical causality serving as the 

focus of learning outcome assessment. 

This study employs the Classroom Action Research (CAR) method using the 

Kemmis and Mc. Taggart model across three cycles, involving 36 students of class 

XI-5 SMA Negeri 43 Jakarta in the 2025/2026 academic year. The formative 

evaluation design applied consists of three components: trigger questions, paired 

discussion, and interactive quizzes via the Gimkit platform with varied difficulty 

levels including HOTS items, aimed at measuring historical causality through four 

indicators: identification of single causality, analysis of simple cause-and-effect 

relationships, identification of multiple causality, and impact analysis. Data were 

collected through teacher and student activity observation sheets and Gimkit quiz 

score recaps. 

The results indicate consistent improvement across all three learning quality 

indicators. Teacher activity scores increased from 70% (Cycle I) to 87% (Cycle II) 

and 90% (Cycle III). Student activity scores increased from 68.33% to 80.97% and 

85.69%. The Classical Learning Completeness (KBK) of the Gimkit quiz rose from 

30.56% (11 students) to 58.33% (21 students) and reached 83.33% (30 students), 

surpassing the target of 75%. Therefore, the gamification-based formative 

evaluation design demonstrated a contribution to improving the quality of history 

learning in class XI-5 SMA Negeri 43 Jakarta, as operationalized through these 

three indicators. 

Keywords: Classroom Action Research, Formative Evaluation, Gamification, 

Historical Causality, Learning Quality. 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.”  

-QS. Al-Baqarah: 286- 

 

 

“The lesson I've learned the most often in life is that you're always going to know 

more in the future than you know now.” 

-Taylor Swift- 

 

“Just like how countless stars did, always in the same spot, 

you will shine brightly on your own” 

-DO Kyungsoo- 

 

“Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan kemudahan-

Nya. Karya sederhana ini saya dedikasikan untuk orang tua dan keluarga tercinta 

yang selalu menjadi sumber kekuatan, serta teman-teman yang senantiasa hadir 

memberi doa, dukungan, dan semangat di setiap proses yang dilalui hingga 

skripsi ini dapat diselesaikan.” 
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PRAKATA  

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT Sang 

Maha Segalanya, atas seluruh curahan rahmat dan hidayat-Nya sehingga penulis 

mampu menyelesaikan skripsi yang berjudul “Peningkatan Kualitas Pembelajaran 

Sejarah Melalui Desain Evaluasi Formatif Berbasis Gamifikasi” ini tepat pada 

waktunya. Skripsi ini ditulis dalam rangka memenuhi syarat untuk mencapai gelar 

Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Sejarah Universitas Negeri 

Jakarta.  

Dalam penyelesaian studi dan penulisan skripsi ini, penulis banyak 

memperoleh bantuan baik pengajaran, bimbingan dan arahan dari berbagai pihak 

baik secara langsung maupun tidak langsung. Untuk itu penulis menyampaikan 

penghargaan dan terima kasih yang tak terhingga kepada, Bapak Firdaus Wajdi , 

M.A., Ph.D, selaku Dekan Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum. Ibu Dr. Nur’aeni 

Marta, S.S., M.Hum, selaku Ketua Program Studi Pendidikan Sejarah Universitas 

Negeri Jakarta serta seluruh jajaran dosen Program Studi Pendidikan Sejarah, yang 

telah memberikan ilmu, bimbingan, juga inspirasi kepada penulis selama menjalani 

masa perkuliahan. Bapak Dr. Djunaidi, M.Hum. selaku Dosen Pembimbing I, yang 

telah memberikan arahan, bimbingan, serta masukan berharga selama proses 

penyusunan skripsi ini. Bapak Dr. M. Fakhruddin, M. Si. selaku Dosen Pembimbing 

II, yang telah memberikan banyak saran, perhatian, dan bimbingan sehingga penulis 

dapat menyelesaikan penelitian ini dengan lebih baik. Bapak Firdaus Hadi Santosa, 

M.Pd. selaku Dosen Pembimbing Akademik yang telah membimbing, memberikan 

pencerahan, juga masukan yang sangat berharga terkait akademik perkuliahan dari 

masa awal perkuliahan hingga penulisan skripsi.  Bapak Sugeng Prakosa. S.S., M.T. 

selaku Penguji Ahli dan Bapak Firdaus Hadi Santosa, M.Pd. yang telah memberikan 

saran dan kritik yang telah diberikan kepada penulis selama proses pengerjaan 

skripsi ini hingga akhir. 

Rasa terima kasih yang terdalam juga penulis sampaikan kepada kedua 

orang tua penulis, Daryat dan Supriyati, untuk beliau berdualah skripsi ini penulis 

persembahkan. Terima kasih atas segala kasih sayang yang diberikan dalam 

membesarkan dan membimbing penulis selama ini sehingga penulis dapat terus 
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berjuang dalam meraih mimpi dan cita-cita. Kesuksesan dan segala hal baik yang 

kedepannya akan penulis dapatkan adalah karena dan untuk kalian berdua. 

Kemudian, sahabat penulis dari  semester satu, Shaumi Rizqina Wijaya  yang selalu 

siap mendengarkan apapun curhatan penulis dan menemani penulis dalam kondisi 

apapun. Kepada  teman-teman “Lulus Bareng Ya”: Karina, Wieddy, Abdul, Obet, 

Iltsar,  Rizki, Farka, Ivander,  Gontar, Fajar, dan  Jeanny. yang telah menjadi ruang 

berbagi cerita, keluh kesah, tawa, serta saling menguatkan selama masa 

perkuliahan. Kebersamaan dan dukungan yang diberikan menjadi bagian penting 

dalam perjalanan penulis hingga sampai pada tahap ini. Tidak lupa, penulis 

mengucapkan terima kasih kepada teman-teman selama PKM: Kaila, Maulana, 

Ghina, dan Julian, yang telah memberikan dukungan serta semangat sejak proses 

penyusunan proposal. Kehadiran mereka turut membantu penulis melewati masa-

masa awal penyusunan penelitian ini. 

Dan yang terakhir, penulis ucapkan terima kasih kepada diri sendiri yang 

telah bertahan hingga titik ini. Terima kasih atas setiap usaha, doa, air mata, dan 

kerja keras yang telah diberikan dalam proses penyelesaian skripsi ini. Terima kasih 

karena tidak menyerah meskipun dihadapkan pada berbagai tantangan dan 

kesulitan. Akhir kata penulis menyadari bahwa skripsi ini jauh dari kata sempurna, 

Oleh karena itu, penulis menerima dengan segala kritik dan saran yang 

membangun. 

 

Jakarta, 3 Agustus 2026 

 

 

Syafira Lutfia Fadillah 
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