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ABSTRAK

Bintang Miftahul Nugroho, Pengembangan Motion Graphic Pada Materi Design
Brief Dengan Metode Four-D untuk Siswa Kelas XI DKV SMKN 1 Jakarta.
Skripsi. Dosen Pembimbing: Ressy Dwitias Sari, S.T., M.T.I. dan Via Tuhamah
Fauziastuti, S.Si., M.Ed. Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan
Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta. 2026.

Materi Design Brief merupakan materi dasar pada mata pelajaran Kompetensi
Keahlian DKV kelas XI di SMKN 1 Jakarta, namun terdapat permasalahan dimana
media pembelajaran yang digunakan masih terbatas pada PowerPoint dan metode
ceramah sehingga kurang menarik dan kurang memvisualisasikan materi secara
optimal. Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan media pembelajaran berbasis motion graphic pada materi Design
Brief untuk siswa kelas XI DKV SMKN 1 Jakarta. Produk dikembangkan
menggunakan model Four-D yang terdiri dari Define, Design, Develop, dan
Disseminate. Motion graphic yang dihasilkan terbagi menjadi empat pembahasan,
yaitu Alur Pembuatan Design Brief, Moodboard, Brandboard, dan Brand
Guideline. Penilaian kelayakan produk dilakukan menggunakan instrumen yang
diadaptasi dari Sriadhi dan dianalisis berdasarkan nilai rata-rata (mean). Hasil uji
kelayakan oleh ahli materi memperoleh nilai mean sebesar 4,86 dengan kategori
“Sangat Layak”. Hasil uji kelayakan oleh ahli media memperoleh nilai mean
sebesar 4,75 dengan kategori “Sangat Layak”. Berdasarkan uji coba kepada 36
siswa kelas XI DKV SMKN 1 Jakarta, produk memperoleh nilai mean sebesar 4,87
dengan kategori “Sangat Layak”. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran
berbasis motion graphic pada materi Design Brief dinyatakan layak digunakan

sebagai media pembelajaran untuk siswa kelas XI DKV SMKN 1 Jakarta.

Kata Kunci: Motion Graphic, Design Brief, Four-D, Media Pembelajaran, Desain

Komunikasi Visual
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ABSTRACT

Bintang Miftahul Nugroho, Development of Motion Graphics on Design Brief
Material Using the Four-D Method for Grade XI Visual Communication Design
Students at SMKN 1 Jakarta. Undergraduate Thesis. Supervisors: Ressy Dwitias
Sari, S.T., M.T.I. and Via Tuhamah Fauziastuti, S.Si., M.Ed. Informatics and
Computer Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering,
Universitas Negeri Jakarta. 2026.

Design Brief is a fundamental material in the Visual Communication Design
Competency subject for Grade XI students at SMKN 1 Jakarta. However, there is a
problem in which the learning media currently used are still limited to PowerPoint
presentations and lecture-based methods, making them less engaging and less
effective in visualizing the material optimally. Based on this problem, this study
aims to produce motion graphic-based learning media on Design Brief material for
Grade X1 Visual Communication Design students at SMKN 1 Jakarta. The product
was developed using the Four-D model, which consists of Define, Design, Develop,
and Disseminate. The motion graphics produced are divided into four topics,
namely the Design Brief Development Flow, Moodboard, Brandboard, and Brand
Guideline. The product feasibility assessment employed instruments adapted from
Sriadhi and was analyzed using mean scores. The feasibility test conducted by
material experts obtained a mean score of 4.86 in the “Highly Feasible” category.
The feasibility test conducted by media experts obtained a mean score of 4.75 in the
“Highly Feasible” category. Based on a trial involving 36 Grade XI Visual
Communication Design students at SMKN 1 Jakarta, the product obtained a mean
score of 4.87 in the “Highly Feasible” category. Based on these results, the motion
graphic-based learning media on Design Brief material is declared feasible to be
used as learning media for Grade XI Visual Communication Design students at

SMKN 1 Jakarta.

Keywords: Motion Graphic, Design Brief, Four-D, Learning Media, Visual

Communication Design

viii



KEMENTERIAN PENDIDIKAN TINGGI, SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
PERPUSTAKAAN DAN KEARSIPAN

Jalan Rawamangun Muka Jakarta 13220
Telepon/Faksimili: 021-4894221
Laman: lib.unj.ac.id

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademika Universitas Negeri Jakarta, yang bertanda tangan di bawah ini,

saya: Nama : Bintang Miftahul Nugroho

NIM : 1512622078

Fakultas/Prodi : Fakultas Teknik/Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer
Alamat email : bintangmfthl@gmail.com

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Perpustakaan dan Kearsipan Universitas Negeri Jakarta, Hak Bebas Royalti Non-
Eksklusif atas karya ilmiah:

R Skripsi L] Tesis L] Disertasi 3 Lain-lain (...)

yang berjudul :
PENGEMBANGAN MOTION GRAPHIC PADA MATERI DESIGN BRIEF DENGAN

METODE FOUR-D UNTUK SISWA KELAS XI DKV SMKN 1 JAKARTA

Dengan Hak Bebas Royalti Non-Ekslusif ini Perpustakaan dan Kearsipan Universitas
Negeri Jakarta berhak menyimpan, mengalihmediakan, mengelolanya dalam bentuk
pangkalan data (database), mendistribusikannya, dan
menampilkan/mempublikasikannya di internet atau media lain secara fulltext untuk
kepentingan akademis tanpa perlu meminta ijin dari saya selama tetap mencantumkan
nama saya sebagai penulis/pencipta dan atau penerbit yang bersangkutan.

Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak Perpustakaan
Universitas Negeri Jakarta, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas pelanggaran
Hak Cipta dalam karya ilmiah saya ini.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Jakarta, 28 Juli 2026
Penulis

pr—

( Bintang Miftahul Nugroho )

1X



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN UJIAN SKRIPSI.......... Kesalahan! Bookmark tidak
ditentukan.
LEMBAR PERNYATAAN
KATA PENGANTAR iv
ABSTRAK .ouveoveeoatfi®eeenss s sussrreeeecrscssosasssorsPWmumgggssooss psesssssssssosssssassonas vii
ABSTRACT cauuenaenennenvinvnsrensanssensessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssss viii
DAFTAR ISL..uucuuiiiiiiuicneisensaecssissesssessssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
DAFTAR TABEL xiii
DAFTAR GAMBAR xiv
DAFTAR LAMPIRAN XV
BAB I PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang .........cocveeciiiiiiiiieiecieceeee ettt ene e 1
19 Identifikasi Masalah .............coociiiiiiiiiiiii e 7
1.3 Pembatasan Penelitian...........cccccooeriiniiiiinieniiienieneeieeeseeeesie e 7
1.4 Rumusan Masalah ..........cc.cooiiiiiiiiniiniiiiceecsee e 8
1.5y Téflan POIGHGRERSS. S .. A AR ... ... 4 8
1.6 Manfaat Penelitian ............cooceeiieiiiiniiiiiicceeeee e 8
BAB II TINJAUAN PUSTAKA .....ccovnruinrurnnnnnicssissessarssssssssssssssssssssssssssssssassses 10
2.1 Konsep Pengembangan Produk.............cccoeiviiiiniiiniiiiiiiieeee 10
2.1.1 Metode Pengembangan Four-D............ccccovieveriinieneeniniesieeeneeneenens 10
2.2 Konsep Produk Yang Dikembangkan ..........cccccocuvevvviiiniieiniennieeeen. 12
23 Kerangka TeorTtiK.......cueeiirieniiriiiiiiieiesicic e 21
2.3.1 Media Pembelajaran..........cccoecveeeiieeiiiienieccieeeiee e 21
232 Cognitive Theory of Multimedia Learning ..........cccccooceeveeniennennnee. 21
233 MOtION GIAPNIC ....ecuvieiiiiiieiie et 22
2.3.3.1  Prinsip Motion GraphiC.........ccecveeeiiieriiieeniieeeiee e e 23
234 SMK Negeri 1 Jakarta.........ccccoeviieiiieniiiiienieeeeceeieese e 24
2.3.5 Materi Design Brief.........ccoooiieeiiiieiieeeeeeeee e 27
2.3.5.1  Desig@n Brief......ccoiiiiiiiiiiiicieeee e 28



2.3.5.2  MOOAbOArd .......covuiiiiiieiieieete e 28
2.3.5.3  Brandboard...........cooiiiiiiii e 29
2.3.54 Brand GUIdEIINe .........cooiiiiiiiiiiiiieiieie e 29
2.4 Populasi dan Sampel........cccoceeiiiiiiiiiiiiiie e 30
2.5 Instrumen Penilaian Multimedia Pembelajaran Sriadhi........................ 30
2.6 SKala LIKETt ..c..eiiiiieieiieeieeeeseeee et 32
2.7 Kerangka BerpiKir.........cccvieiiiieiiieciie e 32
BAB III METODOLOGI PENELITIAN 35
3.1 Tempat dan Waktu Penelitian..............coccvivvieeeciiiicie e 35
3.2 Alat dan Bahan Penelitian...........ccocceoieniiiiinieniniiniceiee e 35
3.2.1 Alat Penelitian........ccoeoeviereiienieieieee et 35
322 Bahan Penelitian..........ccocoeiiiiiiiiiiiiiieie e 36
3.3  Metode Pengembangan Produk.............ccccoceieviiinieiiieniiiieiecie, 36
3.3.1 Tujuan Pengembangan ............ccooouieiiiiiiiniiiiiienieeeee e 36
332 Metode Pengembangan ...............occueeeieriieiiieniieiienie e 37
333 Sasaran Produk...........cooooiiiiiiiiiie e 89
334 Instrumen Penelitian...........ccooeviiiieiiinieniiiesieeeieee e 39
3.3.4.1  Kisi-Kisi INStrumen.........cccoeceiiiiiiiiiiiiieieeieeeseeeee e 39
3.3.4.2  Validasi InStrumen............ccceceerieeiienieniininieneeeneenieecetee e 56
3.4 Prosedur Pengembangan ............ccccooviiieniieiniieiniececcee e 56
34.1 Tahap Penelitian dan Pengumpulan Informasi............ccoccecerieneenen. 56
342 TahapMRarencanaarf:. .. AL LR, e e e ceveeeecgfl ... 57
343 Tahap Desain Produk ..........cccccoveeviiiiiniininiiiniinicecsieceseee 58
3.4.3.1 Define (Pendefinisian) .........ccccceveiiieiiiiiniiiienieeeee e e 58
3.4.3.2  Design (Perancangan) ..........ccccceeeveeerieeesiieeniueeesiiieesineeenreesnneesnnnens 60
3.4.3.3  Develop (Pengembangan) .........cccceceeveerieieneenieniieneenieeeeneeseeseenne 71
3.4.3.4 Disseminate (Penyebaran).........cccccceeevieeniiiieniieeniieeieeee e 72
3.5  Teknik Pengumpulan Data.........cccooiiiiiiiiiiiiiiniieiieeeeeeeee 73
3.6 Teknik Analisis Data ........ccocooiiiiiiiiiiie e 74
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN .76
4.1.  Hasil Pengembangan Produk ............ccceevviviiiiiiniiiiniece e 76
4.1.1.  Define (Pendefinisian)...........ccceecuierieriieiieniiieiienie et 76
4.1.2.  Design (Perancangan) ...........ccocceervuieeriiieiniieeeniieeenieeenieeseee e 79



4.1.3.  Develop (Pengembangan) ............cccceervieriierieeniienieeniieseeeieenne e 111
4.1.4.  Disseminate (Penyebaran)............ccccceevviiiriiieiniieeciieeeee e 114
4.2.  Kelayakan Produk .........ccccceeeiiiioiiiiieiiece e 115
4.2.1 Hasil Uji Ahll Materi......cccoovieeiieiiiiiieieeieesee et 115
4.2.2 Hasil Uji Ahli Media.......c.oooviiieiiieeiieceeeeeeeee e 126
423 Hasil Uji Coba Responden...........ccoecvveviieniieniieiiieiieeiceieese e 129
4.2.4 REVIST 1eviiiiiiieeiie ettt e e e e e e sar e e aaeeenaees 134
4.3, Pembahasan.......c..coceoiiriiiiinien e 135
BAB V KESIMPULAN 139
5.1 KeSIMPUIAN ...oooiiiiiieiicieeeeceeee e 139
5.2 AL ... ...zt see s noe PR W e 140
DAFTAR PUSTAKA 141
LAMPIRAN .....ccuiiiiisinssnisnsssisssissessanssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssassssssssss 143

Xii



Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Penelitian Relevan..........ccoeeviriiiieiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 16
1 Alat Penelitian dan Spesifikasinya ..........ccceeeevciieiiieniieeiieenieceee, 35
2 Kisi - Kisi Instrumen Ahli Materi .........ccoooieiiiiiiiiiiniiieeeee 40
3 Instrumen Ahli Materi Pembahasan Alur Pembuatan Design Brief..... 41
4 Instrumen Ahli Materi Pembahasan Moodboard ..............cccccvevenneeenee. 43
5 Instrumen Ahli Materi Pembahasan Brandboard ..............cccceeeeiennene. 45
6 Instrumen Ahli Materi Pembahasan Brand Guideline.......................... 46
7 Kisi - Kisi Ahli Media .......cocieiiiiiieniieieeiesiciisiecee e 48
8 Instrumen Ahli Media........ccceoieiiiiiinieniiiiecerie e 50
9 Kisi - Kisi Instrumen Responden ............cccoeeveeeeiieiiiiiiiiiieeseiee e 52
10 Instrumen ReSponden ............ccoecveerieeiieniieniieniecieeeee e 54
W1 ipografi.............al......... i oo, BB ccoveevveerieeecriennce R e e eeee 62
12 Storyboard Video Motion Graphic Pertama..........cc.ccoceveeviniiencnnnen. 64
13 Kategori Kelayakan Produk ...........cccccveviiieiiieniiiiiiieniecieccee e 75
14 Indikator Penilaian Skala Likert............coceevieiiiiiiciiiiieeciec e 75
1 Storyboard Motion GraphiC ...........cccueeevierieerieenieeiieenieeieesreeveeseee e 81
2 Tautan Video Motion GraphiC ............cecceeriieiienieiiieniieiienieeieeeiene 115
3 Hasil Uji Ahli Materi Alur Pembuatan Design Brief .......................... 116
4 Hasil Uji Ahli Materi Moodboard .............ceecvevieeiieniieiienieeieeeieens 119
5 Hasil Uji Ahli Materi Brandboard............ccccooceviiiiininiiniiniiice, 121
6 Hasil Uji Ahli Materi Brand Guideling ..........ccccceeveveeiieniieiienneennnn. 124
7 Hgkil UTeRRINITHT I I AR ey, .../ ... 127
8 Hasil Uji Responden...........ccocueeiiiiiiiiiiiiieiieiieeieeeeesie e 130
9 Revisi Produk Motion Graphic ...........cceeeeeeviueeniiieeniie e 134

xiii



Gambar 1.
Gambar 1.
Gambar 1.
Gambar 1.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Hasil Kuesioner Pernah Mempelajari Materi Design Brief ............... 4
2 Hasil Kuesioner Pemahaman Siswa Terhadap Materi ....................... 5
3 Hasil Kuesioner Materi Yang Sulit Dipahami.........c..ccccceeveveeennennnee. 5
4 Hasil Kuesioner Siswa Membutuhkan Penjelasan Visual.................. 6
1 Tahapan Model Pengembangan Four-D............cccceeviiniiiiiiiiinnennn, 10
2 Logo SMK Negeri 1 Jakarta..........cccoeoeevieeiiiiniieienieeeeeee e 25
3 Struktur Organisasi SMK Negeri 1 Jakarta...........ccccocveeeivenieenennen. 26
4 Kerangka BerpiKir.........cccoiiiiiiieeiiieeiie st 34
1 DiIagram ALIT........c.cooouierieiiieieeieeeite et ettt e siee b e e 38
2 Colour Palette........veeeiieeeiieeeiie ettt e 62
1 Aset Grafis Video "Alur Pembuatan Design Brief" ......................... 80
2 Aset Grafis Video "Moodboard" ..........cccceeverieninnienienieienieneeees 80
3 Aset Grafis Video "Brandboard" ...........ccccceovireiiiiiniiiiiiie e 80
4 Aset Grafis Video "Brand Guideline" ..........c.ccooceeviniinieneniinennen, 81
5 Screenshot Proses Produksi Video Motion Graphic Pertama ......... 112
6 Screenshot Proses Produksi Video Motion Graphic Kedua............. 112
7 Screenshot Proses Produksi Video Motion Graphic Ketiga............ 113
8 Screenshot Proses Produksi Video Motion Graphic Keempat........ 113

Xiv



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.
Lampiran 9.

Lampiran 10.
Lampiran 11.
Lampiran 12.
Lampiran 13.
Lampiran 14.
Lampiran 15.
Lampiran 16.
Lampiran 17.
Lampiran 18.
Lampiran 19.

DAFTAR LAMPIRAN

Lembar Pernyataan Kelayakan Judul/Tema SKripsi.........cccceeueeee. 143
Lembar Surat TUaS.......c.cooveeiierieeieeiecieeee e 144
Lembar Konsultasi Dosen Pembimbing 1 dan 2 .............cccccnee. 145
Kartu Kehadiran Seminar Proposal SKripsi.........ccccoeevververiivennnnne. 149
Biodata Peserta Ujian SKIipSi......cccccveevveeeiieeriiieeniie e 150
Surat Permohonan Ujian SKIipsi ......ceevveeiieniienieeiieeieeieecie e 154
Surat Persetujuan Dosen Pembimbing SKripsi........cccccceevverveennenn. 155
Surat Persetujuan Dosen Pembimbing Akademik.......................... 157
Pra-Transkrip Akademik...........cccevviiriiieiiiiiiiniieieeeee e 158
Surat Pernyataan Menyelesaikan Mata Kuliah Wajib .................. 161
Surat Izin Penelitian Penulisan SKripsi........ccccocveevveriieeniiiinennnen. 162
Capaian Pembelajaran ............ccceevveivieeniieniieniecieeeeeee e 163
Hasil Wawancara dengan GUIU ..........ccocceeeenervienienenieneeniennne 164
Hasil Kuesioner Observasi Penelitian ..........cccccovceeveeiiiniencnnnne 166
Lembar Validasi Instrumen.............ccccoovveeevieeeiieeciee e 168
Lembar Validasi Instrumen Ahli Materi .........ccccovceeveeienienicnnnene 181
Lembar Validasi Instrumen Ahli Media...........ccccccevveeeveeeenenenneen. 195
Data Hasil Instrumen Responden ............cccceeeeieeviiecciieccnieeenneen. 201
Dokumentasi Penelitian.............cocoecevieriiienienieiciieeeeeee 211

XV



