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ABSTRAK 

 

INDRI SRI LESTARI. Pengaruh Penggunaan Virtual Reality Terhadap 

Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa pada Topik Kelarutan dan Hasil Kali 

Kelarutan. Skripsi, Program Studi Pendidikan Kimia, Fakultas Matematika dan 

Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Juli 2025. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan skor rata-rata kemampuan 

pemecahan masalah siswa yang menggunakan Virtual Reality (VR) dengan siswa 

yang tidak menggunakan VR pada topik kelarutan dan hasil kali kelarutan. 

Penelitian ini menggunakan metode quasi-experiment dengan pretest-posttest 

control group design dengan teknik purposive sampling yang melibatkan 70 siswa 

kelas XI Kimia di salah satu SMA Negeri di Jakarta. Kelas eksperimen 

menggunakan VR, sedangkan kelas kontrol menggunakan video praktikum. 

Instrumen yang digunakan adalah Problem-solving Questionnaire (PSQ), yaitu 

angket kemampuan pemecahan masalah yang mencakup empat dimensi, yaitu 

analisis dan perencanaan solusi, evaluasi kritis terhadap solusi, pengembangan 

dan evaluasi alternatif, serta penentuan prioritas dan peninjauan kembali. Data 

dianalisis menggunakan independent t-test dan paired t-test. Hasil penelitian 

independent t-test menunjukkan bahwa kedua kelas memiliki kemampuan awal 

yang setara pada skor pretest (p > 0,05), tetapi terdapat perbedaan yang signifikan 

pada skor posttest (p < 0,05) yang menguntungkan kelompok eksperimen. Selain 

itu, hasil paired t-test menunjukkan adanya peningkatan kemampuan pemecahan 

masalah yang signifikan (p < 0,05) pada kedua kelas setelah pembelajaran. 

Namun, VR memberikan pengaruh lebih besar terhadap kemampuan pemecahan 

masalah siswa. Temuan ini menunjukkan bahwa praktikum berbantuan VR 

sebagai inovasi media pembelajaran lebih efektif dibandingkan dengan video 

praktikum dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa pada 

materi kelarutan dan hasil kali kelarutan. 

 

Kata kunci: virtual reality, kemampuan pemecahan masalah, kelarutan dan hasil 

kali kelarutan, inovasi media pembelajaran, pembelajaran imersif dan interaktif  
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ABSTRACT 
 

INDRI SRI LESTARI. The Effect of Virtual Reality on Students’ Problem-

Solving Skills in the Topic of Solubility and Solubility Product Constant. Thesis, 

Chemistry Education Study Program, Faculty of Mathematics and Natural 

Sciences, State University of Jakarta. July 2025. 

 

This study aims to determine the average problem-solving ability scores between 

students who used Virtual Reality (VR) and those who did not, on the topics of 

solubility and solubility product constant. This study employed a quasi-

experimental method using a pretest-posttest control group design with purposive 

sampling, involving 70 eleventh-grade chemistry students at a public high school 

in Jakarta. The experimental class used VR, while the control class used 

laboratory demonstration videos. The instrument used was the Problem-solving 

Questionnaire (PSQ), which covers four dimensions: analysis and solution 

planning, critical evaluation of solutions, generation and evaluation of 

alternatives, and prioritization and review of alternatives. Data were analyzed 

using independent t-tests and paired t-tests. The results of the independent t-test 

indicated that both classes had equivalent initial abilities on the pretest scores (p > 

0,05), but there was a significant difference in posttest scores (p < 0,05) in favor 

of the experimental group. Additionally, the results of the paired t-test showed a 

significant increase (p < 0,05) in problem-solving skills in both classes after 

instruction. However, VR had a greater impact on students’ problem-solving 

ability. These findings indicate that VR-assisted laboratory sessions, as an 

innovative learning medium, are more effective than video-based laboratory 

sessions in improving students’ problem-solving skills regarding solubility and 

the solubility product constant. 

 

Keywords: virtual reality, problem-solving ability, solubility and solubility 

product constant, innovative learning media, immersive and interactive learning. 
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