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MOTTO 

 

“But you know, there are somethings in the world that break beautifully” 

-Mark Lee 

 

Ada hal-hal yang justru menjadi lebih bermakna setelah retak—seperti hati yang 

belajar mengikhlaskan, mimpi yang berubah menjadi jalan baru, atau seseorang 

yang tumbuh lebih kuat setelah melewati luka. Kadang, keindahan tidak lahir dari 

sesuatu yang utuh, tetapi dari keberanian untuk bangkit dan menemukan cahaya 

di balik kepingan.   
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ABSTRAK 

Elisa Qotrunada, Pengembangan Media Pembelajaran Augmented Reality 

Berbasis Assemblr Edu pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam 

Materi Al-Qur’an Kelas X di SMAN 77 Jakarta : Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Agama Islam, Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas 

Negeri Jakarta, 2026. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji kelayakan media 

pembelajaran Augmented Reality (AR) berbasis Assemblr Edu pada materi Al-

Qur'an (Q.S. Al-Māidah : 48 dan Q.S. At-Taubah : 105) mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam (PAI) kelas X SMAN 77 Jakarta. Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh belum optimalnya pemanfaatan media pembelajaran 

interaktif yang mampu mendukung pemahaman kompetensi membaca Al-Qur'an 

peserta didik secara mandiri. Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Kelayakan media dinilai melalui validasi ahli 

materi, ahli media, dan ahli bahasa, serta respons dari praktisi (guru PAI) dan 

peserta didik. Hasil validasi menunjukkan bahwa media memperoleh persentase 

sebesar 90,00% dari ahli materi, 94,74% dari ahli media, dan 95,83% dari ahli 

bahasa, yang seluruhnya masuk dalam kategori sangat layak. Selain itu, hasil uji 

praktisi oleh guru PAI memperoleh persentase sebesar 98,80% dengan kategori 

sangat layak, sedangkan hasil uji coba kepada 36 peserta didik memperoleh rata-

rata persentase respons sebesar 90,69% dengan kategori sangat baik. Berdasarkan 

hasil validasi dan uji coba tersebut, media pembelajaran Augmented Reality (AR) 

berbasis Assemblr Edu dinyatakan sangat layak digunakan sebagai media 

pembelajaran pada materi Al-Qur’an kelas X.  

Kata Kunci: Augmented Reality, Assemblr Edu, Media Pembelajaran Al-Qur’an, 

Pendidikan Agama Islam, R&D. 
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ABSTRACT 

Elisa Qotrunada. Development of Augmented Reality Learning Media Based 

on Assemblr Edu for Islamic Religious Education on the Qur'an Material for 

Tenth-Grade Students at SMAN 77 Jakarta. Undergraduate Thesis. Islamic 

Religious Education Study Program, Faculty of Social Sciences and Law, 

Universitas Negeri Jakarta, 2026. 

This study aims to develop and evaluate the feasibility of an Assemblr Edu-based 

Augmented Reality (AR) learning medium for Qur'anic learning materials (Q.S. 

Al-Māidah : 48 and Q.S. At-Taubah : 105) in Islamic Religious Education (PAI) 

for 10th-grade students at SMAN 77 Jakarta. This research is motivated by the 

suboptimal utilization of interactive learning media capable of supporting 

students' independent mastery of Qur'anic reading competencies. The study 

employs a Research and Development (R&D) method using the ADDIE model 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The feasibility of 

the medium was evaluated through validation by subject matter experts, media 

experts, and language experts, as well as responses from a PAI teacher as a 

practitioner and students. The validation results indicated that the medium 

achieved a percentage score of 90.00% from the subject matter expert, 94.74% 

from the media expert, and 95.83% from the language expert, all falling into the 

"Very Feasible" category. Furthermore, the practitioner test conducted by the PAI 

teacher yielded 98.80% (Very Feasible), while the trial involving 36 students 

obtained an average response percentage of 90.69%, categorized as "Very Good". 

Based on these validation and trial results, the Assemblr Edu-based Augmented 

Reality (AR) learning medium is declared highly feasible for use as an 

instructional tool in 10th-grade Qur'anic learning 

Keywords: Learning Media, Augmented Reality, Assemblr Edu, Islamic Religious 

Education, Qur'an Material. 
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صُُ  الوُلخََّ

إليساُقطراىُالنذى.ُتطويرُوسيلتُتعليويتُتعتوذُعليُتقنيتُالواقعُالوعسزُعبرُهنصتُ"أسوبلرُإدو"ُلوادةُ

التربيتُالذينيتُالإسلاهيتُفيُهوضوعُالقرآىُالكرينُلطلابُالصفُالعاشرُفيُالوذرستُالثانويتُالحكوهيتُ

ُالاجتواعيت٧٧ُُ ُالعلوم ُكليت ُالإسلاهيت، ُالذينيت ُالتربيت ُدراست ُبرناهج ُبكالوريوش. ُرسالت بجاكرتا.

٠٢٠٢والقانوى،ُجاهعتُجاكرتاُالحكوهيت،ُ . 

قٕٚى يذٖ صلاحٛت ٔعٛهت حعهًٛٛت قبئًت عهٗ حقُٛت انٕاقع انًعضص ْذفج ْزِ انذساعت إنٗ حطٕٚش ٔح

(Augmented Reality)  ببعخخذاو يُصت Assemblr Edu نخعهٛى يبدة انقشآٌ انكشٚى، ٔححذٚذاً فٙ  

، ضًٍ  (٥٢١) ٔقٕنّ حعبنٗ يٍ عٕسة انخٕبت اٜٚت  (٨٤)يٕضٕعٙ قٕنّ حعبنٗ يٍ عٕسة انًبئذة اٜٚت 

ٔاَطهقج ْزِ انذساعت يٍ  .SMAN 77ُJakarta يبدة انخشبٛت الإعلايٛت نطلاة انصف انعبشش بًذسعت 

انحبجت إنٗ حٕظٛف ٔعبئم حعهًٛٛت حفبعهٛت حغٓى فٙ ححغٍٛ إحقبٌ انطلاة نًٓبساث قشاءة انقشآٌ انكشٚى، 

.ٔحعضص قذسحٓى عهٗ انخعهى انزاحٙ ش اعخخذيج انذساعت يُٓج انبحث ٔانخطٕٚ (Research and 

Development)  ٔفق ًَٕرج ADDIE ٙ، انز٘ ٚخكٌٕ يٍ خًظ يشاحم، ْٔ انخحهٛم، ٔانخصًٛى،  : 

ٔحى حقٕٚى يذٖ صلاحٛت انٕعٛهت انخعهًٛٛت يٍ خلال ححكٛى خبٛش انًبدة، ٔخبٛش  .ٔانخطٕٚش، ٔانخُفٛز، ٔانخقٕٚى

عهى انخشبٛت الإعلايٛت بٕصفّ يًبسعًب، انٕعبئط انخعهًٛٛت، ٔخبٛش انهغت، ببلإضبفت إنٗ اعخطلاع آساء ي

)ٔأظٓشث َخبئج انخحكٛى حصٕل انٕعٛهت انخعهًٛٛت عهٗ َغبت .ٔاعخجبببث انطلاة ٠٢٫٢٢٪ يٍ خبٛش  (

)انًبدة، ٔ ٠٨٫٧٨٪ )يٍ خبٛش انٕعبئط انخعهًٛٛت، ٔ ( ٠١٫٤٩٪ يٍ خبٛش انهغت، ٔجًٛعٓب حقع ضًٍ فئت  (

)كًب حصهج عهٗ َغبت  .«صبنحت جذاً» ٠٤٫٤٢٪ ٙ حقٕٚى انًعهى انًًبسط، ْٔٙ ضًٍ فئت ف ( صبنحت »

)طبنبًب  (٩٢)، فٙ حٍٛ بهغج َغبت اعخجبببث «جذاً ٠٢٫٢٠٪ ٔبُبءً عهٗ .«جٛذة جذاً»، ْٔٙ ضًٍ فئت (

انٕاقع انًعضص حقُٛت  َخبئج انخحكٛى ٔانخجشبت انًٛذاَٛت، خهصج انذساعت إنٗ أٌ انٕعٛهت انخعهًٛٛت انقبئًت عهٗ  

Assemblr Eduببعخخذاو يُصت  حخًخع بذسجت عبنٛت يٍ انصلاحٛت، ًٔٚكٍ اعخخذايٓب بفبعهٛت فٙ  

 .حذسٚظ يبدة انقشآٌ انكشٚى نطلاة انصف انعبشش

 

بية إلدينية إلإسلامية، مادة إلقرآن إلكريمالكلمات المفتاحية : إلوسائل إلتعليمية، إلوإقع إلمعزز، أسمبلر ؤدو، إلتر . 
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