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ABSTRAK 

Azrah Maysa Putri. 1709622037. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 
Website pada Mata Pelajaran Pengelolaan Rapat Kelas XI Manajemen 
Perkantoran di SMKN 44 Jakarta. 2026.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan serta menguji kualitas media 
pembelajaran berbasis website Google Sites pada mata pelajaran Pengelolaan Rapat 
kelas XI Manajemen Perkantoran di SMKN 44 Jakarta berdasarkan tingkat 
validitas, kepraktisan dan efektivitas. Jenis penelitian ini adalah Research and 
Development (R&D) dengan menerapkan model pengembangan ADDIE (Analyze, 
Design, Develop, Implement, Evaluate). Subjek dalam penelitian ini melibatkan 
ahli materi, ahli media, dan ahli desain pembelajaran serta 45 peserta didik kelas XI 
Manajemen Perkantoran. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, angket 
serta tes hasil belajar yang dianalisis secara deskriptif kualitatif maupun kuantitatif. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa uji validitas memperoleh nilai sebesar sebesar 
83,47% oleh ahli materi pembelajaran, 97,5% oleh ahli media pembelajaran dan 
90% oleh ahli desain pembelajaran dengan nilai rata-rata validitas sebesar 90,32% 
yang termasuk dalam kriteria “Sangat Valid”. Selanjutnya, uji kepraktisan 
memperoleh nilai sebesar 97,14% pada uji coba kelompok kecil dan sebesar 
94,34% pada uji coba kelompok besar dengan nilai rata-rata kepraktisan sebesar 
95,74% yang termasuk dalam kriteria “Sangat Praktis”. Sementara itu, pada uji 
efektivitas menunjukkan adanya peningkatan rata-rata hasil belajar peserta didik 
dari 68,29 pada pre-test menjadi 91,86 pada post-test dengan capaian skor N-Gain 
sebesar 0,74 yang termasuk dalam kriteria “Tinggi”. Berdasarkan temuan tersebut, 
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis website Google Sites yang 
dikembangkan memenuhi standar kualitas yang valid, praktis dan efektif dalam 
meningkatkan capaian hasil belajar peserta didik.  

Kata Kunci: Google Sites, Media Pembelajaran, Pengelolaan Rapat  
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ABSTRACT 

Azrah Maysa Putri. 1709622037. Development of Website-Based Learning Media 
for Meeting Management Subject in Grade XI Office Management at SMKN 44 
Jakarta . 2026.  

This study aims to develop and evaluate the quality of  Google Sites website-based 
learning media for Meeting Management subject in the 11th grade Office 
Management program at SMKN 44 Jakarta based on its validity, practicality, and 
effectiveness. This is a Research and Development (R&D) study that applies the 
ADDIE model (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate). The subjects 
involved in this study include subject material expert, media expert, and 
instructional design expert, as well as 45 students in the 11th grade Office 
Management. Data collection was conducted through observation, a questionnaire 
and learning outcome tests, which were analyzed using both qualitative and 
quantitative descriptive methods. The results of this research show that in the 
validity test obtained a score of 83.47% from subject material expert, 97.5% from 
media expert, 90% from instructional design expert, with an average validity score 
of 90.32% which falls within the “Highly Valid” criteria. Furthermore, in the 
practicality test obtained a score of 97.14% in the small-group trial and 94.34% in 
the large-group trial, with an average practicality score of 95.74% which falls 
within the “Highly Practical” criteria. Meanwhile, the effectiveness test showed an 
increase in the average student learning outcomes from 68,29 on the pre-test to 
91,86 on the post-test, with an N-Gain score of 0,74, placing the effectiveness of the 
media within the “High” criteria. Based on these findings, it can be concluded that 
the Google Sites-based learning media meets valid quality standards, practical and 
effective in improving students’ learning outcomes.  
 
Keywords: Google Sites, Learning Media, Meeting Management


