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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI POINT OF SALE DAN 

INVENTORY BERBASIS WEBSITE PADA OPTIK SETIA JAYA 

DENGAN METODE WATERFALL 

Nanda Eka Suci Ramadan 

Dosen Pembimbing : Murien Nugraheni, S.T., M.Cs. dan Muhammad Ridho 

Kurniawan Pratama, S.Kom, M.T.I. 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi yang pesat mendorong Optik Setia Jaya untuk 
meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam menjalankan proses bisnis. Optik 
Setia Jaya saat ini masih mengalami permasalahan pencatatan penjualan dan 
persediaan yang masih manual, ketidaksesuaian stok, keterlambatan pembuatan 
laporan, dan potensi kesalahan pencatatan. Oleh karena itu, diperlukan suatu sistem 
informasi yang mampu mendukung proses penjualan dan pengelolaan persediaan. 
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi Point 
of Sale dan Inventory berbasis website pada Optik Setia Jaya guna membantu 
mengintegrasikan pengelolaan data penjualan dan monitoring stok barang baik 
kacamata, lensa, maupun frame yang pada Optik Setia Jaya. Metode pengembangan 
sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Waterfall, yang meliputi 
tahap Requirement Definition, System and Software Design, Implementation dan 
Integration and System Testing. Sistem dirancang menggunakan framework Laravel 
dan MySQL sebagai database. Hasil dari penelitian ini berupa sistem informasi 
Point of Sale dan Inventory berbasis website yang mampu mengelola data produk, 
transaksi penjualan, manajemen stok, dan laporan dengan hasil pengujian 
fungsional secara Black Box didapat 100% dan User Acceptance Test sebesar 87%. 
Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, akurasi data, kemudahan 
pengelolaan, dan kualitas pengambilan keputusan di Optik Setia Jaya.  

Kata Kunci : Sistem Informasi, Point of Sale, Inventory, Website, Waterfall. 
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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI POINT OF SALE DAN 

INVENTORY BERBASIS WEBSITE PADA OPTIK SETIA JAYA 

DENGAN METODE WATERFALL 

Nanda Eka Suci Ramadan 

Dosen Pembimbing : Murien Nugraheni, S.T., M.Cs. dan Muhammad Ridho 

Kurniawan Pratama, S.Kom, M.T.I. 

ABSTRACT 

The rapid development of information technology has encouraged Optik Setia Jaya 
to improve effectiveness and efficiency in its business processes. Currently, Optik 
Setia Jaya faces several problems related to manual recording of sales and 
inventory, stock discrepancies, delays in report generation, and potential recording 
errors. Therefore, an information system is needed to support sales transactions and 
inventory management processes. This research aims to design and develop a web-
based Point of Sale and Inventory information system at Optik Setia Jaya to support 
the integration of sales data management and stock monitoring for glasses, lenses, 
and frames. The system development method used in this research is the Waterfall 
method, which consists of the stages of Requirement Definition, System and 
Software Design, Implementation, and Integration and System Testing. The system 
was developed using the Laravel framework with MySQL as the database. The 
result of this research is a web-based Point of Sale and Inventory information 
system capable of managing product data, sales transactions, inventory 
management, and report generation. The testing results show that functional testing 
using Black Box achieved a 100% success rate, while the User Acceptance Test 
(UAT) reached a score of 87%. This system is expected to improve efficiency, data 
accuracy, ease of management, and the quality of decision-making at Optik Setia 
Jaya.  

Keyword: Information System, Point of Sale, Inventory, Website, Waterfall. 
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