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ABSTRAK

Christopher Gerardito Marius Putra, Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis E- Module untuk Materi Audio pada Mata Kuliah Sistem
Multimedia Lanjut dengan Metode Four-D. Program Studi Pendidikan Teknik
Informatika dan Komputer. Fakultas Teknik. Universitas Negeri Jakarta. 2026.
Dosen Pembimbing; Ressy Dwitias Sari, S.T., M.T.l. dan Nur Elah, S.Kom., M.T.,
CSA.

Audio merupakan komponen yang penting dalam multimedia. Namun
pembahasannya dalam perkuliahan masih kurang mendalam dibanding komponen
multimedia yang lain. Penelitian ini bertujuan mengembangkan e-module interaktif
materi audio pada mata kuliah Sistem Multimedia Lanjut yang layak dan memiliki
kegunaan baik untuk pembelajaran mandiri. Penelitian Research and Development
(R&D) ini menerapkan model Four-D (Define, Design, Develop, Disseminate). E-
module dikembangkan berbasis web menggunakan React dan Tailwind CSS dengan
fitur interaktif seperti aktivitas simulasi dan kuis. Uji kelayakan dilakukan oleh dua
ahli materi dan dua ahli media menggunakan Instrumen Penilaian Multimedia
Pembelajaran Sriadhi, sedangkan uji kegunaan dievaluasi oleh 10 responden
menggunakan System Usability Scale (SUS). Hasil pengujian kelayakan
memperoleh skor rata-rata 4,56 dari ahli materi dan 4,62 dari ahli media, masing-
masing mendapatkan indikator “sangat layak”. Uji kegunaan menghasilkan skor
rata-rata SUS 79,22 dengan adjective rating “Good”. Dengan demikian, e-module
ini terbukti sangat layak dan memiliki tingkat kegunaan yang baik sebagai media
pembelajaran mandiri.

Kata Kunci: E-module interaktif, media pembelajaran, simulasi audio, model four-
d, system usability scale (SUS)
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ABSTRACT

Christopher Gerardito Marius Putra, Development of E-Module-Based
Interactive Learning Media for Audio Materials in the Advanced Multimedia
Systems Course Using the 4-D Model. Department of Informatics and Computer
Engineering Education. Faculty of Engineering. Jakarta State University. 2026.
Supervisors; Ressy Dwitias Sari, S.T., M.T.l. and Nur Elah, S.Kom., M.T., CSA.

Audio is an important component in Multimedia. But its instruction in higher
education is often less emphasized than other multimedia components. This study
aims to develop a feasible and highly usable interactive e-module for audio
materials in the Advanced Multimedia Systems course. Using the Four-D Research
and Development (R&D) model (Define, Design, Develop, Disseminate), the web-
based e-module was built using React, and Tailwind CSS, featuring interactive
elements such as simulation activities and quizzes. Feasibility was evaluated by two
material experts and two media experts using Sriadhi’s “Instrumen Penilaian
Multimedia Pembelajaran ”, while usability was evaluated by 10 respondents using
the System Usability Scale (SUS). The feasibility testing yielded mean scores of 4.56
from material experts and 4.62 from media experts (both interpreted as "highly
feasible™). The usability testing produced a mean SUS score of 79,22 (adjective
rating "Good"). Consequently, the e-module is proven highly feasible and usably
effective for self-directed learning.

Keywords: Interactive e-module, instructional media, audio simulation, four-d
model, system usability scale (SUS)
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