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ABSTRAK 
 

 Survey kebutuhan yang telah dilakukan pada Jurusan Teknik Pengelasan dan 

Fabrikasi Logam di SMK Negeri 1 Kota Bekasi menunjukan penggunaan media 

pembelajaran konvensional yang menyebabkan penurunan minat belajar peserta 

didik. Penggunaan media pembelajaran aplikasi berbasis android sangat 

dibutuhkan untuk menunjang pembelajaran di era digitalisasi. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk menghasilkan media pembelajaran aplikasi berbasis 

android pada materi pengelasan SMAW kelas XI yang dikembangkan dengan 

software android studio beserta mengetahui kelayakan dari media pembelajaran. 

 Penelitian pengembangan (research and development) ini menerapkan model 

4D (define, design, develop, disseminate) untuk menciptakan media pembelajaran 

berbasis android berupa aplikasi welding student guna mendukung proses 

pembelajaran mata pelajaran proses pengelasan SMAW di SMK Negeri 1 Kota 

Bekasi. Data dikumpulkan menggunakan teknik angket melalui tahapan validasi 

oleh ahli materi dan ahli media, dilanjutkan dengan uji coba langsung kepada 

peserta didik kelas XI Jurusan Teknik Pengelasan. Berdasarkan analisis data, 

aplikasi ini memperoleh skor kelayakan sebesar 90,7% dari ahli materi dan 94,7% 

dari ahli media dengan kategori sangat layak, serta menghasilkan skor 97,8% dari 

uji coba kelayakan peserta didik. Dengan perolehan angka tersebut, terbukti bahwa 

aplikasi media pembelajaran berbasis aplikasi android welding student sangat layak 

dan efektif untuk diimplementasikan sebagai bahan ajar maupun sumber belajar 

mandiri di sekolah. 
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ABSTRACT 
 

 A needs assessment conducted in the Welding and Metal Fabrication 

Engineering Department at SMK Negeri 1 Kota Bekasi revealed that the use of 

conventional learning media caused a decline in students' learning interest, 

highlighting the urgent need for Android-based learning applications to support 

education in the digital era. The purpose of this research is to produce an Android-

based application learning medium for eleventh-grade SMAW welding materials 

developed using Android Studio, as well as to determine its feasibility. 

 This research and development study employs the 4D model (define, design, 

develop, disseminate) to create the Welding Student Android application to support 

the SMAW welding process subject at SMK Negeri 1 Kota Bekasi. Data were 

collected using questionnaires through validation stages by material and media 

experts, followed by direct trials with eleventh-grade welding engineering students. 

Based on the data analysis, the application achieved feasibility scores of 90.7% 

from material experts and 94.7% from media experts, categorized as highly 

feasible, as well as a 97.8% score from student trial evaluations. These results 

prove that the Welding Student Android-based learning application is highly 

feasible and effective for implementation as teaching material and an independent 

learning resource in schools. 
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