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ABSTRAK 

Cantika Ayu Dyah Janeva. Faktor Determinan Perilaku Perjudian Pada Masyarakat 

Kelas Bawah di Wilayah Jakarta Timur (Studi Kasus 5 Orang Masyarakat Kelas 

Bawah di Kelurahan Ciracas). Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Sosiologi, 

Fakultas Ilmu Sosial dan Hukum, Universitas Negeri Jakarta, 2026.  

 Penelitian ini memiliki tiga tujuan utama, yaitu pertama, untuk mengetahui apa 

yang menjadi faktor determinan perilaku perjudian pada masyarakat kelas bawah di 

wilayah Jakarta Timur. Kedua, untuk mendeskripsikan faktor determinan mendorong 

pembentukan perilaku perjudian pada masyarakat kelas bawah di wilayah Jakarta 

Timur. Ketiga, untuk mendeskripsikan dampak yang ditimbulkan dari perilaku 

perjudian pada masyarakat kelas bawah di wilayah Jakarta Timur.  

 Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode studi kasus. 

Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara mendalam, dan studi 

literatur. Subjek penelitian ini adalah sebayak 5 orang informan kunci, yakni 5 orang 

pemain judi online yang berasal dari masyarakat kelas bawah di wilayah Kelurahan 

Ciracas, Jakarta Timur. Dilengkapi dengan 3 informan triangulasi yang terdiri dari 

ketua RT setempat, ketua keamanan setempat, serta dosen sosiologi UNJ. Rangkaian 

penelitian dilaksanakan sejak tahun 2025 hingga Juli 2026, sedangkan proses 

pengumpulan data melalui observasi sejak Januari 2025 dan wawancara mendalam 

pada November 2025. 

 Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa perilaku perjudian online pada 

masyarakat kelas bawah didorong oleh faktor individu, faktor aksesbilitas, dan faktor 

lingkungan. Faktor individu meliputi rasa penasaran, keyakinan memperoleh 

kemenangan dan keuntungan. Faktor aksesbilitas terlihat melalui kemudahan 

penggunaan smartphone dan dompet digital yang mendukung perilaku perjudian. 

Faktor lingkungan memiliki peran untuk mendorong terjadinya perilaku perjudian 

dengan proses pembentukan perilaku melalui interaksi dan komunikasi yang intens, 

cerita kemenangan, pemberian modal, pembentukan cara bermain, hingga normalisasi 

perilaku perjudian online dalam kehidupan sehari-hari. Dalam perspektif asosiasi 

diferensial Sutherland, perilaku perjudian dipelajari melalui interaksi sosial dengan 

orang lain dan komunikasi intens dengan kelompok yang terlibat dalam perilaku 

perjudian dan mendukung perilaku tersebut. Dampak yang ditimbulkan meliputi 

kesulitan mengelola keuangan, melakukan utang dan pinjaman online, emosi fluktuatif, 

hingga konflik dengan keluarga akibat dari perilaku perjudian online. 

 

Kata Kunci: Perilaku Perjudian, Masyarakat Kelas Bawah, Faktor Determinan, 

Asosiasi Diferensial 
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ABSTRACT 

Cantika Ayu Dyah Janeva. Determining Factors of Gambling Behavior Among 

Lower-Class Communities in East Jakarta (A Case Study of 5 Lower-Class 

Communities in Ciracas Village). Thesis. Jakarta: Sociology Education Study Program, 

Faculty of Social Sciences and Law, Jakarta State University, 2026. 

This study has three main objectives: first, to determine the determinants of gambling 

behavior among lower-class communities in East Jakarta. Second, to describe the 

determinants driving gambling behavior among lower-class communities in East 

Jakarta. Third, to describe the impact of gambling behavior on lower-class 

communities in East Jakarta. 

This study used a qualitative approach with a case study method. Data collection was 

conducted through observation, in-depth interviews, and literature review. The subjects 

of this study were five key informants: five online gamblers from lower-class 

communities in Ciracas Village, East Jakarta. Three triangulation informants were 

used: the local neighborhood association head, the local security head, and a 

Sociology lecturer from UNJ. The research series was conducted from 2025 to July 

2026, while the data collection process was through observation since January 2025 

and in-depth interviews in November 2025. 

The results of this study indicate that online gambling behavior in lower-class 

communities is driven by individual factors, accessibility factors, and environmental 

factors. Individual factors include curiosity, confidence in winning and profit. 

Accessibility factors are seen through the ease of use of smartphones and digital 

wallets, which support gambling behavior. Environmental factors play a role in 

encouraging gambling behavior through the process of forming behavior through 

intense interaction and communication, stories of winning, providing capital, 

developing playing styles, and normalizing online gambling behavior in everyday life. 

From Sutherland's differential association perspective, gambling behavior is learned 

through social interactions with others and intense communication with groups 

involved in and supporting gambling behavior. Impacts include difficulty managing 

finances, incurring online debt and loans, emotional fluctuations, and even conflict 

with family due to online gambling behavior. 

Keywords: Gambling Behavior, Lower-Class Individuals, Determinants, Differential 

Association 
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GLOSARIUM 

Bet : Jumlah uang yang dipertaruhkan dalam 

permainan judi online 

Loss-chasing : Perilaku berjudi online secara berulang yang 

dilakukan untuk mengejar kemenangan untuk 

menutupi kekalahan yang dialami sebelumnya 

Deposit (Depo) : Proses pengiriman yang dari dari rekening atau 

e-wallet pemain ke akun judi online sebagai 

syarat untuk bermain judi online 

Free spin  : Fitur dalam permainan judi online dengan 

memberikan kesempatan untuk memutar 

permainan secara gratis kepada pemain. 

Jackpot : Kemenangan dalam jumlah besar. 

Maxwin : Batas maksimal kemenangan yang ditetapkan 

oleh sistem bisa didapat pemain 

Pinjol : Layanan pemberian pinjaman uang secara 

online melalui aplikasi dengan proses pencarian 

dan pengembalian secara online 
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Scatter : Simbol khusus dalam judi online yang dapat 

memberikan bonus 

Withdraw (WD) : Penarikan saldo atau kemenangan dari akun 

perjudian ke rekening pemain. 
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LEMBAR PENGESAHAN 
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LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS 
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LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Motto: 

“So, surely with hardship comes ease. Surely with ˹that˺ hardship comes ˹more˺ 

ease” 

~ Q.S.Al-Insyirah:5-6 ~ 

*** 

Most people say that if you don't give up and work hard, you’ll achieve your goals. 

But I’d like to say something different “walk at your own pace” 

~ Kim Doyoung~ 

 ***  

Skripsi ini saya persembahkan untuk: 

Kedua orang tua tercinta, Ayah Adi Suseno dan Bunda Sri Sugesti yang setiap hari 

tiada henti berusaha memberikan dukungan, baik secara materi maupun non materi. 

Doa, kesabaran, perhatian, dan pengorbanan terus mengalir menjadi kekuatan saya 

untuk bertahan dan berjuang menyelesaikan pendidikan saya. Terima kasih atas kasih 

sayang dan kepercayaan yang selalu menguatkan langkah saya. 

Kepada kedua adik saya Haikal Emir dan Faisal Kamil yang senantiasa  

menghadirkan semangat dan keceriaan selama proses penyusunan skripsi ini 

Serta, 

Kepada diri saya sendiri, yang telah berjuang, dan tidak menyerah hingga 

penelitian ini selesai. 
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