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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran 1 

Panduan Penggunaan Media DIGIPRO 
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Lampiran 2 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN 

 

Jenis Instrumen : Angket Penilaian Media oleh Peserta Didik 

Judul Tesisi : Pengembangan Media Website  Digipro ( Digital Project  ) 

Berbasis Project- Based Learning Untuk Melatih Keterampilan 

Berpikir Kreatif Peserta Didiksd Pada Pembelajaran Ipa  

Nama Penilai : Dr. Linda Zakiah, S.Pd. M.Pd 

Tanggal pengisian      : 

 

 

Aspek dan Indikator 

 

 

No 

Soal 

 

 

 

Pernyataan 

 

 

 

R
el

ev
a
n

 

P
er

lu
 p

er
b

a
ik

a
n

 

T
id

a
k

 a
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v
a
n

 

Tampilan Visual dan Disain 

Media memiliki 

tampilan yang menarik 

dan mudah dipahami 

1 Tampilan media Digipro menarik 

untuk dilihat 

   

2 Warna dan gambar pada media 

membuat saya tertarik belajar 

   

3 Tulisan pada media mudah dibaca 

dan jelas 

   

Pengoperasian dan Penggunaan Media 

Media mudah digunakan 

oleh peserta didik 

4 Media Digipro mudah digunakan 

tanpa bantuan orang lain 
   

5 Saya mudah memahami cara 

menggunakan menu dalam media 

   
6 Saya tidak mengalami kesulitan 

saat menggunakan media 

   

 

Pemahaman Materi Keterampilan Berpikir Kreatif 

Media membantu 

memahami materi 

keterampilan bercerita 

Media Digipro 

membantu peserta didik 

memahami dan 

mengembangkan 

keterampilan berpikir 

kreatif dalam 

pembelajaran IPA. 

7 Media Digipro membantu saya 

menemukan banyak ide dalam 

menyelesaikan tugas. 

   

8 Media Digipro membuat saya 

dapat menyelesaikan masalah 

dengan cara yang berbeda. 

   

9 Media Digipro membantu saya  

mengembangkan ide-ide baru 

 dalam belajar. 
 

   

Manfaat Media Digipro 

Media Digipro 

memberikan manfaat 

dalam membantu proses 

10 Media Digipro membantu saya 

lebih mudah memahami materi 

IPA. 
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belajar dan melatih 

keterampilan berpikir 

kreatif peserta didik. 

11 Media Digipro membuat saya 

lebih kreatif dalam mengerjakan 

tugas proyek. 

   

12 Media Digipro membantu saya 

belajar secara mandiri. 

   

Pembelajaran Menyenangkan 

Media membuat proses 

pembelajaran menjadi 

menyenangkan 

13 Belajar menggunakan media 

Digipro terasa menyenangkan 

   

14 Saya tidak merasa bosan saat 

belajar menggunakan media ini 

   

15 Saya ingin belajar lagi 

menggunakan media Digipro 

   

 

Pernyataan Validator : 

Saya yang bertandatangan dibawah ini telah melakukan penilaian terhadap butir-butir 

instrumen yang di gunakan dan menyatakan bahwa: 

         Instrumen layak digunalan. 

         Instrumen layak digunakan dengan revisi minor. 

         Instrumen tidak layak digunakan.  

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sebensr-benarnya untuk digunakan sebagaimana 

mestinya. 

 

                                                                                    Jakarta, April 2026 

                                      Validator  

 

 

 

                                                                       Dr. Linda Zakiah, S.Pd, M.Pd 
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN 

 

Jenis Instrumen : Angket Penilaian Media oleh Guru 

Judul Tesisi : Pengembangan Media Website  Digipro ( Digital Project  ) 

Berbasis Project- Based Learning Untuk Melatih Keterampilan 

Berpikir Kreatif Peserta Didiksd Pada Pembelajaran Ipa  

Nama Penilai : Dr. Linda Zakiah, S.Pd. M.Pd 

Tanggal pengisian       : 

 

 

 

 

 

Aspek dan Indikator 

 

 

No 

Soal 

 

 

 

Pernyataan 
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Pembelajaran 

Media mendukung 

proses pembelajaran 

berbasis Project-Based 

Learning 

1 Media Digipro mendukung 

pelaksanaan pembelajaran 

berbasis proyek (Project-Based 

Learning) 

   

2 Media Digipro membantu guru 

dalam mengelola kegiatan 

pembelajaran 
   

3 Media Digipro memfasilitasi 

pencapaian tujuan pembelajaran 

   

Kurikulum 

Media sesuai dengan 

kurikulum yang berlaku 

4 Materi dalam media sesuai 

dengan kurikulum yang berlaku 

   

5 Media Digipro mendukung 

pencapaian kompetensi dasar 

   

6 Isi materi dalam media sesuai 

dengan tingkat perkembangan 

peserta didik 

   

Pemahaman Isi Materi  

Media membantu 

pemahaman materi IPA  

7 Media Digipro membantu peserta 

didik memahami konsep IPA 

   

8 Penyajian materi dalam media 

jelas dan sistematis 

   

9 Media mendukung pengembangan 

keterampilan berpikir kreatif  

peserta didik 
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Interaksi Peserta Didik 

Media mendorong 

interaksi aktif peserta 

didik 

10 Media Digipro mendorong 

keaktifan peserta didik dalam 

belajar 

   

11 Media memfasilitasi interaksi 

antar peserta didik 

   

12 Media memberikan kesempatan 

peserta didik untuk berkolaborasi 

   

Umpan Balik 

Media memberikan 

umpan balik terhadap 

hasil belajar peserta 

didik 

13 Media memberikan umpan balik 

terhadap hasil belajar peserta 

didik 

   

14 Umpan balik yang diberikan 

membantu peserta didik 

memperbaiki hasil belajar 

   

15 Media memudahkan guru dalam 

memberikan penilaian 

   

 

Pernyataan Validator : 

Saya yang bertandatangan dibawah ini telah melakukan penilaian terhadap butir-butir 

instrumen yang di gunakan dan menyatakan bahwa: 

         Instrumen layak digunalan. 

         Instrumen layak digunakan dengan revisi minor. 

         Instrumen tidak layak digunakan.  

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sebensr-benarnya untuk digunakan sebagaimana 

mestinya. 

                                                                                    Jakarta, April 2026 

                                      Validator  

 

 

                                                                       Dr. Linda Zakiah, S.Pd, M.Pd 
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LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN 

 

Jenis Instrumen : Rubrik Penilaian Keterampilan Berpikit kreatif 

Judul Tesisi : Pengembangan Media Website  Digipro ( Digital Project  ) 

Berbasis Project- Based Learning Untuk Melatih Keterampilan 

Berpikir Kreatif Peserta Didiksd Pada Pembelajaran Ipa  

Nama Penilai : Dr. Linda Zakiah, S.Pd. M.Pd 

Tanggal pengisian    : 

 

 

Aspek  

 

 

Skor 

 

 

Indikator 

 

 R
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Kelancaran 

Menghasilkan Ide 

(Fluency). 

Kemampuan peserta 

didik menghasilkan 

banyak ide atau 

jawaban. 

 

5 Menghasilkan sangat banyak ide 

yang relevan tanpa kesulitan 

   

4 Menghasilkan banyak ide yang 

relevan 

   

3 Menghasilkan beberapa ide yang 

cukup relevan 

   

2 Menghasilkan sedikit ide dan 

kurang relevan 

   

1 Tidak mampu menghasilkan ide    

Keluwesan Berpikir 

(Flexibility). 

Kemampuan 

menghasilkan ide yang 

beragam dari berbagai 

sudut pandang. 

5 Ide sangat beragam dan 

menggunakan banyak cara 

berbeda 

   

4 Ide beragam dengan beberapa 

cara berbeda 
   

3 Ide cukup beragam namun masih 

terbatas 

   
2 Ide kurang bervariasi    

1 Ide tidak bervariasi (hanya satu 

cara) 

   

Keaslian Ide 

(Originality) 

Kemampuan 

menghasilkan ide yang 

unik dan tidak umum. 

5 Ide sangat unik, kreatif, dan 

berbeda dari yang lain 

   

4 Ide cukup unik dan jarang muncul    

3 Ide cukup umum tetapi masihada 

unsur kebaruan 

   

    2 Ide umum dan sering digunakan    

    1 Tidak ada unsur keaslian    

Pengembangan Ide 

(Elaboration) 

Kemampuan 

mengembangkan dan 

5 Ide dikembangkan sangat rinci, 

jelas, dan lengkap 

   

4 Ide dikembangkan dengan cukup 

rinci 
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merinci ide secara 

detail. 

 

3 Ide dikembangkan secara 

sederhana 

   

2 Ide kurang dikembangkan    

1 Ide tidak dikembangkan    

Kemampuan 

Memecahkan 

Masalah Kreatif 

(Integrasi Fluency, 

Flexibility, 

Originality, 

Elaboration) 

Kemampuan 

menggunakan ide 

kreatif untuk 

menyelesaikan 

masalah dalam proyek. 

 

5 Menyelesaikan masalah dengan 

solusi kreatif, lengkap, dan efektif 

   

4 Menyelesaikan masalah dengan 

solusi kreatif dan cukup efektif 

   

3 Menyelesaikan masalah dengan 

solusi yang cukup tepat 

   

2 Solusi kurang tepat dan kurang 

kreatif 

   

    1` Tidak mampu menyelesaikan 

masalah 

   

 

 

 

Pernyataan Validator : 

Saya yang bertandatangan dibawah ini telah melakukan penilaian terhadap butir-butir 

instrumen yang di gunakan dan menyatakan bahwa: 

         Instrumen layak digunalan. 

         Instrumen layak digunakan dengan revisi minor. 

         Instrumen tidak layak digunakan.  

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sebensr-benarnya untuk digunakan sebagaimana 

mestinya. 

                                                                                   Jakarta, April 2026 

                                      Validator 

 

 

 

 

                                                                     Dr. Linda Zakiah, S.Pd, M.Pd 
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Lampiran 3 

Rubrik Penilaian Keterampilan berpikir kreataif 
 

Aspek Skor 5 

(Sangat  

Baik) 

Skor 4  

(Baik) 

Skor 3 

(Cukup) 

Skor 2 

(Kuran

g) 

 

Skor1 

(Sangat 

Kurang) 

Kelancaran 

Menghasilkan Ide 

(Fluency). 

Kemampuan peserta 

didik menghasilkan 

banyak ide atau 

jawaban. 

Menghasilka

n sangat 

banyak ide 

yang relevan 

tanpa 

kesulitan 

Menghasi

lkan 

banyak 

ide yang 

relevan 

Menghasi

lkan 

beberapa 

ide yang 

cukup 

relevan 

Mengh

asilkan 

sedikit 

ide dan 

kurang 

relevan 

Tidak 

mampu 

menghasi

lkan ide 

 Keluwesan Berpikir 

(Flexibility). 

Kemampuan 

menghasilkan ide yang 

beragam dari berbagai 

sudut pandang. 

Ide sangat 

beragam dan 

menggunaka

n banyak 

cara berbeda 

Ide 

beragam 

dengan 

beberapa 

cara 

berbeda 

Ide cukup 

beragam 

namun 

masih 

terbatas 

Ide 

cukup 

beraga

m 

namun 

masih 

terbata

s 

Ide tidak 

bervariasi 

(hanya 

satu cara) 

Keaslian Ide 

(Originality) 

Kemampuan 

menghasilkan ide yang 

unik dan tidak umum. 

Ide sangat 

unik, kreatif, 

dan berbeda 

dari yang 

lain 

Ide cukup 

unik dan 

jarang 

muncul 

Ide cukup 

umum 

tetapi 

masihada 

unsur 

kebaruan 

Ide 

umum 

dan 

sering 

diguna

kan 

Tidak 

ada unsur 

keaslian 

Pengembangan Ide 

(Elaboration) 

Kemampuan 

mengembangkan dan 

merinci ide secara 

detail. 

Ide 

dikembangka

n sangat 

rinci, jelas, 

dan lengkap 

Ide 

dikemban

gkan 

dengan 

cukup 

rinci 

Ide 

dikemban

gkan 

secara 

sederhana 

Ide 

kurang 

dikemb

angkan 

Ide tidak 

dikemban

gkan 

Kemampuan 

Memecahkan Masalah 

Kreatif (Integrasi 

Fluency, Flexibility, 

Originality, 

Elaboration) 

Kemampuan 

menggunakan ide 

kreatif untuk 

menyelesaikan masalah 

dalam proyek. 

 

Menyelesaik

an masalah 

dengan 

solusi kreatif, 

lengkap, dan 

efektif 

Menyeles

aikan 

masalah 

dengan 

solusi 

kreatif 

dan cukup 

efektif 

Menyeles

aikan 

masalah 

dengan 

solusi 

yang 

cukup 

tepat 

Solusi 

kurang 

tepat 

dan 

kurang 

kreatif 

Tidak 

mampu 

menyeles

aikan 

masalah 

 

Nilai : Jumlah Slor X 100 = 

20 
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PRE TEST 
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    PROS TEST 
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DAFTAR NILAI PRE TEST  

KETERAMPILAN BERFIKIR KREATIF 

        

N
O 

NAM
A 

ASPEK 

JUMLA
H 

SKOR 

NILA
I 

FLUENCY 
(KELANCARA

N) 

FLEXIBILITY 
(KELUASAA

N) 

ORIGINALI
TY 

(KEASLIAN) 

ELABORATION 
(PENGEMBANG

AN IDE) 

 

1 SAI 2 3 2 3 10 50  

2 SAR 4 3 4 3 14 70  

3 SHA 4 3 4 3 14 70  

4 SITA 3 4 3 4 14 70  

5 SIT H 2 3 2 3 10 50  

6 SIT H 4 4 4 5 17 85  

7 SIT R 3 2 3 2 10 50  

8 SYI 4 3 4 3 14 70  

9 THE 3 3 3 3 12 60  

10 US 2 3 2 3 10 50  

11 WIR 3 4 3 4 14 70  

12 ZAN 4 5 4 4 17 85  

13 ABO 2 2 3 3 10 50  

14 FAU 2 3 2 3 10 50  

15 ZAY 2 3 2 3 10 50  

16 KHA 4 4 3 4 15 75  

17 AIF 2 3 2 3 10 50  

18 BIS 2 3 3 2 10 50  

19 SHA 4 3 3 4 14 70  

20 NAU 4 4 4 4 16 80  

21 ALV 4 4 4 4 16 80  

22 ATI 3 3 3 2 11 50  

23 BER 2 2 2 3 9 50  

24 MUH 3 3 3 3 12 60  

25 ABI 2 3 2 3 10 50  

RATA-
RATA 2,96 3,2 2,96 3,24 12,36 61,8 
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DAFTAR NILAI PROS TEST 

KETERAMPILAN BERFIKIR KREATIF 

        

N
O 

NAM
A 

ASPEK 

JUMLA
H  

NILA
I 

FLUENCY 
(KELANCARA

N) 

FLEXIBILITY 
(KELUASAA

N) 

ORIGINALI
TY 

(KEASLIAN) 

ELABORATION 
(PENGEMBANG

AN IDE) 

1 SAI 4 4 3 4 15 75 

2 SAR 5 5 4 4 18 90 

3 SHA 5 4 4 5 18 90 

4 SITA 4 4 4 4 16 80 

5 SIT H 4 5 5 4 18 90 

6 SIT H 5 5 4 5 19 95 

7 SIT R 4 4 3 4 15 75 

8 SYI 4 5 5 5 19 95 

9 THE 4 5 5 5 19 95 

10 US 4 4 5 4 17 85 

11 WIR 4 4 4 4 16 80 

12 ZAN 5 4 5 5 19 95 

13 ABO 4 4 3 4 15 75 

14 FAU 4 3 4 4 15 75 

15 ZAY 4 3 4 4 15 75 

16 KHA 5 5 4 5 19 95 

17 AIF 4 4 4 5 17 85 

18 BIS 3 4 4 4 15 75 

19 SHA 5 5 4 4 18 90 

20 NAU 4 5 5 5 19 95 

21 ALV 4 5 5 5 19 95 

22 ATI 4 4 3 3 14 70 

23 BER 3 3 4 4 14 70 

24 MUH 5 4 5 5 19 95 

25 ABI 3 4 4 4 15 75 

RATA-
RATA 4,16 4,24 4,16 4,36 16,92 84,6 
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Lampiran 

DOKUMENTASAI VALIDASI MATERI 
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Lampiran 

DOKUMENTASI VALIDASI MEDIA 

 

 
 

 

 

DOKUMEN VALIDASI BAHASA 
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Lampiran 

DOKUMENTASI VALIDASI  BUKU SAKU 
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Lampiran 

DOKUMENTASI UJI ONE TO ONE 
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Lampiran 

DOLUMENTASI UJI SMALL GROUP 

 

 

 
 

 

DOLUMENTASI UJI FIELD TEST 
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Lampiran 

 

DOKUMENTASI PROYEK MEMBUAT KINCIR ANGIN  
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Lampiran  

DOKUMENTASI MEMBUAT PROYEK KINCIR AIR 

 

 
 

DOKUMENTASI  BESAN KEPALA SEKOLAH, GURU, STAP DAN 

SISWA SISWI SDN JAYAMULYA 01 
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