
 

122 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Abdul Sakti. (2023). Meningkatkan Pembelajaran Melalui Teknologi Digital. 

Jurnal Penelitian Rumpun Ilmu Teknik, 2(2), 212–219. 

https://doi.org/10.55606/juprit.v2i2.2025 

Adibowo, L. D., Emilia, A., Sa’id, I. Bin, Ratno, P. P., Maiyanti, A. A., & 

Anggraini, A. (2025). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Website 

Edukasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa. Jurnal Studi Guru dan 

Pembelajaran, 8(2), 1155–1165. 

https://doi.org/https://doi.org/10.30605/jsgp.8.2.2025.6456 

Aditya, C. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Elektronika Analog II 

Berbasis Adobe Flash Pada Program Studi Pendidikan Teknik Elektronika 

Universitas Negeri Yogyakarta [Universitas Negeri Yogyakarta]. 

https://doi.org/http://eprints.uny.ac.id/id/eprint/67435 

Alam, S. (2014). Pengantar Ekonomi Bisnis Bidang keahlian Bisnis dan 

Manajemen untuk SMK/MAK Kelas X (1 ed.). Erlangga. 

Anam, K., Mulasi, S., & Rohana, S. (2021). Efektiftas Penggunaan Media Digital 

Dalam Proses Belajar Mengajar. Genderang Asa: Journal of Primary 

Education, 2(2), 76–87. https://doi.org/https://doi.org/10.47766/ga.v2i2.161 

Ananta, I. G. R. (2023). Pengembangan Video Pembelajaran Model Problem 

Based Learning (PBL) Berbasis Videoscribe Muatan Ipa Materi Sumber 

Energi Pada Kelas III SD [Universitas Pendidikan Ganesha]. 

https://doi.org/http://repo.undiksha.ac.id/id/eprint/15984 

Andrasari, A. N., Haryanti, Y. D., & Yanto, A. (2022). Media Pembelajaran 

Video Animasi Berbasis Kinemaster Bagi Guru SD. Seminar Nasional 

Pendidikan. 

https://doi.org/https://prosiding.unma.ac.id/index.php/semnasfkip/article/vie

w/781 

Andriyani, N. L., & Suniasih, N. W. (2021). Development of Learning Videos 

Based on Problem-Solving Characteristics of Animals and Their Habitats 

Contain in Ipa Subjects on 6th-Grade. Journal of Education Technology, 1(1), 

37–47. https://doi.org/https://doi.org/10.23887/jet.v5i1.32314 

Astuti, M., Suryana, I., Anggraini, N., Fitri, A., Fajar, M., & Widiya Astuti, P. 

(2024). Media Pembelajaran Sebagai Pusat Sumber Belajar. Dalam Journal 

of Law, Administration, and Social Science (Vol. 4, Nomor 5). 

https://doi.org/https://doi.org/10.54957/jolas.v4i5.870 



123 

 

   
 

Audia, C., Yatri, I., Aslam, Mawani, S., & Zulherman. (2021). Development of 

Smart Card Media for Elementary Students. Journal of Physics: Conference 

Series, 1783(1). https://doi.org/10.1088/1742-6596/1783/1/012114 

Auliya, A. F., Fitriasari, E., Nurunnisa, M., & Marini, A. (2023). Pengaruh 

Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa Di 

Sekolah Dasar. Jurnal Pendidikan Dasar Dan Sosial Humaniora, 2(8), 953–

968. https://doi.org/https://doi.org/10.53625/jpdsh.v2i8.5765 

Bangun, E. B. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Box Dalam 

Meningkatkan Keaktifan Siswa Kelas III SD Negeri 040454 Peceren Pada 

Mata Pelajaran IPA Materi Cuaca T.A 2023/2024 [Universitas Quality 

Berastagi]. https://doi.org/http://portaluqb.ac.id:808/id/eprint/1085 

Bloom, B. S., Engelhart, Max. D., Furst, E. J., Hill, W. H., & Krathwohl, D. R. 

(1956). Taxonomy Of Educational Objectives: The Classification Of 

Educational Goals (I: Cognitive Domain). David McKay Company. 

Branch, R. M. (2009). Instructional design: The ADDIE approach. Dalam 

Instructional Design: The ADDIE Approach. Springer US. 

https://doi.org/10.1007/978-0-387-09506-6 

Bulkani, Fatchurahman, M., Adella, H., & Setiawan, M. A. (2022). Development 

of animation learning media based on local wisdom to improve student 

learning outcomes in elementary schools. International Journal of 

Instruction, 15(1), 55–72. https://doi.org/10.29333/iji.2022.1514a 

Daniyati, A., Saputri, I. B., Wijaya, R., Septiyani, S. A., & Setiawan, U. (2023). 

Konsep Dasar Media Pembelajaran. Journal of Student Research (JSR), 1(1), 

282–294. https://doi.org/https://doi.org/10.55606/jsr.v1i1.993 

Daryanto. (2011). Media Pembelajaran (H. Martin, Ed.). PT. SARANA 

TUTORIAL NURANI SEJAHTERA. 

Dharma, B. A., & Septiana, A. (2023). The Use of WIX as a Learning Media to 

Support Self-regulated Learning and Learning Activity. Proceedings of the 

BISTIC Business Innovation Sustainability and Technology International 

Conference, 347–356. https://doi.org/https://doi.org/10.2991/978-94-6463-

178-4_35 

Diraya, I., & Umamah, C. (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Fisika 

Berbasis Web Berbantuan Platform Wix Pada Materi Gelombang untuk 

Siswa SMK. Jurnal Ilmiah Pendidikan Fisika, 6(2), 347. 

https://doi.org/10.20527/jipf.v6i2.5321 



124 

 

   
 

Eryanto, H., & Marsofiyati. (2022). Perencanaan Pengajaran. UNJ PRESS. 

Fadilah, A., Nurzakiyah, K. R., Kanya, N. A., Hidayat, S. P., & Setiawan, U. 

(2023). Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat dan UrgensiMedia 

Pembelajaran. Journal of Student Research (JSR), 1(2). 

https://doi.org/https://doi.org/10.55606/jsr.v1i2.938 

Faishol, R., Muftiyah, A., & Bastiar, A. D. (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Website Pada Mata Pelajaran Pai Dan Budi Pekerti 

Kelas X Di SMK Negeri 1 Tegalsari. International Journal of Educational 

Resources, 3(2). https://doi.org/https://doi.org/10.59689/incare.v3i2.405 

Febriansyah, A. (2025). Pengembangan Mediapembelajaran Berbasis Augmented 

Reality Menggunakan Assemblr Edu Pada Elemen Pengelolaan Sarana Dan 

Prasarana [Universitas Negeri Jakarta]. 

https://doi.org/http://repository.unj.ac.id/id/eprint/60206 

Firmansyah, Y., Sudarman, Ngurah Partha, M., & Rahayu, V. P. (2023). 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Google Sites Pada Mata 

Pelajaran Ekonomi. Jurnal Prospek : Pendidikan Ilmu Sosial dan Ekonomi, 

5(1), 11–20. https://doi.org/https://doi.org/10.30872/prospek.v5i1.2415 
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