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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa Tutorial Digital 

“Pembuatan Media Video Interaktif” untuk Widyaiswara di Pusdiklat 

Perpusnas RI yang layak digunakan sebagai panduan praktis untuk 

membantu Widyaiswara dalam mengembangkan video interaktif 

menggunakan H5P di Pandawa. Prosedur pengembangan ini dilakukan 

melalui 3 (Tiga) tahapan yang mengacu pada model pengembambangan 

Hannafin & Peck, yang meliputi : analisis kebutuhan, desain serta 

pengembangan dan implementasi, dengan evaluasi dan revisi pada setiap 

tahap. Tahap evaluasi formatif dilakukan melalui validasi ahli dan uji coba 

pengguna terhadap produk yang dikembangkan. Hasil evaluasi 

menunjukkan bahwa terdapat beberapa saran perbaikan yang perlu 

dilakukan pada aspek materi dan media guna menyempurnakan kualitas 

produk. Nilai kelayakan dari ahli materi memperoleh 3,80 (Sangat Baik). 

Nilai kelayakan dari ahli media memperoleh skor 3,37 (Sangat Baik). 

berdasarkan nilai tersebut produk yang dikembangkan masuk dalam 

kategori (Sangat Baik). Uji coba pengguna dilakukan secara one-to-one 

dengan lima Widyaiswara yang memberikan respon serta hasil yang positif. 

Hasil dari uji coba pengguna adalah 3,34 (Sangat Baik) . Berdasarkan skor 

yang diperoleh dari ahli dan uji coba pengguna, tutorial digital yang telah 

dikembangkan dinilai sangat baik dan layak digunakan sebagai salah satu 

panduan praktis untuk membantu Widyaiswara dalam mengembangkan 

video interaktif.  

 

Kata Kunci : Tutorial, Model Hannafin & Peck, Pengembangan, Video 

Interaktif, H5P.  
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ABSTRACT 

 
This study aims to produce a Digital Tutorial on "Creating Interactive Video 

Media" for Widyaiswara (training instructors) at the Education and Training 

Center (Pusdiklat) of the National Library of Indonesia (Perpusnas RI). The 

product is intended to serve as a practical guide to assist Widyaiswara in 

developing interactive videos using H5P within the Pandawa platform. The 

development procedure followed three stages based on the Hannafin & 

Peck development model, namely needs analysis, design, and development 

and implementation, with evaluation and revision conducted at each stage. 

The formative evaluation stage was carried out through expert validation 

and user trials of the developed product. The evaluation results indicated 

several suggestions for improvement related to content and media aspects 

to enhance the quality of the product. The feasibility score from the content 

expert was 3.80 (Very Good), while the feasibility score from the media 

expert was 3.37 (Very Good). Based on these scores, the developed 

product falls into the "Very Good" category. User trials were conducted on 

a one-to-one basis with five Widyaiswara, who provided positive responses 

and feedback. The result of the user trial was 3.34 (Very Good). Based on 

the scores obtained from both expert validation and user trials, the digital 

tutorial developed in this study is considered highly feasible and suitable for 

use as a practical guide to assist Widyaiswara in developing interactive 

video media. 

 

 

Keywords : Tutorial, Hannafin & Peck Model, Development, Interactive 

Video, H5P. 
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