
 

 

 PENGEMBANGAN VIDEO INTERAKTIF UNTUK PELATIHAN 

PEMBEKALAN ASN PPPK BAGI PENYULUH KB 

 

 

Oleh: 

Adjie Suryo Sentono 

1101623068 

Teknologi Pendidikan 

 

SKRIPSI 

Disusun untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Guna Memperoleh Gelar 

Sarjana Pendidikan 

 

PROGRAM STUDI S-1 TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2026 



 

i 
 

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING DAN PENGESAHAN 

PANITIA UJIAN SKRIPSI 

 

 

 

 

 



 

ii 
 

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

 

 



 

iii 
 

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 

 



 

iv 
 

 

 

PENGEMBANGAN VIDEO INTERAKTIF UNTUK PELATIHAN 

PEMBEKALAN ASN PPPK BAGI PENYULUH KB 

(2026) 

Adjie Suryo Sentono 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa video interaktif 
materi Pengenalan Jabatan sebagai media penunjang pelatihan 
Pembekalan ASN PPPK bagi Penyuluh KB di Lingkungan Kementerian 
Kependudukan dan Keluarga Berencana. Video interaktif yang dihasilkan 
terdiri dari 4 submateri dengan masing-masing submateri berdurasi 1,5 
sampai 3,5 menit yang dapat diakses melalui link atau QR Code yang 
disediakan. Pengembangan produk video interaktif ini menggunakan model 
pengembangan 4D Thiagarajan yang terdiri dari 4 tahapan, yaitu Define, 
Design, Develop, dan Disseminate. Video interaktif ini dalam evaluasinya 
melibatkan ahli materi, ahli media, dan ahli desain pembelajaran untuk 
menilai isi materi, kualitas media, serta kesesuaian alur pembelajaran pada 
tahap expert appraisal dengan hasil yang menyatakan bahwa video 
interaktif sudah sesuai dan layak digunakan sebagai media pembelajaran 
dilihat dari hasil skala penilaian para ahli. Selain itu, juga melibatkan peserta 
pelatihan Pembekalan ASN PPPK bagi Penyuluh KB untuk uji coba one to 
one, small group, dan field test dengan hasil yang menyatakan bahwa video 
interaktif sudah sesuai dengan kebutuhan peserta dan efektif digunakan 
sebagai media pembelajaran. Hal ini didukung dengan hasil perhitungan N-
Gain untuk melihat peningkatan hasil belajar peserta pada uji coba skala 
besar. Hasil perhitungan N-Gain menyatakan bahwa video interaktif efektif 
digunakan sebagai media pembelajaran dengan nilai rata-rata secara 
keseluruhan adalah 0,84 dan jika diubah menjadi bentuk persentase adalah 
84% yang berarti terjadi peningkatan hasil belajar pada kategori tinggi.  

 

Kata Kunci: Video Interaktif, 4D, Media Pembelajaran, Pengenalan Jabatan, 

Penyuluh KB. 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE VIDEOS FOR ASN PPPK 

DEBRIEFING TRAINING FOR FAMILY PLANNING EXTENSION 

WORKERS 

(2026) 

Adjie Suryo Sentono 

ABSTRACT 

This research aims to produce a product in the form of an interactive video 
of Introduction to Position material as a supporting medium for PPPK ASN 
Briefing training for Family Planning Extension Workers within the Ministry 
of Population and Family Planning. The interactive video consists of 4 
subtopics with each subtopic lasting 1.5 to 3.5 minutes which can be 
accessed through the link or QR Code provided. The development of this 
interactive video product uses Thiagarajan's 4D development model which 
consists of 4 stages, namely Define, Design, Develop, and Disseminate. 
This interactive video in its evaluation involved material experts, media 
experts, and learning design experts for expert appraisal with results stating 
that interactive videos are appropriate and suitable for use as learning 
media. In addition, it also involved the ASN PPPK Debriefing for Family 
Planning Extension participants for one-to-one, small group, and field test 
trials with results stating that interactive videos were in accordance with the 
needs of participants and were effectively used as learning media. This is 
supported by the results of the N-Gain calculation to see the improvement 
of participants' learning outcomes in the field test trial. The results of the N-
Gain calculation stated that interactive videos were effectively used as 
learning media with an overall average value of 0.84 and if converted into a 
percentage form was 84%, which means that there was an increase in 
learning outcomes in the high category. 

 

Keywords: Interactive Video, 4D, Learning Media, Job Introduction, Family 
Planning Extension Officer. 
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