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ABSTRAK 

NUR AZIZAH. Pengembangan Desain Pembelajaran dengan Pendekatan 

Pendidikan Matematika Realistik Indonesia untuk Membangun Penalaran 

Matematis Materi Pola Bilangan Kelas VIII di SMP Negeri 47 Jakarta. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Matematika. Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. 2026. 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan Hipotesis Lintasan Belajar (HLB) dengan 

pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) untuk membangun 

penalaran matematis pola bilangan bagi peserta didik kelas VIII. Metode penelitian 

yang digunakan adalah design research, yang membandingkan HLB dengan hasil 

eksperimen mengajar untuk perbaikan HLB melalui pendekatan PMRI yang 

memiliki lima karakteristik utama di antaranya: 1) pemanfaatan konteks dari 

gambar potongan kawat ram, model dan ukuran karpet, blok tangga di game 

Minecraft, nasi kotak, foto, dan kardus; 2) pemanfaatan model matematika melalui 

pembuatan konfigurasi objek dan pengisian tabel hubungan secara berkelompok; 

3) kontribusi peserta didik dengan menggeneralisasi pola dan menyusun alasan 

logis; 4) penciptaan lingkungan belajar yang interaktif dengan peserta didik  

mempresentasikan hasil diskusi kelompok dan diskusi kelas; serta  

5) pengaitan konsep antar topik matematika maupun dengan bidang lainnya melalui 

penguatan konsep pola bilangan yang telah dipelajari. Aktivitas mengamati dan 

mengidentifikasi pola, membuat konfigurasi objek, pengisian tabel hubungan, 

generalisasi rumus, menyusun alasan logis untuk memvalidasi rumus, dan 

penyelesaian masalah kontekstual terkait pola bilangan persegi, persegi panjang 

dan segitiga membangun penalaran matematis peserta didik. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa rangkaian pembelajaran dengan pendekatan PMRI tersebut 

mampu membangun penalaran matematis pola bilangan peserta didik kelas VIII  

di SMP Negeri 47 Jakarta. 

Kata Kunci: HLB, PMRI, penalaran matematis, pola bilangan. 
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ABSTRACT 

NUR AZIZAH. Development of Learning Design with Indonesian Realistic 

Mathematics Education Approach to Build Mathematical Reasoning of Number 

Pattern Materials for Class VIII at SMP Negeri 47 Jakarta. Thesis. Mathematics 

Education Study Program.  Faculty of Mathematics and Natural Sciences, State 

University of Jakarta. 2026. 

This research aims to develop a Learning Trajectory Hypothesis (HLB) with the 

Indonesian Realistic Mathematics Education (PMRI) approach to build 

mathematical reasoning of number patterns for grade VIII students. The research 

method used is design research, which compares HLB with the results of teaching 

experiments to improve HLB through the PMRI approach which has five main 

characteristics, including: 1) the use of context from images of ram wire cuts, 

models and sizes of carpets, stair blocks in Minecraft games, rice boxes, photos, 

and cardboard; 2) the use of mathematical models through making object 

configurations and filling in relationship tables in groups; 3) the contribution of 

students by generalizing patterns and formulating logical reasons; 4) the creation 

of an interactive learning environment with students presenting the results of group 

discussions and class discussions; and 5) the association of concepts between 

mathematics topics and with other fields through strengthening the concept of 

number patterns that have been studied. The activities of observing and identifying 

patterns, making object configurations, filling in relationship tables, generalizing 

formulas, formulating logical reasons to validate formulas, and solving contextual 

problems related to square, rectangular and triangular pattern of numbers build 

students' mathematical reasoning. The results of the study showed that the learning 

series with the PMRI approach was able to build mathematical reasoning of the 

number of class VIII students at SMP Negeri 47 Jakarta. 

Keywords: HLB, PMRI, mathematical reasoning, number patterns. 
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