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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi Hey Japan dan 

gaya belajar siswa terhadap penguasaan huruf hiragana. Gaya belajar pada penelitian ini 

dibatasi pada dua jenis, yaitu visual dan auditori. Latar belakang penelitian ini adalah 

kesulitan siswa dalam membaca dan menulis hiragana akibat banyaknya jumlah huruf, 

kemiripan bentuk, dan aturan penulisan yang kompleks, sehingga dibutuhkan media 

pembelajaran interaktif yang sesuai dengan gaya belajar siswa. Penelitian menggunakan 

metode kuantitatif dengan desain korelasional pada 28 siswa kelas XI AKL SMK 

Yayasan Tinta Emas Indonesia. Data dikumpulkan melalui tes penguasaan hiragana dan 

angket gaya belajar, lalu dianalisis dengan uji normalitas Shapiro-Wilk serta regresi linear 

sederhana dan berganda. Hasil menunjukkan aplikasi Hey Japan dan gaya belajar secara 

simultan berpengaruh positif dan signifikan terhadap penguasaan hiragana (sig. 0,000021 

< 0,05; R Square = 0,578). Secara parsial, aplikasi ini juga berpengaruh signifikan pada 

kelompok visual (sig. 0,020) maupun auditori (sig. 0,033). Disimpulkan bahwa Hey Japan 

efektif sebagai media pembelajaran hiragana yang mengakomodasi gaya belajar visual 

dan auditori melalui fitur pengenalan huruf, audio pelafalan dan cara membaca, serta 

latihan menulis dan membaca. 

Kata kunci: aplikasi Hey Japan, gaya belajar, huruf hiragana, media pembelajaran 

digital, bahasa Jepang 
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ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of using the Hey Japan application and 

students' learning styles on hiragana mastery. Learning styles in this study are limited to 

two types: visual and auditory. The background of this study is students' difficulty in 

reading and writing hiragana due to the large number of characters, similarities in shape, 

and complex writing rules, thus requiring an interactive learning medium suited to 

students' learning styles. This study employed a quantitative method with a correlational 

design, involving 28 students of grade XI AKL at SMK Yayasan Tinta Emas Indonesia. 

Data were collected through a hiragana mastery test and a learning style questionnaire, 

then analyzed using the Shapiro-Wilk normality test as well as simple and multiple linear 

regression. The results show that the use of the Hey Japan application and learning styles 

simultaneously have a positive and significant effect on hiragana mastery (sig. 0.000021 

< 0.05; R Square = 0.578). Partially, the application also has a significant effect on the 

visual learning style group (sig. 0.020) and the auditory learning style group (sig. 0.033). 

It is concluded that Hey Japan is effective as a hiragana learning medium that 

accommodates both visual and auditory learning styles through features such as character 

recognition, pronunciation and reading audio, as well as writing and reading exercises. 

Keywords: Hey Japan application, learning style, hiragana, digital learning media, 

Japanese language 
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ひらがなの習得におけるアプリ「Hey Japan」の使用と学習スタイルの影響 

ジャカルタ国立大学 

Alfina Ramadhan 

alfinarmdhn16@gmail.com 

概要 

A. 背景 

技術の発展は教育分野にも大きな影響を与えている。学習における技術

の活用は、学習者がより多様で興味深い学習リソースやメディアを利用できる

ようにする。日本語はインドネシアの高校生に人気がある外国語の一つである

が、学習者はひらがなの読み書きに困難を感じることが多い。Miyarti & Arni

（2022）は、文字数の多さ、字形の類似性、書き順のルールなどが、ひらがな

習得の困難の原因であると述べている。 

研究者が SMKヤヤサン・ティンタ・エマス・インドネシアの XI AKLク

ラスの学生を対象に行った調査でも、28人中 25人（87％）がひらがなを覚える

のが難しいと回答した。また、学生は間違いを恐れて練習に消極的になる傾向

も見られた。このような問題を解決するために、楽しく、双方向的な学習メデ

ィアが必要である。 

学習メディアの一つとして、アプリ「Hey Japan」が挙げられる。このア

プリには、文字学習、書き順のアニメーション、発音の音声、繰り返し練習な

どの機能があり、視覚型と聴覚型の学習スタイルに対応できると考えられる。
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DePorter（Magdalena & Afifah, 2020による）は、学習スタイルとは、人が情報を

取り入れ、整理し、処理する方法の組み合わせであると説明している。 

以上の背景から、研究者は「Hey Japanアプリの使用と学習スタイルがひらがな

の習得に与える影響」と題する研究を実施した。 

 

B. 問題提起 

以上の背景に基づいて、本研究の問題提起は次の通りである： 

1. Hey Japanアプリの使用と学生の学習スタイルは、ひらがなの習得にどの

ような影響を与えるであろうか。 

2. 視覚型の学習スタイルを持つ学生のグループにおいて、Hey Japanアプリ

の使用はひらがなの習得にどのような影響を与えるであろうか。 

3. 聴覚型の学習スタイルを持つ学生のグループにおいて、Hey Japanアプリ

の使用はひらがなの習得にどのような影響を与えるであろうか。 

 

C. 解決 

本研究では、量的研究法および相関的（連関的）研究デザインを使用し

た。データ収集の手法として、ひらがな習得度テスト（28 問）および学習スタ

イルアンケートを用いた。対象となるデータは、SMK ヤヤサン・ティンタ・エ
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マス・インドネシアの XI AKLクラスの学生 28人から取得した。分析されたデ

ータは 28件であった。 

データ分析には、正規性検定（Shapiro-Wilk 検定）、単回帰分析、およ

び重回帰分析を使用した。分析の結果に基づいて、Hey Japanアプリの使用と学

習スタイルは、ひらがなの習得に対して有意な影響を与えることが明らかにな

った（有意確率＝0.000021＜0.05、決定係数＝0.578）。また、視覚型グループ

（有意確率＝0.020）および聴覚型グループ（有意確率＝0.033）においても、

それぞれ有意な影響が確認された。次の通りである： 

学習スタイルグループ別 有意確率一覧 

番号 グループ 有意確率 判定 

1. 全体（simultan） 0.000021 有意 

2. 視覚型 0.020 有意 

3. 聴覚型 0.033 有意 

以上の結果から、Hey Japanアプリは視覚型・聴覚型どちらの学習スタイ

ルの学生にも対応できる、効果的なひらがな学習メディアであると言える。 

 


