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ABSTRAK 

 

INTAN FANDINI. Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital pada 

Materi Ekologi dan Keanekaragaman Hayati Sebagai Sumber Belajar 

Alternatif. Skripsi, Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Matematika 

dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. Agustus 2026.  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan, menganalisis kelayakan, dan 

menguji efektivitas komik digital berjudul “Petualangan di Desa Basidiora” 

sebagai sumber belajar alternatif pada materi ekologi dan keanekaragaman 

hayati untuk peserta didik SMP. Penelitian ini menggunakan metode Research 

and Development (R&D) dengan model pengembangan 4D yang meliputi 

tahap define, design, develop, dan disseminate. Subjek penelitian terdiri atas 35 

peserta didik kelas VIII B SMP Negeri 76 Jakarta, serta uji kelompok kecil 

yang melibatkan 24 peserta didik. Kelayakan produk dinilai melalui validasi 

oleh ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa, serta melalui respon peserta didik. 

Kelayakan produk dinilai oleh 2 orang ahli materi, 2 orang ahli media, dan 2 

orang ahli bahasa, serta melalui respons peserta didik. Hasil validasi sebelum 

revisi berada pada kategori layak (materi 3,52; media 3,35; bahasa 3,33). 

Setelah tahap revisi, nilai validasi media mengalami peningkatan hingga 

mencapai kategori sangat layak (3,84), nilai materi tetap konstan pada kategori 

sangat layak (3,52), sedangkan nilai aspek bahasa berada pada kategori layak 

(3,13). Hasil angket respons peserta didik juga menunjukkan kategori sangat 

layak. Hasil uji efektivitas menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar 

peserta didik setelah menggunakan komik digital. Rata-rata nilai pre-test 

sebesar 53,49 meningkat menjadi 85,94 pada post-test. Hasil uji Wilcoxon 

Signed Rank Test menunjukkan nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 

0,05 yang menunjukkan terdapat perbedaan signifikan antara hasil belajar 

sebelum dan sesudah penggunaan produk. Dengan demikian, komik digital 

“Petualangan di Desa Basidiora” dinyatakan layak dan efektif digunakan 

sebagai sumber belajar alternatif pada pembelajaran IPA materi ekologi dan 

keanekaragaman hayati di SMP. 

 

Kata kunci: ekologi, keanekaragaman hayati, komik digital, media 

pembelajaran, model 4D   
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ABSTRACT 

 

INTAN FANDINI. Development of Digital Comic Learning Media on 

Ecology and Biodiversity Materials as an Alternative Learning Resource. 

Undergraduate Thesis, Biology Education Study Program, Faculty of 

Mathematics and Natural Sciences, State University of Jakarta. August 2026. 

 

This study aims to develop, evaluate the feasibility, and examine the 

effectiveness of a digital comic entitled “Petualangan di Desa Basidiora” as an 

alternative learning resource for ecology and biodiversity topics for junior high 

school students. This research employed a Research and Development (R&D) 

method using the 4D development model, which consists of define, design, 

develop, and disseminate stages. The research subjects consisted of 35 students 

of class VIII B at SMP Negeri 76 Jakarta, along with a small-group trial 

involving 24 students. The feasibility of the product was assessed through 

validation by subject matter experts, media experts, and language experts, as 

well as student responses. The results of the initial validation indicated that the 

product was in the feasible category (content 3.52; media 3.35; language 3.33). 

Following the revision process, the media validation score increased to the very 

feasible category (3.84), the content score remained constant in the very 

feasible category (3.52), while the language score was in the feasible category 

(3.13). Student responses also indicated a very feasible category. The 

effectiveness test showed an improvement in students’ learning outcomes after 

using the digital comic. The average pre-test score was 53.49, which increased 

to 85.94 in the post-test. The Wilcoxon Signed Rank Test resulted in an Asymp. 

Sig. (2-tailed) value of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference between 

learning outcomes before and after using the product. Therefore, the digital 

comic “Petualangan di Desa Basidiora” is considered feasible and effective as 

an alternative learning resource for teaching ecology and biodiversity in junior 

high school. 

 

Keywords: 4D model, biodiversity, digital comic, ecology, learning media  
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