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  وتقديرسشكر 

  

﷽  

 ʄعلم، والصلاة والسلام عڴʇ سان ما لمɲاݍݰمد ࣞ الذي علم بالقلم، علم ל

م. وȌعد.
ّ
ݰبه وسل   النۗܣ כكرم، نبʋنا ومعلمنا محمد صڴʄ الله عليه وعڴʄ آله وܵ

إعداد ɸذا البحث العل׿ܣ بمساعدة جɺات معنية، ولذلك يود الباحث قد تم 

:ʄأن يتقدم بالشكر والتقدير وטمتنان إڲ  

المشرف כول، لتفضله بالاشراف عڴɸ ʄذا البحث  أندري إلɺام، اݝݨست؈ف .١

 وعڴʄ نصائحه وتوجٕڈاته القيمة.

من تقديم ، المشرفة الثانية عڴɸ ʄذا البحث لما بذلته الدكتورة سۘܣ زȋيدة .٢

 الملاحظات وלرشادات والتوجٕڈات لإتمام ɸذه الدراسة.

صفه رئʋس قسم Ȗعليم اللغة العرȋية الذي قدم للباحث الدكتور محمد كمال ب .٣

 من مساندة، ودعم وȖܨݨيع، ونصائح لإنجاز ɸذا العمل.

כɠاديمية الۘܣ لم تبخل عڴʄ الباحث  صفه المشرفب الدكتور محمد شرʈف .٤

 بالمساعدة כɠاديمية وعڴʄ دعمɺا وȖܨݨيعاٮڈا ونصائحɺا القيمة

جميع כساتذة الكرام ࢭʏ قسم Ȗعليم اللغة العرȋية الذين لم يبخلوا علينا  .٥

 ࢭʏ سȎيل المعرفة والعلم.
ً
 Ȋعلمɺم ولم يألوا جɺدا

اɲي بالعلم كب؈فا. أسأل الله اللذين رȋياɲي صغ؈فا، وȖعاɸد و والدي الكرʈم؈ن .٦

 العڴʏ العظيم أن يطيل ࢭʏ عمرɸما وأن يمدɸما الله بالܶݰة والعافية.

ازة خ؈فون ɲسوة إڲʄ أخۘܣ الصغ؈فة .٧ ، الۘܣ ɠانت دائمًا مصدرًا للدعم فوَّ

 .والȘܨݨيع، أتقدم إلٕڈا بخالص الشكر والتقدير



 

 ي 
 

٨. ʄشة جَ  إڲǿاملة، عاɠ ي، دينداɲوسوما ورداɠ ي، إنتانɲياɺ 
َ
حنيفة  ،راس مالكف

 اندوا الباحثة وܧݨعوɸا عڴʄ إتمامכصدقاء الذين س الزɸرة، فوزʈة التفۚܣ،

 .ɸذه الرسالة، تتقدم الباحثة إلٕڈم بجزʈل الشكر وعظيم טمتنان

إڲʄ رفيقات درȌي ࢭʏ رحلة إنجاز ɸذه الرسالة: زɸرة الɴساء مفتاح اݍݰنان،  .٩

 ʄڲ୒حم؈فاء، و ʄم، وعذراء، وثابتة ذكرى، ونجڴʈجلسات לشراف: مر ʏي ࢭȖزميلا

ه ڲʏ من  .وفتح לحسان أتقدم إليكن بخالص الشكر والتقدير عڴʄ ما قدمتنَّ

دعم وȖܨݨيع ومساندة طوال ɸذه الرحلة العلمية. لقد ɠان لɢلماتكن الطيبة، 

وروحكن לيجابية، ووقوفكن إڲʄ جانۗܣ أثر كب؈ف ࢭʏ تجاوز الصعوȋات حۘܢ 

كما أبارك لكن جميعا إتمام المرحلة اݍݨامعية، وأسأل الله  .لرسالةإتمام ɸذه ا

Ȗعاڲʄ أن يبارك لكن فيما ɸو آت، وأن يجعل ɸذا النجاح بداية لمس؈فة مليئة 

 بالتوفيق وלنجاز، وألف مبارك لكن نيل درجة البɢالورʈوس.

، إڲʄ زملاǿي ࢭʏ العمل التنظي׿ܣ: محمد غادينغ، وقطر الندى، وجٕڈان فانيا .١٠

 ʏما قدمتموه ڲ ʄل الشكر والعرفان عڴʈس. أتقدم إليكم بجزʇودينال، ودانيا أد

من دعم وȖܨݨيع طوال مس؈فȖي ࢭʏ العمل التنظي׿ܣ. وسȘبقى الذكرʈات 

اݍݨميلة الۘܣ جمعتنا، وما عشنا معا من مواقف وتجارب، راܥݵة ࢭʏ الذاكرة، 

وʈبارك لكم ࢭʏ ومصدر اع؅قاز وفخر. أسأل الله Ȗعاڲʄ أن يوفقكم جميعا، 

 .خطواتكم المقبلة، وأن يديم بيɴنا أواصر כخوة والمودة

، الصديقة ورفيقة العمل التنظي׿ܣ الۘܣ سʋبقى ا؄فينس ׿ܢإڲʄ روح الفقيدة نج .١١

اسمɺا حيا ࢭʏ ذاكرة الباحثة. جزاك الله خ؈فا عڴɠ ʄل ݍݰظات الܶݰبة، 

 ʏذا البحث أحد صور سڥɸ عدʉوالدعم، والبݤݨة الۘܣ منحْڈا لمن حولك. و

الباحثة لتحقيق כمنية الۘܣ ɠانت تحملɺا الفقيدة ࢭʏ تطوʈر الوسائط 

 Ȗعاڲʄ أن يجعل ɠل خ؈ف تركته ࢭʏ م؈قان حسناٮڈا، وأن التعليمية. ɲسأل الله



 

 ك 
 

يجعله صدقة جارʈة يمتد أجرɸا. كما ɲسأله سبحانه أن يتغمدɸا بواسع 

رحمته، وʉغفر لɺا، وʈرفع درجاٮڈا، وʉسكٔڈا الفردوس כعڴʄ، وʈجعل مثواɸا 

 .خ؈ف مثوى. آم؈ن

ا نزوى، و୒ڲʄ جميع إڲʄ أخواȖي من الدفعات כصغر، ولا سيما نايلا بوتري، وألف .١٢

من لم يȘسع المقام لذكر أسما٬ڈن واحدة واحدة. أتقدم إليكن بخالص الشكر 

ه ڲʏ من دعم وȖܨݨيع طوال ɸذه الرحلة. لقد ɠان  والتقدير عڴʄ ما قدمتنَّ

لوجودكن أثر طيب، وجعلۚܣ أشعر بأن ما Ȗعلمته واكȘسȎته من علم قد 

سأل الله Ȗعاڲʄ أن يʋسر لكن أصبح نافعا ومثمرا من خلال مشاركته معكن. أ

التدرʈب الميداɲي، وʈوفقكن ࢭʏ دراستكن اݍݨامعية، وأن يɢلل جɺودكن 

بالنجاح، وأن يرزقكن القرʈب العاجل نيل درجة البɢالورʈوس، وأن يبارك لكن 

 .ࢭʏ مستقبلكن العل׿ܣ والم۶ܣ

١٣.  ʄإڲStray Kidsو ،SEVENTEENو ،ATEEZ כعمال الغنائية ʄشكرا لكم عڴ .

 ʏمت ࢭɺام وحافز للباحثة طوال رحلْڈا اݍݨامعية، وأسɺانت مصدر إلɠ الۘܣ

منحɺا الطاقة وלصرار لمواصلة الدراسة وتجاوز مختلف التحديات. كما 

، ولا سيما כخت رارا، وכخت أي؈ن، STAYأتوجه بخالص الشكر إڲʄ أصدقاء 

بيل، وفانيا، و୒ڲʄ جميع من لم يȘسع المقام لذكر وכخت دافينا، وכخت آ

أسما٬ڈم واحدا واحدا. شكرا لكم لأنكم كنتم أصدقاء أوفياء ع؄ف לن؅فنت، ولما 

قدمتموه من دعم وȖܨݨيع متواصل منذ بداية المرحلة اݍݨامعية حۘܢ إتمامɺا. 

ر أسأل الله Ȗعاڲʄ أن يجمعنا عڴʄ اݍݵ؈ف ࢭʏ وقت آخر، وأن يديم بيɴنا أواص

  المودة وכخوة، وأن يحفظ ɸذه الصداقة وʈبارك فٕڈا.

وأخ؈فا، أتوجه بɢلمة شكر وامتنان إڲʄ نفؠۜܣ، الۘܣ ص؄فت واجْڈدت وȋذلت ɠل  .١٤

ما ࢭʏ وسعɺا طوال أرȌع سنوات حۘܢ أتمت ɸذه المرحلة اݍݨامعية. لقد ɠانت 
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  المݏݵص

، الوسائط التعليمية للمفردات العرȋية ١٢٠٥٦٢٢٠٢٠عرفية نور عزʈزة 

البحث والتطوʈر ࡩʏ مدرسة محمدية : Interactyالقائمة عڴʄ التلعيب باستخدام 

، Ȗعليم اللغة العرȋية قسم: جاكرتاالبحث العل׿ܣ.  .المتوسطة بجاكرتااݍݵامسة 

  .٢٠٢٦جامعة جاكرتا اݍݰɢومية، ، اللغات والفنون  ɠلية

المتوسطة بجاكرتا يواجه عددا  ٥لا يزال Ȗعليم اللغة العرȋية ࢭʏ مدرسة محمدية 

من التحديات، من أبرزɸا انخفاض دافعية الطلاب للتعلم، وعدم טستخدام 

التعليمية التفاعلية، وضعف إتقاٰڈم للمفردات العرȋية. وɸدفت لوسائط כمثل ل

مفردات العرȋية القائمة عڴʄ للالتعليمية الوسائط ɸذه الدراسة إڲʄ تطوʈر 

، والتحقق من درجة صلاحيْڈا وعمليْڈا. Interacty التلعيب باستخدام منصة

عتمدت نموذج ɸاناف؈ن وȋيك وتɴت׿ܣ ɸذه الدراسة إڲʄ منݤݮ البحث والتطوʈر، وا

الذي يتɢون من ثلاث مراحل، وۂʏ تحليل טحتياجات، والتصميم، والتطوʈر 

طالبا من  ٣٢والتطبيق، مع إجراء التقييم ࢭɠ ʏل مرحلة. وتɢونت عينة الدراسة من 

المتوسطة بجاكرتا. وجمعت بيانات  ٥(ج) ࢭʏ مدرسة محمدية  ٨طلاب الصف 

الدراسة من خلال الملاحظة، والمقابلة، وטسȘبانة، ثم حللت باستخدام أسلوȌي 

الوسائط التعليمية التحليل الوصفي الك׿ܣ والنوڤʏ. وأظɺرت نتائج التطوʈر أن 

صلت عڴɲ ʄسبة ح Interactyللمفردات العرȋية القائمة عڴʄ التلعيب باستخدام 

التعليمية، الوسائط ٪ ࢭʏ تحكيم خب؈ف ٩٠٪ ࢭʏ تحكيم خب؈ف اݝݰتوى، وɲسبة ٩٤

٪ ࢭʏ ٨٣.٠٦عڴɲ ʄسبة  الوسائط وɠلتاɸما ضمن فئة صاݍݳ جدا. كما حصلت 

استجابات الطلاب، وۂʏ ضمن فئة جيد جدا. واسȘنادا إڲɸ ʄذه النتائج، تب؈ن أن 

 ائمة عڴʄ التلعيب باستخدام منصةȖعليم مفردات اللغة العرȋية الق وسائط 
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Interacty   ا جديرةɺتتمتع بدرجة عالية من الصلاحية والعملية، مما يجعل
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ABSTRACT 

 
Arfiyah Nur' Azizah 1205622020. A Gamification-Based Arabic Vocabulary 

Learning Media Using Interacty: Research and Development at Muhammadiyah 
5 Junior High School in Jakarta. Thesis. Jakarta: Study Program of Arabic 
Language Education, Faculty of Language and Arts, Jakarta State University, 
2026. 

Arabic language learning at SMP Muhammadiyah 5 Jakarta faces several 
challenges, including low student motivation, limited use of interactive learning 
media, and poor Arabic vocabulary mastery. This study aimed to develop 
gamification-based learning media for Arabic vocabulary using the Interacty 
platform and to examine its validity and practicality. This research employed the 
Research and Development (R&D) method using the Hannafin and Peck model, 
which consists of three phases: needs analysis, design, and development and 
implementation, with evaluation conducted at each phase. The participants of 
this study were 32 students of class VIII C at SMP Muhammadiyah 5 Jakarta. 
Data were collected through observations, interviews, and questionnaires, then 
analyzed using descriptive quantitative and qualitative techniques. The results 
indicated that the developed learning media achieved a validation score of 94% 
from the material expert and 90% from the media expert, both categorized as 
highly valid/feasible. Furthermore, student responses to the media reached 
83.06%, falling into the "very good" category. Based on these findings, the 
gamification-based Arabic vocabulary learning media developed using the 
Interacty platform is valid, practical, and suitable for use as an alternative 
learning medium in Arabic language learning. 
 
Keywords: learning media, gamification, Interacty, Arabic vocabulary, Hannafin 
and Peck. 

 

 



 

 ش 
 

ABSTRAK 

 

Arfiyah Nur' Azizah 1205622020. Media Pembelajaran Kosakata Bahasa 
Arab Berbasis Gamifikasi Menggunakan Interacty: Penelitian dan 
Pengembangan di SMP Muhammadiyah 5 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Prodi 
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta. 

Pembelajaran bahasa Arab di SMP Muhammadiyah 5 Jakarta masih 
menghadapi berbagai kendala, seperti rendahnya motivasi belajar siswa, kurang 
optimalnya penggunaan media pembelajaran yang interaktif, serta rendahnya 
penguasaan kosakata bahasa Arab. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan media pembelajaran kosakata bahasa Arab berbasis gamifikasi 
menggunakan platform Interacty serta menguji tingkat validitas dan 
kepraktisannya. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan 
(Research and Development) menggunakan model Hannafin and Peck yang 
terdiri atas tiga fase, yaitu analisis kebutuhan, desain, serta pengembangan dan 
implementasi, dengan evaluasi yang dilakukan pada setiap fase. Subjek 
penelitian adalah 32 siswa kelas VIII C SMP Muhammadiyah 5 Jakarta. Data 
penelitian dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan angket, kemudian 
dianalisis menggunakan teknik analisis deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Hasil 
pengembangan menunjukkan bahwa media pembelajaran kosakata bahasa Arab 
berbasis gamifikasi menggunakan platform Interacty memperoleh skor validasi 
sebesar 94% dari ahli materi dan 90% dari ahli media dengan kategori sangat 
layak. Selain itu, media memperoleh respons siswa sebesar 83,06% dengan 
kategori sangat baik. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran kosakata 
bahasa Arab berbasis gamifikasi menggunakan platform Interacty dinyatakan 
valid dan praktis sehingga layak digunakan sebagai alternatif media 
pembelajaran bahasa Arab. 
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, gamifikasi, Interacty, kosakata Bahasa Arab, 
Hannafin and Peck. 

 

 


