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ABSTRACT

Arfiyah Nur' Azizah 1205622020. A Gamification-Based Arabic Vocabulary
Learning Media Using Interacty: Research and Development at Muhammadiyah
5 Junior High School in Jakarta. Thesis. Jakarta: Study Program of Arabic
Language Education, Faculty of Language and Arts, Jakarta State University,
2026.

Arabic language learning at SMP Muhammadiyah 5 Jakarta faces several
challenges, including low student motivation, limited use of interactive learning
media, and poor Arabic vocabulary mastery. This study aimed to develop
gamification-based learning media for Arabic vocabulary using the Interacty
platform and to examine its validity and practicality. This research employed the
Research and Development (R&D) method using the Hannafin and Peck model,
which consists of three phases: needs analysis, design, and development and
implementation, with evaluation conducted at each phase. The participants of
this study were 32 students of class VIII C at SMP Muhammadiyah 5 Jakarta.
Data were collected through observations, interviews, and questionnaires, then
analyzed using descriptive quantitative and qualitative techniques. The results
indicated that the developed learning media achieved a validation score of 94%
from the material expert and 90% from the media expert, both categorized as
highly valid/feasible. Furthermore, student responses to the media reached
83.06%, falling into the "very good" category. Based on these findings, the
gamification-based Arabic vocabulary learning media developed using the
Interacty platform is valid, practical, and suitable for use as an alternative
learning medium in Arabic language learning.

Keywords: learning media, gamification, Interacty, Arabic vocabulary, Hannafin
and Peck.



ABSTRAK

Arfiyah Nur' Azizah 1205622020. Media Pembelajaran Kosakata Bahasa
Arab Berbasis Gamifikasi Menggunakan Interacty: Penelitian dan
Pengembangan di SMP Muhammadiyah 5 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Prodi
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta.

Pembelajaran bahasa Arab di SMP Muhammadiyah 5 Jakarta masih
menghadapi berbagai kendala, seperti rendahnya motivasi belajar siswa, kurang
optimalnya penggunaan media pembelajaran yang interaktif, serta rendahnya
penguasaan kosakata bahasa Arab. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran kosakata bahasa Arab berbasis gamifikasi
menggunakan platform Interacty serta menguji tingkat wvaliditas dan
kepraktisannya. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan
(Research and Developmenf) menggunakan model Hannafin and Peck yang
terdiri atas tiga fase, yaitu analisis kebutuhan, desain, serta pengembangan dan
implementasi, dengan evaluasi yang dilakukan pada setiap fase. Subjek
penelitian adalah 32 siswa kelas VIII C SMP Muhammadiyah 5 Jakarta. Data
penelitian dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan angket, kemudian
dianalisis menggunakan teknik analisis deskriptif kuantitatif dan kualitatif. Hasil
pengembangan menunjukkan bahwa media pembelajaran kosakata bahasa Arab
berbasis gamifikasi menggunakan platform Interacty memperoleh skor validasi
sebesar 94% dari ahli materi dan 90% dari ahli media dengan kategori sangat
layak. Selain itu, media memperoleh respons siswa sebesar 83,06% dengan
kategori sangat baik. Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran kosakata
bahasa Arab berbasis gamifikasi menggunakan platform Interacty dinyatakan
valid dan praktis sehingga layak digunakan sebagai alternatif media
pembelajaran bahasa Arab.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, gamifikasi, Interacty, kosakata Bahasa Arab,
Hannafin and Peck.



