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  ول لآالباب ا

 المقدمة

 

 خلفية البحث  .أ 

 ʏبڧɴالمدارس لا ي ʏة. وࢭʈشرȎر جودة الموارد الʈتطو ʏما ࢭɺيلعب التعليم دورا م

أن تركز أɲشطة التعلم عڴʄ تقديم المواد فحسب، بل أيضا عڴʄ كيفية فɺم 

الطلاب للمفاɸيم و୒تقاٰڈا Ȋعمق. ومن الناحية المثالية يɴبڧʏ أن تتم عملية التعلم 

ممتع يحفز الطلاب عڴʄ مواصلة التعلم. ومع ذلك يظɺر الواقع الميداɲي أن  ࢭʏ جو

التعلم غالبا ما يȘسم بأنماط متكررة تتمحور حول المعلم ولا توفر مساحة ɠافية 

لإبداع الطلاب. وɸذه اݍݰالة تجعل العديد من الطلاب ʇشعرون بالملل وعدم 

ʄيعاب المواد الدراسية بصورة مثڴȘاس ʄذه اݍݰالة القدرة عڴɸ ذا استمرت୒و .

فسيɢون من الصعب تحقيق ɸدف التعليم المتمثل ࢭʏ إعداد جيل ذɠي ومتم؈ق. 

لذلك فإن טبتɢار ࢭʏ כɲشطة التعليمية ضرورة بوصفه خطوة مɺمة لتحس؈ن 

 جودة نتائج Ȗعلم الطلاب.

ࢭȖ ʏعلم اللغة العرȋية تزداد ɸذه المشكلات وضوحا ࢭʏ العديد من المؤسسات 

عليمية، بما ࢭʏ ذلك المدارس לسلامية المتɢاملة. وتحتل اللغة العرȋية مɢانة الت

مɺمة لأٰڈا تؤدي وظيفة لغة التواصل واللغة الديɴية الۘܣ يحتاج ɠل طالب مسلم 

إڲʄ إتقاٰڈا. ومع ذلك تظɺر اݍݰقيقة أن العديد من الطلاب ما زالوا ينظرون إڲɸ ʄذه 

ومملة. وʈتܸݳ ذلك من ضعف قدرٮڈم عڴʄ  المادة عڴʄ أٰڈا صعبة وغ؈ف ممتعة

التواصل باللغة العرȋية وصياغة اݍݨمل الȎسيطة وفɺم المفردات כساسية. ومن 

 وسائطالعوامل الۘܣ Ȗسɺم ࢭʏ ذلك قلة التنوع ࢭʏ أساليب التدرʉس ومحدودية 
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 ʄالمعلم، مما يؤدي إڲ ʄل مفرط عڴɢشȊ التعلم والممارسات التعليمية الۘܣ تركز

ɸو الطلاب. وتؤثر ɸذه الظروف عڴʄ انخفاض تحصيل الطلاب الدرا؟ۜܣ، و سلبية 

  . أمر لا يɴܦݨم مع أɸداف التعلم

فإن Ȗعلم  (Asyari, 2024)المفردات عنصر مɺم ࢭʏ فɺم اللغة و୒تقاٰڈا. ووفقًا ل

المفردات ʇشمل فɺم الɢلمات، والقدرة عڴʄ استخدام تلك الɢلمات ࢭʏ السياق 

المناسب، ومعرفة الوقت والمɢان اللذين يجب استخدام تلك الɢلمات فٕڈما. كما 

أن Ȗعلم المفردات ʇعد مفتاحا أساسيا للمبتدئ؈ن ࢭȖ ʏعلم اللغة العرȋية. وتدمج 

ܣ ٭ڈدف توسيع حصيلة المتعلم اللغوʈة. وࢭʏ المفردات دائما ࢭɠ ʏل موضوع Ȗعلي׿

عملية Ȗعلم المفردات يɴبڧʏ أن يبدأ التدرʉس بالمفردات כساسية الثابتة الۘܣ لا 

تتغ؈ف Ȋسɺولة، مثل ألفاظ القرابة وأسماء أجزاء اݍݨسم والضمائر وכفعال 

 ,S. Mustofa)כساسية وغ؈فɸا من المفردات الۘܣ ʇسɺل عڴʄ الطلاب فɺمɺا ɲسȎيا 

2017).  

ٱڈدف Ȗعليمُ اللغةِ العرȋيةِ ࢭʏ כساس إڲʄ تنميةِ كفاءةِ المتعلم؈ن ࢭʏ فɺمِ اللغةِ 

 إتقانَ المɺاراتِ 
ُ

واستخدامɺِا Ȋشɢلٍ شامل، شفɺيًا وكتابيًا. وʉشملُ ɸذا الɺدف

 ʏع، وۂȌةِ כرʈا اللغوɺعضȊ טستماع، والتحدث، والقراءة، والكتابة، حيث يرتبط

ا وثيقًا وʈدعم Ȋعضɺا Ȋعضًا
ً
ه Ȗعليمُ اللغةِ العرȋيةِ إڲʄ تمك؈نِ  .ببعضٍ ارتباط كما يوجَّ

الطلابِ من فɺمِ النصوصِ לسلامية، مثل القرآن الكرʈم واݍݰديث، وكذلك سائرِ 

 العامُّ من Ȗعليمِ المفرداتِ  .قيقًاالنصوصِ المكتوȋةِ باللغةِ العرȋية فɺمًا د
ُ

 أما الɺدف

ࢭʏ اللغةِ العرȋيةِ، فɺو تزوʈدُ الطلابِ بحصيلةٍ من المفرداتِ اݍݨديدةِ من خلال 

 ʄڈم عڴ ِّ ʈجانب تدر ʄشطةِ القراءة أو טستماع، إڲɲمصادرَ متنوعة، سواء ع؄ف أ

  .قراءةنطقِ ɸذه المفرداتِ نطقًا ܵݰيحًا بما يدعمُ مɺارȖي التحدث وال
ُ

كما ٱڈدف

 
ُ
 الدلالة

ُ
Ȗعليمُ المفرداتِ إڲʄ تمك؈نِ الطلابِ من فɺمِ معاɲي الɢلمات، سواء من حيث
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عُ من 
َّ
ɺا ࢭʏ سياقِ اݍݨملة. وࢭʏ ٰڈايةِ المطاف، يُتوق

ُ
 استعمال

ُ
 أو من حيث

ُ
الم݀ݨمية

ʏلٍ فعّالٍ ࢭɢشȊ اɺِذه المفرداتِ وتوظيفɸ ِاستخدام ʄن عڴʈونوا قادرɢالطلابِ أن ي 

 ّʏنحوٍ ܵݰيحٍ وسياࢮ ʄيّ عڴȌالتواصلِ الشفࢼܣّ والكتا (Astuti, 2016). 

ࢭɸ ʏذا العصر الذي يزداد حداثة أصبحت نماذج التعلم أك؆ف تنوعا. ومن ب؈ن 

ɸذه النماذج نموذج التعلم الذي ʇستخدم وسائط تفاعلية قائمة عڴʄ التلعيب، 

 Ariani, (2020)كما نقلته  LearnTechحيث يتم اݍݨمع ب؈ن التعلم واللعب. ووفقًا لـ 

فإن التلعيب ɸو عملية استخدام عناصر כلعاب ࢭʏ سياقات لا تتعلق بالألعاب 

٭ڈدف Ȗعزʈز السلوكيات التعليمية לيجابية. وقد ثȎت أن التلعيب ʇسɺم إسɺاما 

إيجابيا ࢭʏ عمليۘܣ التدرʉس والتعلم لأنه يمكن أن يزʈد من مشاركة الطلاب 

ʄ أنه تطبيق أɲشطة و୒جراءات وتحف؈قɸم. وࢭʏ سياق التعلم يُفɺم التلعيب عڴ

مختلفة Ȗستخدم آليات כلعاب للمساعدة ࢭʏ حل المشكلات المتعلقة بالعملية 

 .(Wijaya, 2020)التعليمية 

إن التعلم القائم عڴʄ التلعيب لا بد أن يمتلك وسائط مساندة تضمن نجاح 

 ʏا، وۂɸرʈتم تطوʋذه الوسائط المنصة الۘܣ سɸ عملية التعليم والتعلم. ومن ب؈ن

منصة رقمية قائمة عڴʄ الوʈب، صُممت لإɲشاء  Interacty. وȖعد Interactyمنصة 

Ȋسɺولة من غ؈ف اݍݰاجة إڲʄ أنواع مختلفة من الوسائط التعليمية التفاعلية 

مɺارات برمجية. وʈمكن الوصول إڲɸ ʄذه المنصة ع؄ف לن؅فنت من خلال موقع 

www.interacty.me ا باستخدامɺل من المعلم والطالب استخدامɠ ستطيعʇ بحيث ،

أي جɺاز متصل بالشبكة، سواء أɠان حاسوȋا أم ɸاتفا. وتتوفر فٕڈا مجموعة 

ة الۘܣ تدعم عملية التعلم القائم عڴʄ التلعيب، مثل متنوعة من القوالب اݍݨاɸز 

memory game  و ،(لمات والصورɢلعبة مطابقة ال)quiz game و ،interactive 

presentation و ،find-the-pairs و ،drag-and-drop activity و ،interactive image .
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والمظɺر وʈمكن تخصيص ɠل قالب بحسب حاجة المعلم من حيث اللغة واݝݰتوى 

 البصري، مما ʇسɺم ࢭȖ ʏسɺيل تصميم أɲشطة Ȗعليمية جذابة وملائمة للسياق.

التعلم القائمة عڴʄ כلعاب ࢭʏ قدرٮڈا عڴʄ دمج  وسائطب Interactyتكمن صلة 

عناصر כلعاب ࢭʏ عملية التعلم، مثل التحديات والنقاط والتعليقات الفورʈة. 

م؈ن دمج مبادئ כلعاب ࢭȖ ʏعلم يمكن للمعل Interactyومن خلال استخدام 

المفردات العرȋية، عڴʄ سȎيل المثال من خلال إɲشاء ألعاب ترȋط المفردات بالصور 

أو بالمعاɲي، بالإضافة إڲʄ اختبارات متدرجة تمنح الطلاب مɢافآت رمزʈة. وɸكذا لا 

لزʈادة تحف؈ق الطلاب  وسائط لتقديم المواد فحسب، بل  وسائط  ȖInteractyعمل 

 شاركْڈم وترسيخ المفردات من خلال تجرȋة Ȗعليمية أك؆ف ɲشاطا ومتعة.وم

بناءً عڴʄ الملاحظات واݍݵ؄فة التعليمية خلال الممارسة التعليمية ࢭʏ الفصل 

 ٥الدرا؟ۜܣ الماعۜܣ، يمكن القول بأن Ȗعليم اللغة العرȋية ࢭʏ مدرسة محمدية 

ذ ࢭʏ כساس وفقًا للمنݤݮ الدر  عتمد، إلا أنه يواجه ࢭʏ المتوسطة بجاكرتا يُنفَّ
ُ
ا؟ۜܣ الم

التطبيق عددًا من التحديات، ولا سيما ࢭʏ مجال إتقان المفردات. وقد أظɺرت نتائج 

المقابلة مع المعلم المشرف أن من أبرز الصعوȋات الۘܣ تواجه الطلاب ࢭȖ ʏعلم اللغة 

عد أساسً 
ُ
Ȗ ذه القدرةɸ م، إذ إنʈقراءة القرآن الكر ʄية ضعف قدرٮڈم عڴȋا العر

لفɺم النصوص العرȋية واسȘيعاب المفردات اݍݨديدة. وقبل الشروع ࢭȖ ʏعلم 

المفردات، فإن العامل כɸم وכك؆ف حرجًا ɸو قدرة الطلاب عڴʄ قراءة القرآن 

ِ  ٣٢٪ من أصلِ ٩٠الكرʈم. ولا يزالُ 
ّ

(ج) غ؈فَ قادرʈن عڴʄ قراءةِ ٨طالبًا ࢭʏ الصف

فِ 
ّ
ڈا. وʈزداد כمر  القرآنِ الكرʈم، مما يُؤدّي إڲȖ ʄع؆ ِْ مِ وعدمِ فاعليّ

ّ
عمليّةِ التعل

م عڴʄ كتاب כɲشطة الطلابية 
ّ
فقط، حيث  )LKS(صعوȋة عندما ʇعتمد التعل

) ʇ)LKSشعر الطلاب بقلة الدافعية ࢭʏ المتاȊعة. و୒ن كتاب כɲشطة الطلابية 

يحتوي بالفعل عڴʄ عدد كب؈ف من المفردات ࢭɠ ʏل وحدة دراسية، إلا أن ضعف 
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قدرة الطلاب أو قلة اɸتمامɺم بالدراسة يجعل ɸذا الكتاب مجرد مادة لا تحظى 

م.
ّ
  بقيمة أو جاذبية ɠافية للقراءة أو التعل

التعليميّة  وسائطال بالإضافة إڲʄ ضعف مɺارات قراءة القرآن، فإن محدودية

Ȗزة العرض لعرض  عد أيضا عاملاɺة المعدات مثل أج
ّ
م التفاعڴʏّ. فقل

ّ
ʇعيق التعل

م؈ن للا  الموادّ أو مك؄ّفات الصوت
ّ
ستماع إڲʄ النطق الܶݰيح للمفردات Ȗعۚܣ أن المعل

ʏ عٔڈا. وɸناك تحاديات اخرى إڲʄ  يضطرّون إڲʄ التناوب
ّ

ࢭʏ استخدامɺا أو حۘܢ التخڴ

رٍ من اليومِ أو قربَ  وسائطجانبِ ال
ّ

قامُ ࢭʏ وقتٍ متأخ
ُ
التعليميّةِ، وɸو أنَّ الدروسَ ت

رٍ من اليومِ إڲʄ شعورِ ٰڈايةِ اليومِ ال
ّ

دُ ࢭʏ وقتٍ متأخ
َ

عق
ُ
Ȗ ؤدّي الدروسُ الۘܣ

ُ
درا؟ۜܣّ. وت

ةِ الدافعيّةِ، ممّا يُؤدّي إڲʄ نومِ Ȋعضِ الطلابِ أثناءَ اݍݰصّةِ. وɸذا 
ّ
الطلابِ بالمللِ وقل

مون؛ إذ يجب أن نمتلكَ طرʈقة التدرʉس
ّ
 أحدُ أك؄فِ التحدّياتِ الۘܣ يواجɺɺُا المعل

ابَة ليص
َّ

مُ Ȋسلاسةٍ.اݍݨَذ
ّ
 بحَ الطلابُ تفاعليّ؈ن وʉس؈فَ التعل

إنَّ Ȗعليمَ المفرداتِ ࢭʏ اللغةِ العرȋيّةِ ࢭʏ مرحلةِ المتوسّطةِ يɴبڧʏ أن يمارسه 

ɺْمِ تلك 
َ
ڈُم عڴʄ ف َٔ م؈ن، وأن ʇُعي

ّ
 المبدأِـ أن يُث؈فَ اɸتمامَ المتعل

ُ
الطلاب من حيث

 تواصليّةٍ أساسيّةٍ 
َ

 المفرداتِ وتطبيقɺِا ࢭʏ مواقف
ُ
. كما يُف؅فضُ أن Ȗعتمدَ عمليّة

 ʄمِ عڴ
ّ
م؈ن  وسائطأو  وسائطالتعل

ّ
سɺمُ ࢭʏ زʈادةِ مشاركةِ المتعل

ُ
Ȗ ٍعليميةٍ تفاعليّةȖ

 
َ
 أنّ الواقعَ ࢭʏ مدرسةِ محمديّة

ّ
. إلا

ً
 فعّالة

ً
المتوسطةِ بجاكرتا يُظɺِرُ أنَّ  ٥مشاركة

 وʉغلبُ علٕڈا دورُ ا
ً
مِ لا تزالُ تقليديّة

ّ
 التعل

َ
مِ كمصدرٍ أسا؟ۜܣٍّ للمعرفةِ، أɲشطة

ّ
لمعل

ةِ استعمالِ ال
ّ
مون حماسɺَُم، وʉشعرون  وسائطمع قل

ّ
التعليميةِ. ولذلك يَفقِدُ المتعل

مɺِا. وɸذه 
ّ
 ࢭʏ حفظِ المفرداتِ واستعمالɺِا Ȋعدَ Ȗعل

ً
بالمللِ Ȋسɺولةٍ، وʈواجɺون صعوȋة

 إبداعِ نموذجٍ ل
َ
 Ȗعليميّةٍ تɢونُ  وسائط المشكلات ȖسȎب ضرورة

ً
أك؆فَ جاذبيّة

 التعليمة القائمة عڴʄ مبدأِ التلعيبِ.الوسائط و୒بداعًا، وذلك من خلالِ تقديمِ 
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مِ 
ّ
رُ أيضًا ࢭʏ فاعليّةِ Ȗعل

ّ
 عڴʄ ذلك، فإنَّ عاملَ وقتِ تنفيذِ الدروسِ يُؤث

ً
وعلاوة

 
َ
 اللغةِ العرȋيّةِ ࢭʏ مدرسةِ محمديّة

ُ
م؈ن. فمادّة

ّ
  ٥المتعل

ً
ࢭʏ المتوسطةِ بجاكرتا وخاصة

 ِ
ّ

بيلَ وقتِ טنصرافِ ٨الصف
ُ
 ࢭʏ اݍݰصّةِ כخ؈فةِ من اليومِ الدرا؟ۜܣ، ق

ٌ
دة (ج) ـ مُحَدَّ

م؈ن ȊسȎبِ 
ّ
ؤدّي إڲʄ انخفاضِ مستوى ترك؈قِ المتعل

ُ
 ت

ُ
من المدرسة. وɸذه اݍݰالة

 ʏڈم ࢭ ِْ ةِ مشارك
ّ
ڈم لعدّةِ دروسٍ سابقةٍ، مما ʇُسȎِب عن قل ِْ לرɸاقِ Ȋعدَ متاȊع

 وȋناءً عڴʄ ذلك، כɲشطةِ التعلي
ً
 اكȘسابِ المفرداتِ أقلَّ فاعليّة

َ
ميّة، وʈجعلُ عمليّة

م، وجذبَ טنȘباه، وȖعزʈزَ  وسائطفإنّ 
ّ
 روحِ التعل

َ
 التعليمِ الۘܣ Ȗستطيعُ تنمية

 رغمَ إقامته 
ً

مُ فعّالا
ّ
 لɢي يبقى التعل

ً
عَدُّ ضرورʈّة

ُ
Ȗ ،م؈ن

ّ
المشاركةِ الɴشطةِ لدى المتعل

مِ المدر؟ۜܣّ. ࢭʏ الساعاتِ כخ؈فةِ 
ّ
 من أوقاتِ التعل

ابةِ ࢭȖ ʏعزʈزِ 
ّ

 الوسائطِ الرقميةِ اݍݨذ
ُ

عُ أن ʇُسɺمَ توظيف
َّ
ࢭʏ כساس، يُتوق

ما ɠانت 
ّ
مِ اللغةِ العرȋية، ولا سيما ࢭʏ جانبِ المفردات. فɢل

ّ
إتقانِ الطلابِ لتعل

، ازدادت إمɢاناتُ تحقيقِ فاعليّةِ الت
ً
 أك؆فَ جاذبية

ُ
 المستخدمة

ُ
مِ ࢭʏ الوسائط

ّ
عل

 
ّ

  .الصف
َ
المتوسطةِ  ٥غ؈فَ أنَّ الواقعَ يُظɺِرُ أنَّ Ȗعليمَ اللغةِ العرȋيةِ ࢭʏ مدرسةِ محمدية

 
َ
 التفاعلية

َ
 الرقمية

َ
فِ الوسائط ِ

ّ
، ولم يُوظ بجاكرتا لا يزالُ يميلُ إڲʄ النمطِ التقليديِّ

ʈم، و
ّ
ʄ ذلك ࢭʏ عڴʄ نحوٍ أمثل. وقد أدّى ذلك إڲʄ انخفاضِ دافعيّةِ الطلابِ للتعل

ّ
تجڴ

م، وعدمِ 
ّ
ڈم الفعّالةِ أثناءَ الدرس، مثل عدمِ טنȘباهِ إڲʄ شرحِ المعل ِْ ضعفِ مشارك

م. 
ّ
 טستجابةِ للأسئلة، وטɲشغالِ بأɲشطةٍ خارجَ سياقِ التعل

اسȘنادًا إڲʄ عددٍ من الدراسات السابقة، يتܸݳ أن استخدام الوسائط 

م مفردات اللغة التعليمية التفاعلية القائمة عڴʄ التلع
ُّ
يب ʇسɺم ࢭʏ تحس؈ن Ȗعل

العرȋية من خلال زʈادة دافعية الطلاب ورفع مستوى مشاركْڈم وȖسɺيل فɺم 

أن כلعاب التعليمية  (Hakim dkk., 2018)المفردات وحفظɺا. فقد بيɴت دراسة 

ݰت  التفاعلية أك؆ف فاعلية ࢭȖ ʏعليم المفردات مقارنة بالطرق التقليدية، بʋنما أوܷ



٧ 

 

أن توظيف الوسائط السمعية البصرʈة، ولا سيما  (Alfarissy dkk., 2023) دراسة

فيديو الرسوم المتحركة، ʇساعد الطلاب عڴʄ فɺم معاɲي المفردات من خلال 

أن تطبيق  (Utami dkk., 2022)تɴشيط حاسۘܣ السمع والبصر. كما أثبȘت دراسة 

ʈادة دافعية التعلم، ࢭʏ حفظ المفردات وز  ʇسɺم ࢭʏ تحس؈ن Make a Matchأسلوب 

أɸمية استخدام الوسائط الصورʈة ࢭʏ  )ʋɸ٢٠١٩سȘيانا, (ح؈ن أكدت دراسة 

؆ف تقديم المفردات بصورة مباشرة دون טعتماد عڴʄ ال؅فجمة، مما يجعل التعلم أك

ا من ɸذه النتائج، يظɺر أن معظم الدراسات السابقة 
ً
واقعية وجاذبية. وانطلاق

ركزت عڴʄ استخدام כلعاب التعليمية أو الوسائط السمعية البصرʈة أو 

الوسائط الصورʈة، ࢭʏ ح؈ن تتم؈ق الدراسة اݍݰالية بتطوʈر وسائط Ȗعليمية رقمية 

تلعيب ࢭʏ بʋئة Ȗعلم تفاعلية ع؄ف الۘܣ تدمج عناصر ال Interactyقائمة عڴʄ منصة 

؛ כمر Find Memoryو Make a Matchالوʈب، وتوفر قوالب Ȗعليمية متنوعة مثل 

الذي يُتوقع أن ʇسɺم ࢭʏ زʈادة تفاعل الطلاب ودافعيْڈم وتحس؈ن إتقاٰڈم لمفردات 

  اللغة العرȋية بصورة أك؆ف ابتɢارًا وفاعلية.

 
ٌ
 بحثيّة

ٌ
مِ المفرداتِ  وسائط ࢭʏ تطوʈرِ نموذجٍ لوȋناءً عڴʄ ذلك، ت؄فزُ فجوة

ّ
Ȗعل

، والقابلةِ للاستخدامِ  Interactyالعرȋيةِ القائمةِ عڴʄ التلعيب، والمتɢاملةِ مع منصّة

 إڲʄ تطوʈرِ نموذجِ 
ُ
 ɸذه الدراسة

ُ
بصورةٍ مستمرّةٍ. واسȘنادًا إڲɸ ʄذه الفجوة، ٮڈدف

مِ المفرداتِ العرȋيةِ القائمةِ عڴʄ التل وسائط 
ّ
،  Interactyعيب باستخدامِ منصّةȖعل

م
ّ
ڈم ࢭʏ عمليّةِ التعل ِْ عُ أن ʇُسɺمَ ࢭʏ زʈادةِ دافعيّةِ الطلابِ وȖعزʈزِ مشارك

َّ
  .بما يُتوق

اسȘنادًا إڲʄ المشكلات الۘܣ تم عرضɺا سابقًا، Ȗستخدم ɸذه الدراسة منݤݮ 

من ، الذي يتɢوّن Hannafin and Peckمع اعتماد نموذج  (R&D) البحث والتطوʈر

، (Design) ، والتصميم (Needs Assessment)ثلاث مراحل، وۂʏ: تحليل טحتياجات

وقد تم اختيار ɸذا  .(Development and Implementation) والتطوʈر والتنفيذ



٨ 

 

ر إطارًا منݤݨيًا ومنظمًا ࢭʏ تصميم المنتجات التعليمية وتطوʈرɸا 
ّ
النموذج لɢونه يوف

ࢭʏ مرحلة التحليل،  .ت المتعلم؈ن وأɸداف التعلموتقوʈمɺا بما يتوافق مع احتياجا

م المفردات ࢭʏ اللغة العرȋية، إڲʄ جانب دراسة خصائص 
ّ
يتم تحديد احتياجات Ȗعل

ز عڴʄ  .المتوسطة بجاكرتا ٥المتعلم؈ن ࢭʏ مدرسة محمدية 
ّ

أمّا مرحلة التصميم، ف؅فك

، مع Interactyتخطيط وسائط Ȗعليمية قائمة عڴʄ التلعيب باستخدام منصة 

ثم تأȖي  .مراعاة العناصر اݍݨذابة، والمظɺر البصري، والمبادئ ال؅فبوʈة الملائمة

مرحلة التطوʈر والتنفيذ، الۘܣ Ȗشمل إعداد النموذج כوّڲʏ للوسائط التعليمية، 

و୒خضاعه لعملية التحكيم من قِبل اݍݵ؄فاء؛ ٭ڈدف التأكد من سلامة اݝݰتوى 

ل استجابات  Ȋعد ذلك، تنفيذوملاءمة التصميم. 
َّ
حل

ُ
الوسائط التعليمية، ثم ت

جرى عملية التقوʈم ࢭɠ ʏل مرحلة من مراحل  .المتعلم؈ن تجاɺɸا
ُ
وࢭʏ الوقت نفسه، ت

 ʄل مرحلة، من أجل الوصول إڲɢغرض التقييم والمراجعة المستمرة لȊ ،النموذج

ع أن Ȗسɺم ɸذه 
ّ
وسائط Ȗعليمية عالية اݍݨودة. ومن خلال ɸذه المراحل، يُتوق

سم ا
ّ
Șالتلعيب ي ʄعليمية قائمة عڴȖ إنتاج نموذج وسائط ʏبدرجة عالية لدراسة ࢭ

 ابتɢارʈًا ʇعزّز כسس כولية لمɺارات اللغة من الصدق، والعملية
ً

، بوصفه حلا

 .العرȋية، ولا سيما ࢭʏ مجال إتقان المفردات

 

 ترك؈ق البحث وفرعيته  .ب 

فردات العرȋية القائمة ملل التعليمية وسائطاليركز ɸذا البحث عڴʄ تطوʈر 

، لتɢون فعالة وجذابة ومناسبة Interactyعڴʄ التلعيب، باستخدام منصة 

 المتوسطة بجاكرتا, كما يڴʏ: لاحتياجات الطلاب ࢭʏ مدرسة محمدية اݍݵامسة

ية للمفردات العرȋية مالتعل وسائطالطلاب عڴʄ التحليلِ احتياجاتِ  .١

 .Interactyباستخدام منصة القائمة عڴʄ التلعيب 



٩ 

 

ية للمفردات العرȋية القائمة عڴʄ التلعيب موسائط التعلالتصميمِ  .٢

 .Interactyباستخدام منصة 

ية للمفردات العرȋية القائمة عڴʄ التلعيب موسائط التعلالتطوʈر وتنفيذ  .٣

 .Interactyباستخدام منصة 

 

 ج. تنظيم المشɢلة وأسئلة البحث

ܣ تم توضيحɺا، يمكن صياغة مشɢلة اسȘنادًا إڲʄ ال؅فك؈ق واݝݰاور الفرعية الۘ

مفردات العرȋية لل وسائط Ȗعليميةɸذا البحث ࢭʏ السؤال التاڲʏ: "كيف يتم تطوʈر 

لدى طلاب وطالبات مدرسة  Interactyالقائمة عڴʄ التلعيب باستخدام منصة 

 محمدية اݍݵامسة المتوسطة بجاكرتا؟"

 ثم تم تطوʈر ɸذه المشɢلة إڲʄ כسئلة ךتية:

ࢭInteracty  ʏمنصة  وسائط م تحليل احتياجات الطلاب ࢭʏ تطوʈر كيف يت .١

 Ȗعلم مفردات اللغة العرȋية؟

 ࢭȖ ʏعلم مفردات اللغة العرȋية؟ Interactyمنصة  وسائط كيف يتم تصميم  .٢

ࢭȖ ʏعليم مفردات  Interacty كيف تتم عملية تطوʈر وتنفيذ وسائط منصة .٣

 اللغة العرȋية؟

 

 د. أɸداف البحث

 لبحث إڲʄ ما يڴʏ: ٱڈدف ɸذا ا

ࢭȖ ʏعلم  Interactyمنصة  لوسائط الطلابتحليل احتياجات  لمعرفة .١

 مفردات اللغة العرȋية.
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بما يȘناسب مع المادة التعليمية  Interactyمنصة  لوسائطلتصميم نموذج  .٢

 واحتياجات الطلاب.

ࢭʏ مدرسة Interacty  تطوʈر وتنفيذ التجرȋة التطبيقية لوسائط منصةل .٣

 .لمتوسطة بجاكرتاا ٥محمدية 

  

 ɸـ. أɸمية البحث

من المتوقع أن تɢون نتائج ɸذا البحث مفيدة ݍݨميع כطراف المعنية، وȋصفة 

 خاصة لݏݨɺات التالية:

 النظرʈة .١

ع أن Ȗسɺم ɸذه الدراسة ࢭʏ تقديم إسɺامٍ عل׿ܣ ࢭʏ تطوʈر Ȗعليم اللغة 
َّ
يُتوق

 Interacty ام منصةالعرȋية القائم عڴʄ כلعاب من خلال טبتɢار ࢭʏ استخد

  ʄذلك، يُرڊ ʄإڲ 
ً
ر مجموعة متنوّعة من القوالب التعليمية. و୒ضافة

ّ
الۘܣ توف

سɺم نتائج ɸذه الدراسة ࢭʏ إثراء כدبيات العلمية المتعلقة بكيفية 
ُ
Ȗ أن

سم  Hannafin and Peck تطبيق نموذج التطوʈر
ّ
Șعليمية تȖ إنتاج وسائط ʏࢭ

وȋناءً عڴʄ ذلك، فإن ɸذه الدراسة لا  بالصدق، والتفاعلية، والفعالية.

تقتصر فائدٮڈا عڴʄ اݍݨانب التطبيقي ࢭʏ الميدان فحسب، بل يمكن أيضًا 

 .טستفادة مٔڈا بوصفɺا مرجعًا للدراسات والبحوث المستقبلية ذات الصلة

 التطبيقية .٢

 أ) للمعلم؈ن

عَدُّ ɸذه 
ُ
Ȗالتعليم، إذ تدعم عرض المادة الوسائط ʏࢭ 

ً
 مبتكرا

ً
التعليمية  بديلا

 وجاذبية وتبعد عن الرتابة. ومن أجل Ȗعزʈز استخدام 
ً
بطرʈقة أك؆ف تفاعلا



١١ 

 

التكنولوجيا الرقمية وȖܨݨيع التعلم التعاوɲي، يمكن للمعلم استخدام 

 Ȗعليمية فعّالة. وسائط Interacty ɠمنصة 

 ب) للطلاب

Ȗسɺّل عڴʄ الطلاب فɺم  Interactyالتعلم باستخدام منصة  وسائط إن 

ردات اللغة العرȋية بطرʈقة ممتعة. كما يمكن للطلاب أن يتعلموا من مف

خلال منݤݮ التعلم القائم عڴʄ כلعاب، مما يزʈد من دافعيْڈم واɸتمامɺم 

 ومشاركْڈم الفاعلة ࢭʏ عملية التعلم.

 ج) للباحث؈ن

 وسائطيمكن أن يɢون ɸذا البحث مرجعًا للأɠاديمي؈ن المɺتم؈ن بتطوʈر 

أخرى. بالإضافة إڲʄ ذلك، يفتح ɸذا البحث الباب لتطوʈر  Ȗعليمية مبتكرة

رقمية مماثلة ࢭʏ مجالات أخرى. وʈمكن القول إن البحث ࢭʏ تطوʈر  وسائط

 واȖساعًا. وسائطال
ً
  التعليمية القائمة عڴʄ כلعاب قد أصبح أك؆ف شمولا


