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ABSTRAK 

Sri Dewi Raspati, Pengembangan Modul Pembelajaran Berbantuan Video 

Pembelajaran dengan Pendekatan Kontekstual pada Materi Teorema Pythagoras. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu 

Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta, Juli 2026. 

Peserta didik kelas VIII SMP Negeri 268 Jakarta masih mengalami kesulitan 

dalam memahami konsep abstrak matematika, khususnya pada materi Teorema 

Pythagoras, sehingga diperlukan bahan ajar yang dapat membantu peserta didik 

belajar secara mandiri dan bermakna. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan modul pembelajaran berbantuan video pembelajaran dengan 

pendekatan kontekstual pada materi Teorema Pythagoras serta menentukan tingkat 

kelayakan dan kepraktisannya. Penelitian ini merupakan penelitian dan 

pengembangan menggunakan model 4D yang meliputi tahap define, design, 

develop, dan disseminate. Subjek penelitian terdiri atas ahli materi dan bahasa, ahli 

media, guru matematika, serta peserta didik kelas IX. Data dikumpulkan melalui 

wawancara dan angket, kemudian dianalisis secara kualitatif menggunakan model 

Teknik analisis deskriptif kualitatif dan secara kuantitatif menggunakan persentase. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa modul memperoleh persentase validasi 

sebesar 94,2% dari ahli materi dan bahasa serta 89% dari ahli media, sedangkan 

video pembelajaran memperoleh persentase sebesar 91,8% dari ahli materi dan 

bahasa serta 95,1% dari ahli media dengan kategori sangat layak. Hasil uji coba 

skala kecil memperoleh persentase sebesar 91,2% dari guru dan 85,6% dari peserta 

didik, sedangkan uji coba skala besar memperoleh persentase sebesar 97,2% dari 

guru dan 94,60% dari peserta didik dengan kategori sangat praktis. Dengan 

demikian, modul pembelajaran berbantuan video pembelajaran dengan pendekatan 

kontekstual pada materi Teorema Pythagoras dinyatakan layak dan praktis 

digunakan sebagai alternatif bahan ajar dalam pembelajaran matematika. 

Kata Kunci: modul pembelajaran, video pembelajaran, pendekatan kontekstual, 

Teorema Pythagoras, model 4D 
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ABSTRACT 

Sri Dewi Raspati, Development of a Learning Module Assisted by Instructional 

Videos Using a Contextual Approach on the Pythagorean Theorem Topic. 

Undergraduated Thesis, Mathematics Education Study Program, Faculty of 

Mathematics and Natural Sciences, Universitas Negeri Jakarta, July 2026. 

Eighth-grade students of SMP Negeri 268 Jakarta still experience difficulties 

in understanding abstract mathematical concepts, particularly the Pythagorean 

Theorem topic. Therefore, learning materials that support meaningful and 

independent learning are needed. This study aimed to develop a learning module 

assisted by instructional videos with a contextual approach on the Pythagorean 

Theorem topic and to determine its validity and practicality. This study employed a 

Research and Development (R&D) method using the 4D model, consisting of 

define, design, develop, and disseminate stages. The research subjects consisted of 

material and language experts, media experts, mathematics teachers, and ninth 

grade students. Data were collected through interviews and questionnaires, then 

analyzed qualitatively using qualitative descriptive analysis method and 

quantitatively using percentages. The results showed that the module obtained 

validation scores of 94.2% from material and language experts and 89% from media 

expert, while the instructional videos obtained validation scores of 91.8% from 

material and language experts and 95.1% from media expert, all categorized as 

highly valid. The small-scale trial yielded practicality scores of 91.2% from teacher 

and 85.6% from students, while the large-scale trial yielded scores of 97.2% form 

teachers and 94.60 % from students, all categorized as highly practical. Therefore, 

the developed learning module was considered valid and practical to be used as an 

alternative teaching material for mathematics learning. 

Keywords: learning module, instructional video, contextual approach, 

Pythagorean Theorem, 4D model 
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