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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF ANIMASI
HUMOR DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK PADA MATERI SISTEM
PENCERNAAN MANUSIA KELAS V SD

(2026)

Rufi Nurfaima

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pembuatan, desain, dan tingkat
kelayakan dari pengembangan media interaktif Animasi Humor dengan Pendekatan
Saintifik di Kelas V SD, Muatan: [lmu Pengetahuan Alam, Bab 5: Bagaimana Kita
Hidup dan Bertumbuh, topik B “Mengapa Kita Perlu Makan dan Minum”. Sampel
dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas V di SDN Kebayoran Lama Utara
01 Pagi sebanyak 19 peserta didik. Penelitian ini menggunakan metode Reasearch
and Development (R&D) dan model pengembangan ADDIE. Teknik pengumpulan
data dalam penelitian ini dilakukan melalui observasi, wawancara, dan penyebaran
angket/kuesioner. Analisis data pada penelitian ini dilakukan menggunakan model
analisis Skala Likert. Hasil uji coba pengembangan media interaktif Animasi
Humor dengan Pendekatan Saintifik oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa
memperoleh skor sebesar 3,52 dengan kriteria “sangat layak™. Hasil uji coba peserta
didik berdasarkan uji coba one to one, small group, dan field test memperoleh skor
sebesar 3,81 dengan kriteria “sangat layak”. Berdasarkan pada hasil analisis data
Skala Likert, maka media pembelajaran Animasi Humor dengan Pendekatan
Saintifik sangat layak digunakan oleh peserta didik kelas V sekolah dasar pada
pembelajaran IPA.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Animasi Humor dengan Pendekatan Saintifik,
IPA, R&D.



DEVELOPMENT OF ANIMATED HUMOR INTERACTIVE LEARNING
MEDIA WITH A SCIENTIFIC APPROACH TO THE MATERIAL OF THE
HUMAN DIGESTIVE SYSTEM FOR GRADE V ELEMENTARY SCHOOL

(2026)

Rufi Nurfaima

ABSTRACT

This study aims to determine the process of making, designing, and the feasibility
level of developing interactive media Humor Animation with a Scientific Approach
in Grade V Elementary School, Subject: Natural Sciences, Chapter 5: How We Live
and Grow, topic B “Why We Need to Eat and Drink”. The sample in this study were
19 fifth grade students at SDN Kebayoran Lama Utara 01 Pagi. This study used the
Research and Development (R&D) method and the ADDIE development model.
Data collection techniques in this study were carried out through observation,
interviews, and distributing questionnaires. Data analysis in this study was carried
out using the Likert Scale analysis model. The results of the trial of developing
interactive media Humor Animation with a Scientific Approach by media experts,
material experts, and language experts obtained a score of 3.69 with the criteria of
“very feasible”. The results of the student trial based on one-to-one trials, small
groups, and field tests obtained a score of 3.81 with the criteria of “very feasible”.
Based on the Likert Scale data analysis, the Humor Animation learning media with
a Scientific Approach is highly suitable for use by fifth-grade elementary school

students in science lessons.

Keywords: Learning Media, Humor Animation with a Scientific Approach,
Science, R&D.
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MOTTO

“Verily with hardship there is ease”

(QS. Al-Insyirah: 5)

“Semua jatuh bangunmu, hal yang biasa, angan dan pertanyaan, waktu yang
menjawabnya, berikan tenggat waktu, bersedihlah secukupnya, rayakan

perasaanmu sebagai manusia”

-Hindia
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