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ABSTRAK 

 

SHAFA PUTRI FATHONAH. Pengaruh Permainan Pictionary terhadap 

Keterampilan Berbicara bahasa Jerman Kelas XII Topik Beruf. Skripsi. Pendidikan 

bahasa Jerman. Fakultas Bahasa dan Seni. Universitas Negeri Jakarta. 2026. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dari permainan 

Pictionary terhadap Keterampilan Berbicara bahasa Jerman pada peserta didik 

kelas XII dengan topik Beruf di SMAN 6 Jakarta. Metode yang digunakan adalah 

kuantitatif eksperimen dengam desain pretest dan posttest control group. Populasi 

penelitian ini adalah peserta didik kelas XII SMAN 6 jakarta. Teknik pengambilan 

sampel yang digunakan adalah teknik simple random sampling, yaitu terdiri dari 

kelas eskperimen dan kelas kontrol. Data penelitian diperoleh dari adanya pretest 

dan posttest. Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data berdistribusi normal dan 

analisis data dilakukan menggunakan uji Paired Sample t-test dan Independent 

Sample t-test.  

Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data berdistribusi normal. Hasil 

uji Paired Sample t-test menunjukkan bahwa terdapat peningkatan antara nilai 

pretest dan posttest pada masing-masing kelas setelah perlakuan. Sementara itu, 

hasil uji  Independent Sample t-test menunjukkan tidak terdapat perbedaan nilai 

yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol (p>0,05). Hal ini 

menunjukkan bahwa meskipun kedua kelas mengalami peningkatan nilai, 

peningkatan pada kelas eksperimen tidak lebih tinggi secara signifikan 

dibandingkan kelas kontrol. 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa permainan 

Pictionary tidak menunjukkan pengaruh yang signifikan terhadap keterampilan 

berbicara bahasa Jerman, tetapi tetap berpotensi untuk dapat dimanfaarkan sebagai 

alternatif permainan dalam mendukung proses pembelajaran bahasa Jerman. 

Kata kunci: Permainan Pictionary, Keterampilan Berbicara, Beruf 
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ABSTRACT 

SHAFA PUTRI FATHONAH, 2026: The Effect of the Pictionary Game on the 

German Speaking skills of 12th Grade Students on the Topic Beruf. Thesis, German 

Language Education Study Program, Faculty of Language and Arts, Jakarta State 

University. 

This study aimed to determine the effect of the Pictionary game on the 

German speaking skills of 12th Grade students on the topic Beruf at SMAN 6 

Jakarta. This study employed a quantitative experimental method using a pretest 

posttest control group design.  

The sample was selected through simple random sampling and consisted of an 

experimental class and a control class. Data were collected through pretest and 

posttest and analyzed using the Paired Sample t-test and Independent Samples t-

test.  

The results showed that both classes improved after the learning process. 

However, the Independent Sample t-test indicated no significant difference between 

the experimental and control classes (Sig. = 0.272, p > 0.05). Therefore, the 

Pictionary game did not have a significant effect on students' German speaking 

skills, although it has the potential to be used as an alternative learning medium to 

support German language instruction. 

Keywords: Pictionary, German speaking skills, experimental method, Beruf 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

x 
 

ZUSAMMENFASSUNG 
 

SHAFA PUTRI FATHONAH. Der Einfluss des Pictionary Spiels auf die deutsche 

Sprechfertigkeit der Schülerinnen und Schüler der Klasse XII zum Thema „Beruf“. 

Eine wissenschaftliche Abschlussarbeit zur Erlangung des Titels Sarjana 

Pendidikan. Deutschabteilung, Fakultät für Sprache und Kunst, Universitas Negeri 

Jakarta. 2026.  

Sprache gilt als eines der wichtigsten Kommunikationsmittel im 

menschlichen Leben, da Menschen durch Sprache Informationen, Gedanken und 

Ideen austauschen können. Mit der Entwicklung von Wissenschaft, Technologie 

und Globalisierung gewinnt das Erlernen von Fremdsprachen zunehmend an 

Bedeutung. Eine der Fremdsprachen, die weltweit gelernt wird, ist Deutsch. 

Deutsch spielt eine wichtige Rolle, da diese Sprache häufig als 

Wissenschaftssprache verwendet wird und zahlreiche Möglichkeiten im Bildungs- 

und Berufsbereich bietet. Das Erlernen von Fremdsprachen, darunter auch Deutsch, 

entwickelt sich parallel zum wachsenden Bedarf an Mehrsprachigkeit in der 

Gesellschaft. Aus diesem Grund entscheiden sich viele Menschen dafür, Deutsch 

zu lernen, um ihre Bildungs und Karrieremöglichkeiten zu erweitern, insbesondere 

in Deutschland. 

In Indonesien wird Deutsch auch im schulischen Bereich gelernt, 

insbesondere in der Sekundarstufe. Im Deutschunterricht werden vier 

Sprachfertigkeiten vermittelt, nämlich Hören, Sprechen, Lesen und Schreiben. 

Diese vier Fertigkeiten sind wichtige Aspekte beim Erlernen einer Fremdsprache 

und müssen durch ausreichende Wortschatz- und Grammatikkenntnisse unterstützt 

werden. 

Unter diesen vier Sprachfertigkeiten spielt die Sprechfertigkeit eine 

besonders wichtige Rolle, da sie es den Lernenden ermöglicht, ihre Gedanken, 

Ideen und Meinungen mündlich auszudrücken. Dennoch haben viele Schüler noch 

Schwierigkeiten beim Sprechen auf Deutsch. Diese Schwierigkeiten können durch 

verschiedene Faktoren verursacht werden, beispielweise begrenzte 

Wortschatzkenntnisse, mangelndes Selbstvertrauen sowie unzureichende 

Übungsmöglichkeiten im Unterricht. 

Basierend auf den Erfahrungen während der Praktik Keterampilan 

Mengajar (PKM) wurde festgestellt, dass die Sprechfertigkeit der Schüler im 

Deutschunterricht noch nicht optimal ist. Viele Schüler haben Schwierigkeiten, ihre 

Gedanken und Ideen auf Deutsch auszudrücken. Dies kann durch verschiedene 

Faktoren verursacht werden, unter anderem durch begrenzte Wortschatzkenntnisse, 

mangelndes Selbstvertrauen sowie wenig Übungsmöglichkeiten im Unterricht. 

Darüber hinaus führt der Einsatz wenig variierter Lernmethoden dazu, dass die 

Lernenden im Unterricht weniger aktiv sind. 

Aus diesem Grund ist der Einsatz von interessanten und interaktiven 

Lernmethoden im Deutschunterricht notwendig. Eine davon ist das Pictionary 

Spiel. Durch dieses Spiel können die Schüler ihre Kreativität entwickeln, aktiver 

am Unterricht teilnehmen und ihre Sprechfertigkeit verbessern. 
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Vor diesem Hintergrund lautet die Fragestellung dieser Forschung: Wie ist 

der Einfluss des Pictionary Spiels auf die deutsche Sprechfertigkeit der 

Schülerinnen und Schüler der Klasse XII der SMA Negeri 6 Jakarta? Ziel dieser 

Forschung ist es, die Sprechfertigkeit der Schüler der Klasse XII der SMA Negeri 

6 Jakarta zu beschreiben sowie den Einfluss des Pictionary Spiels auf ihre 

Sprechfertigkeit im Deutschunterricht zu untersuchen. 

Diese Forschung wird durch mehrere relevante frühere Studien unterstützt. 

Eine davon ist die Bachelorarbeit von Heshi Gisca Dwierza von der Universitas 

Negeri Jakarta aus dem Jahr 2014 mit dem Titel “Peningkatan Penguasaan 

Kosakata Bahasa Inggris Melalui Metode Pembelajaran Pictionary Game“. Die 

Ergebnisse dieser Studie zeigen, dass das Pictionary-Spiel einen positiven Einfluss 

auf die Verbesserung des englischen Wortschatzes der Schülerinnen und Schüler 

hat. Die Relevanz dieser Studie für die vorliegende Forschung liegt in der 

Verwendung desselben Lernmediums, nämlich des Pictionary-Spiels. Der 

Unterschied besteht jedoch im Forschungsobjekt, in der Sprache und in der 

untersuchten Kompetenz, da sich die frühere Studie auf Grundschüler und den 

englischen Wortschatz konzentriert, während die vorliegende Forschung 

Schülerinnen und Schüler der zwölften Klasse der SMA Negeri 6 Jakarta sowie die 

Sprechfertigkeit im Deutschen untersucht. 

Eine weitere relevante Studie ist die Bachelorarbeit von Sella Septiani aus 

dem Jahr 2024 an der UIN SUSKA Riau mit dem Titel “The Effect Of Using 

Pictionary Game On The Speaking Ability Of Eighth Grade Students At SMP 

Negeri 3 Langgam“. Die Relevanz dieser Studie liegt in der Verwendung desselben 

Mediums und der untersuchten Sprechfertigkeit. Der Unterschied besteht jedoch im 

Forschungsobjekt und in der verwendeten Sprache, da diese Studie Schülerinnen 

und Schüler der Mittelstufe untersucht und sich auf Englisch konzentriert. 

Darüber hinaus gibt es einen wissenschaftlichen Artikel von Amelia Yustina 

Fatmawati, Delsa Miranty und Welliam Hamer aus dem Jahr 2023 mit dem Titel 

“The Effectiveness of Pictionary Games as a Tool to Teach Vocabulary for Senior 

High School Students“. Die Relevanz dieser Studie liegt in der Verwendung 

desselben Mediums bei Schülerinnen und Schülern der Oberstufe. Der Unterschied 

besteht jedoch darin, dass sich die Studie auf die Verbesserung des englischen 

Wortschatzes konzentriert, während die vorliegende Forschung die deutsche 

Sprechfertigkeit untersucht. 

Diese Forschung verwendet eine quantitative experimentelle Methode mit 

einem Pre test und Post test Control Group Design. Die Population dieser 

Forschung besteht aus Schülern der Klasse XII der SMA Negeri 6 Jakarta, die 

Deutsch lernen. Die Stichprobe wurde mit der Technik des Simple Random 

Sampling bestimmt. Dabei wurde eine Klasse als Experimentalgruppe und eine 

Klasse als Kontrollgruppe ausgewählt. 

Auf der Grundlage der Ergebnisse der Validitäts und Reliabilitätstests 

wurden die Testinstrumente in zwei Teile unterteilt. Im ersten Teil wurden 9 von 

10 Fragen als gültig bewertet. Der zweite Teil bestand aus einer Sprechaufgabe, 

deren Bewertung auf vier Bewertungsaspekten basiert.  
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Die Forschungsdaten bestehen aus den Ergebnissen des Pre test und des Post 

test der Experimentalgruppe und der Kontrollgruppe. Die Ergebnisse des 

Normalitätstests zeigen, dass die Daten normalverteilt sind. Daher wurde zur 

Datenanalyse der Paired Sample t-Test und der Independent Sample t-Test 

verwendet. Die Analyse des Paired Sample t-Test zeigt eine Verbesserung der 

Sprechfertigkeit der Schüler nach der Behandlung. 

Die Ergebnidde der Datenanalyse zeigen, dass die Voraussetzungen für die 

Durchführung parametrischer Tests erfüllt sind. Der Normalitätstest ergab, dass die 

Pre test und Post test Daten der Experimental und Kontrollgruppe normalverteilt 

sind (Sig. > 0,05). Darüber hinaus zeigte der Homogenitätstest, dass die Varianzen 

beider Gruppen homogen sind (Sig. > 0,05). Anschließend wurden ein Paired 

Sampe t-Test und ein Independent Sample t-Test durchgeführt. Der Paired Sample 

t-Test zeigte eine Verbesserung der Sprechleistungen in der Experimentalgruppe 

nach der Behandlung. Das Ergebnis des Independent Sample t-Tests zeigte jedoch 

keinen statistisch signifikanten Unterschied zwischen der Experimentalgruppe und 

der Kontrollgruppe (P > 0,05). Daraus kann geschlossen werden, dass das 

Pictionary Spiel in dieser Untersuchung keinen Signifikanten Einfluss auf die 

Sprechfertigkeit der Schülerinnen und Schüler im Deutschunterricht hatte, obwohl 

sich die durchschnittlichen Leistungen der Experimentalgruppe nach der 

Behandlung verbesserten. 

Dieses Ergebnis kann durch mehrere Faktoren erklärt werden. Erstens 

wurde das untersuchte Thema bereits in vorherigen Unterrichtsstunden behandelt, 

sodass die Schüler sowohl in der Experimental- als auch in der Kontrollgruppe 

bereits über ähnliche Vorkenntnisse verfügten. Zweitens fand die Datenerhebung 

während der Vorbereitung auf die TKA Prüfung statt, wodurch die Unterrichtszeit 

begrenzt war und der Lernprozess nicht optimal durchgeführt werden konnte. Diese 

Bedingungen beeinflussten die Ergebnisse des Post test, sodass kein signifikanter 

Unterschied zwischen beiden Gruppen festgestellt werden konnte. 

Die Ergebnisse des Post test zeigten ebenfalls, dass der Durchschnittswert 

der Kontrollgruppe höher war als der der Experimentalgruppe. Der Unterschied 

zwischen den Post test Werten beider Gruppen war jedoch relativ gering, sodass er 

statistisch nicht ausreichte, um einen signifikanten Einfluss des Pictionary-Spiels 

auf die Sprechfertigkeit der Schüler nachzuweisen. 

Darüber hinaus wurde diese Situation auch dadurch beeinflusst, dass die 

Schüler das behandelte Thema bereits fast abgeschlossen hatten. Dadurch verfügten 

die Schüler bereits über ein gutes Verständnis des Materials, sodass die Ergebnisse 

der beiden Gruppen nicht weit voneinander entfernt waren. 

Zusätzlich wurde der Unterricht durch mehrere Faktoren beeinflusst. 

Während der Durchführung der Forschung bereiteten sich die Schüler der Klasse 

XII auf die TKA Prüfung vor. Dadurch konnte der Unterricht nicht immer optimal 

durchgeführt werden und die Lernmotivation einiger Schüler war teilweise 

geringer, da ihre Aufmerksamkeit durch andere schulische Verpflichtungen 

abgelenkt wurde. 

Trotz dieser Bedingungen zeigte die Experimentalgruppe dennoch eine 

Verbesserung des Durchschnittswerts nach der Anwendung des Pictionary Spiels. 
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Während des Unterrichts konnte außerdem beobachtet werden, dass die Schüler 

Interesse an dem Spiel zeigten und aktiv am Lernprozess teilnahmen. 

Zusammenfassend kann festgestellt werden, dass das Pictionary Spiel in 

dieser Forschung keinen statistisch signifikanten Einfluss auf die Sprechfertigkeit 

der Schüler im Deutschunterricht hatte. Dennoch zeigen die Ergebnisse eine 

positive Entwicklung der Lernergebnisse. Daher kann das Pictionary Spiel als eine 

alternative Lernmethode im Deutschunterricht in Betracht gezogen werden, 

insbesondere wenn der Unterricht unter optimaleren Bedingungen durchgeführt 

wird. 

 


